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VAROVANIE: NEBEZPECENSTVO URAZU
ELEKTRICKYM PRUDOM - Nikdy a za ziadnych okolnosti
nepripdjajte obvod do elektrickych zasuviek u vas domal!

VAROVANIE: NEBEZPECENSTVO PREHLTNUTIA

- Stavebnica obsahuje malé casti a nie je ur¢ena pre deti do 3 rokov.

Zodpoveda ASTM F963-96A

Riesenie zakladnych problémov

1. Vacsina problémov s obvodom je zapric¢inena jeho nespravnym
zostavenim.Vzdy dokladne skontrolujte, Ze vami zostaveny obvod
presne odpoveda nakresu.

2. Uistite sa, Ze znamienka +/— na suciastkach st umiestnené podla
nakresu.

3. Uistite sa, ze su vSetky spojenia dobre pripevnené.

4. Ak je to nutné, vymeiite batériu.

Vyrobca nezodpoveda za poskodenie suciastok
v dosledku ich nespravneho pripojenia.

Poznamka: Ak mate podozrenie, ze su niektoré diely poskodené,
postupujte podla kapitoly Pokrocilé riesenia problémov na strane 7
a urcite, ktoré z dielov je treba vymenit.

VAROVANIE: Pred zapnutim obvodu
vzdy skontrolujte jeho zapojenie.
Nikdy nenechavajte obvod bez dozoru,
pokial si v nom zapojené batérie.
Nikdy do svojho obvodu nepripajajte
dalsie batérie ani iné elektrické zdroje.
Zlikvidujte akékolvek poskodené
alebo rozbité suciastky.

Dohlad dospelého:

Pretoze sa schopnosti deti moézu lisit
i vramcirovnakej vekovej skupiny, mali
by dospeli podla vlastného uvazenia
rozhodnut ktoré experimenty su
pre deti vhodné a bezpecné (navod
umoziuje urcit, ¢i je experiment

pre dieta vhodny). Uistite sa, Ze vase
deti citali a dodrzuja vsetky uvedené
instrukcie a bezpecnostné postupy
a maju ich po ruke pre pripad potreby.

Tento vyrobok je urceny pre dospelych
a deti, ktori citali a dodrzuju uvedené
odporucania a varovania.

Nikdy neupravujte suciastky. Mohli
by ste narusit ich bezpecnostné
prvky a vystavit tak vase dieta
nebezpecenstvu tGrazu.

A Batérie:

« Pouzivajte iba 1,5V AA alkalické
batérie (nie su sucastou balenia).

« Vlozte batérie podla predpisanej
polarity.

« Nedobijacie batérie nie je mozné
dobijat. Dobijacie batérie m6zu
byt dobijané iba pod dohladom
dospelého a nesmu byt dobijané
priamo vo vyrobku.

- Batérie alebo batériové zdroje
nezapajajte paralelne.

» Nekombinujte staré a nové batérie.

» Nekombinujte alkalické,
standardné (karbon-zinkové)
alebo dobijacie (nikel-kadmi-
ové) batérie.

Pokial su batérie vybité, vyberte
ich.

Neskratujte batérie.

Nikdy nevhadzujte batérie do ohna
a nezbavujte ich ochranného obalu.

Udrzujte batérie mimo dosah
malych deti, ktoré by ich mohli
prehltnut.



Zoznam su

”

Ciastok so symbolmi a ¢islami (farby a styl sa mézu lisit)

Délezité: Pokial suciastka chyba alebo je poskodena, NEVRACAJTE VYROBOK PREDAJCOVI, ALE KONTAKTUJTE NAS: info@cqe.cz, tel: +420 284 000 111,
Zakaznicky servis: ConQuest entertainment a. s. Kolbenova 961/27d, 198 00, Praha 9, www.boffin.cz ® Dalsie alebo ndhradné suciastky mozete objednat na www.toy.cz

Ks Nazov Symbol Cast Ks ID Nazov Symbol Cast
04 Kocka 1x1, trojstranna o 6BR1X1S3 01 Oddelova¢ kociek ’ 6BRTOOL
033 Kocka 1x2 s 6BR1X2G 03 @ 3-kontaktny vodi¢ OmOmp | 65C03
010 Kocka 1x3 e 6BR1X3G 02 3D patica | 6SC3DSNAP
| <te | o apnsonton | W | 5
11 Kocka 1x6 semsen | GBRIXGG a1 Farebna LED D | 6508
04 Kocka 1x10 esssssnes | 6BRIX10G | 01 Modr4 LED 65CD9
07 Kocka 1x12 smmssmmmm | 6BR1X12G a1 Blikajuica ¢ervena LED pETIIE 6SCD11
718 Kocka 2x2 H&i 6BR2X2G m i Farebna LED 2 ey | 65CD12
06 Kocka 2x4 Iy 6BR2X4G 01 Zvizok optickych vlakien » | 6SCFT
08 Kocka 2x6 BREREE | 6BR2X6G 01 Nastavec |.—1 6SCFMB
025 Bric2snap nastavec, 1x1 =] 6BRA1X1 a2 Prepojovaci kabel (oranzovy) ::) 65CJ3A
025 Bric2snap nastavec, 1x2 * 6BRA1X2 as3 Prepojovaci kabel (modry) =/\> 6SCJ4
025 Bric2snap nastavec, 2x2 - 6BRA2X2 01 Jiarovka —e 65CL4
91 Zakladna mriezka 6BRBP1 a1 - 6SCLLENS
25,4x 12,7 cm osovka pre LED a
06 Dosticka 2x12 sesssmsmemmn | | ©BRP2X12DG| 01 @ Posuvny spinac m 65CS1
020 Dosti¢ka 2x2 6BRP2X2G a1 @ Melodicky zvonéek ' 65CU32




Pouzivanie suciastok

V stavebniciach Boffin su v rdmci projektov
pouzivané suciastky s kontaktmi pre
zostavovanie roznych elektrickych
a elektronickych obvodov. Kazdd suciastka
ma svoju funkciu: su tu spinace, svetlg,
batérie, kable roznych dizok atd. Pre lahsiu
identifikdciu maju suciastky rozne farby,
¢isla a pismena. Jednotlivé suciastky su
na schémach zobrazené ako farebné symboly
s ¢islom, ktoré udava poradie, v akom je treba
ich umiestnit, takze je jednoduché spajat ich
dohromady a vytvarat tak obvod.

Priklad:

Toto je posuvny spina¢. Ma zelenu farbu
a oznacenie @ Nakresy suciastok v tejto
prirucke nemusia zodpovedat skutocnej
podobe suciastky, ale fahko ich podfa nich
identifikujete.

Ku kazdému obvodu potrebujete elektricky
zdroj. Je ozna¢eny symbolom a vyzaduje
tri 1,5V AA batérie (nie su sucastou balenia).

Pri vkladani batérii do drziaku sa uistite, ze
pruzinku nevychylujete Ziadnym smerom
a stlacate ju rovno.

b

Pre vytvorenie mimoriadnych spojeni sa
v niektorych obvodoch pouZiva spojovaci
kabel. Sta¢i ho pripevnit ku kovovym
kontaktom alebo podla danych instrukcii.
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Casto budete jednotlivé  suciastky
upevnovat do Bric2snap ndstavcov;
jednoducho ich nasadte na ich capy:
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Niekedy moéze byt tazké uvolnit Bric2snap
nastavec zo zakladnej mriezky, dosticky alebo
kocky; v takom pripade pouzite oddelovac
kociek tak, ak je to na nakrese nizsie:

Oddelovac kociek mozete pouzit tiez na
uvolnovanie kociek a dosticiek.
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Viimnite si, Ze hoci je v tejto stavebnici
25 kusov z kazdého Bric2snap nastavca,
v projektoch v tejto prirucke ich nikdy nie je
pouzitych viac nez 10. Vasa sada obsahuje
nastavce navyse, takze mozete jednoducho
sami experimentovat s dalSimi Boffin
stavebnicami a inymi sadami kociek, ktoré
mMozno mate.

Poznamka:Prizostavovaniprojektov davajte pozor,
aby ste nahodou priamo neprepojili elektrické
poly drziaku batérii (teda ich ,nevyskratovali”), ¢o
by mohlo viest k poskodeniu a/alebo rychlemu
vybitiu batérii.




O stavebnici Boffin

Batérie (B3) pomocou chemickej reakcie
produkuju elektrické napatie. Toto napatie sa
da vnimat ako elektricky tlak, ktory pohana
elektrinu cez kdble a vodice, rovnako ako pumpa
vhana vodu do potrubia. Napatie v obvodoch
tejto stavebnice je ovela nizSie a bezpelnejsie
nez to, ktoré je v elektrickych rozvodoch vo
vasej domacnosti. Pridavanie dalsich batérii do
obvodu zvysuje ,tlak” a tym padom i elektricky
prud.

~ \ : ;
A Drziak batérii (B3)

POSUVNY SPINAC

Posuvny spinac¢ (S1) spdja (v polohe ,ON")
alebo rozpdja (v polohe,OFF”) vodice v obvode.
Ked je zapnuty, nemd vplyv na vykon obvodu.
Vypinace zapinaju a vypinaju elektrinu v obvode
podobne, ako kohutik spusta a zastavuje vodu,
vytekajlcu z potrubia.
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(Ndkresy suciastok v tejto prirucke nemusia
zodpovedat skutocnej podobe suciastky, ich
funkcia je vSak rovnakad.)

Modré kontaktné vodice a prepojovacie
kable (modré a oranzové) prepajaju jednotlivé
suciastky. Vedu elektrinu a neovplyvriuju vykon
obvodu. 3-kontaktné vodice vytvaraju pevné
spojenie, zatial ¢o prepojovacie kable volné.

Kable a vodi¢e vedu elektrinu rovnako,
ako potrubie vedie vodu. Farebné plastové
oplastenie zabranuje elektrine, aby sa dostala
mimo kabel ¢i vodic.

ZVUKOVY MODUL

V melodickom zvonéeku (U32) je uloZeny
$pecidlny, zvuk generujuci integrovany obvod
(1C), maly reproduktor a niekolko podpornych
komponentov. IC obsahuje niekolko melodii,
ktoré vo forme elektrického signalu prevedie na
reproduktor. Reproduktor meni tento signal na
mechanické vibracie. Vibracie vytvéraju zmeny
v tlaku vzduchu, ktory sa nesie cez miestnost.
Zvuk ,pocujete” vo chvili, kedy vase ucho tieto
drobné zmeny zachyti.

DRZIAK BATERII

Farebna, modra, blikajuca ¢ervena a farebna
LED 2 (D8, D9, D11 a D12) su diédy vyzarujlce
svetloamézu byt chdpané tiezako jednosmerné
ziarovky. Ked' napdtie prekroci spinaci prah,
zaCne elektrina prudit smerom ,dopredu”
(v smere ,Sipky”) a vyzarované svetlo zosilnie.
V blikajucej cervenej LED je zabudovany
mikroobvod, ktory ju zapina a vypina. Farebna
LED a LED 2 obsahuju cervené, zelené a modré
diody a vlastny mikroobvod, ktory ich ovlada.
Vlysoky elektricky prad by sposobil vyhorenie
diéd, preto musi byt obmedzeny dalSimi
komponentmi, zapojenymivobvode (LED diédy
vo vasej stavebnici obsahuju ochranné rezistory
pre pripad chybného pripojenia). Diédy brania
toku elektriny v pohybe ,opa¢nym*” smerom.

ZIAROVKA

Tato 4,5V ziarovka (L4), obsahuje $pecidlny,
tenky, odporovy drét. Priechodom elektrického
prudu sa tento drét zahreje natolko, az jasne
ziari. Pokial elektrické napatie na Ziarovke pre-
kroci jej kapacitu, drét moze zhoriet.




Uvod do sveta elektriny

Co je to elektrina? Nikto presne nevie. Vieme len, ako ju vyrobit,
rozumieme jej vlastnostiam a vieme, ako ju ovladat. Elektrina je vo
svojej podstate pohyb nabitych subatomarnych castic (tzv. elektrénov)
skrz materidl vplyvom elektrického tlaku (ktory vytvara napr. batéria).

Energetické zdroje, ako su batérie, tlacia elektricki energiu obvodom
podobne, ako pumpa pohdna vodu potrubim. Droty rozvadzaju
elektricki energiu, ako potrubie vodu. Zariadenia ako LED diody,
motory alebo reproduktory pouzivaju energiu elektriny pre svoj chod.
Spinace a tranzistory ovplyviuju tok elektriny, ako ventily a kohutiky
riadia vodu. Rezistory obmedzuju tok elektriny.

Elektricky tlak vyvolavany batériami alebo inymi energetickymi zdrojmi
sa nazyva napatie a meria sa vo voltoch (V). VSimnite si oznacenie ,+“
a,—" na batéridch, ktoré ukazuje, akym smerom bude batéria ,pohanat”
elektrinu.

Elektricky prad je veli¢ina, ktord popisuje, ako rychlo elektrina tecie
vedenim rovnako, ako vodny prud predstavuje, ako rychlo sa voda
pohybuje potrubim. Vyjadruje sa v ampéroch (A) alebo miliampéroch
(mA, 1/1000 ampéru).

~Energia” elektriny je miera rychlosti energie, prechadzajuca drétmi. Je
to kombinacia napatia a prudu (Energia = Napatie x Prud). Je uddvana
v wattoch (W).

Odpor suciastokalebo obvodu uvadza, ako velmivzdoruju elektrickému
tlaku (napdtiu) a obmedzuju tak tok elektrického pradu. Matematicky
vztah medzi nimi je Napatie = Prid x Odpor. Pokial odpor vzrastie,
klesne prud. Jednotkou odporu si ohmy (Q) alebo kilo ohmy (kQ, 1000
ohmov).

Takmer vietka dnes pouzivanad elektrina je vyraband obrovskymi
generatormi pohananymi parou alebo vodnym tlakom. K efektivnemu
transportu vyuzivanej energie do obydli a prevadzok su pouzivané
rozvody. Motory potom prevadzaju elektrinu spat na mechanicku
energiu, vo forme pohonu strojov a spotrebi¢ov. NajdolezitejSim
aspektom elektriny je pre nds skutocnost, Ze ndm umoznuje jednoducho

transportovat energiu i na velkd vzdialenost.

Vzdialenost vsak nemusi byt iba velka, ale i velmi mala. Skuste si
predstavit instalatérske potrubie rovnako zloZité, ako obvody vo vnutri
radia — to by muselo byt obrovské, pretoze nevieme vyrobit také malé
vodovodné trubky. Elektrina nam vsak umoznuje zostrojit zlozité
konstrukcie vo velmi malom meradle.

Existuju dva spbsoby ako zostavit suciastky v obvode, sériovo alebo
paralelne. Tu su priklady:

Paralelny obvod

Umiestnenie suciastok v sériovom obvode zvySuje odpor; prevlada
vyssia hodnota. Umiestnenie suciastok do paralelného obvodu znizuje
odpor; prevlada nizsia hodnota.

Casti v ramci sériovych a paralelnych podobvodov mézu byt zostavené
réznym spdsobom, bez toho, aby bola zmenena funkcia obvodu. Velké
obvody sa skladaju z kombinacie malych sériovych a paralelnych
obvodov.




Zasady bezpecného pouzivania

Po zostaveni obvodov uvedenych v tejto brozure budete mozno chciet
experimentovat na vlastnu past. Projekty uvedené v tejto prirucke
pouzite ako nadvod, je v nich predstavenych mnoho délezitych konceptov.
Sucastou kazdého obvodu bude zdroj energie (batéria), odpor (tym méze
byt Ziarovka, melodicky zvoncek alebo LED s vnutornym ochrannym
rezistorom, svetelny tunel atd’) a vedenie medzi nimi. Davajte pozor, aby
ste nevytvorili skrat (oblast velmi nizkeho odporu medzi pélmi batérii, vid

priklady vpravo), ten by mohol poskodit suciastky a/alebo rychlo vybit

batérie. Vyrobca nezodpoveda za poskodenie suciastok v doésledku ich
nespravneho pripojenia.

Tu su niektoré ddlezité pokyny:

VZDY SI CHRANTE OCI, AK BUDETE VYTVARAT SVOJE
VLASTNE EXPERIMENTY.
VZDY pouzite aspoi jednu suciastku, ktora obmedzuje elektricky prud,

prechdadzajici obvodom — ako je napr. Ziarovka, melodicky zvoncek
alebo LED (so zabudovanym ochrannym rezistorom).

VZDY pouzivate spinace spolu s ostatnymi st¢iastkami, ktoré budu
obmedzovat nimi prechadzajuci prud. V opa¢nom pripade méze dojst
ku skratu a/alebo k poskodeniu tychto suciastok.

VZDY ihned odpojte batérie a skontrolujte vietky prepojenia, ak sa
vam zda, Ze sa niektora suciastka prilis zahrieva.

VZDY skontrolujte vietky prepojenia pred zapnutim obvodu.

NIKDY nikdy a za Ziadnych okolnosti nepripajajte stavebnicu k elektrickym
rozvodom vo vasej domacnosti.

NIKDY nenechavajte zapnuty obvod bez dozoru.

Pre vsetky projekty v tejto prirucke plati, Ze ich suciastky mézu byt
zostavené rozne, bez toho, aby doslo k zmene obvodu. Napriklad poradie
sériovo a paralelne zapojenych suciastok moze byt lubovolné — zalezi na
tom, ako st kombinacie tychto podobvodov spojené dohromady.

Vsimnite si, Ze aj ked'je v tejto stavebnici 25 kusov z kazdého Bric2snap
nastavca, v projektoch v tejto prirucke ich nikdy nie je pouzitych viac nez
10. Vasa sada obsahuje nastavce navyse, takZze mozete jednoducho sami
experimentovat s dalSimi Boffin stavebnicami a inymi sadami kociek,
ktoré mozno mate.

Priklady SKRATOV - TOTO NIKDY NEROBTE!
Umiestnenie 3-kontaktné-
ho vodic¢a priamo na poly
batérii sposobi SKRAT.

A

NIKDY
NEROBTE!

Toto je tiez SKRAT.

Pokial je posuvny spinac (S1) zapnuty, déjde v tomto velkom
obvode ku SKRATU (ako je znazornené Sipkami). Skrat trvalo
zabrani fungovaniu zvysnych casti obvodu.

NEROBTE! NEROBTE!

Varovanie pre uzivatelov stavebnic Boffin: Nezapajajte do
tejto stavebnice dodatocné zdroje elektrickej energie z inych stavebnic —
hrozi poskodenie suciastok. S pripadnymi otdzkami kontaktuje vyrobcu.

Podporujeme vietkych mladych technikov a inZinierov! Posielajte nam na-
vrhy vasich obvodov a programov! Ak budu niec¢im jedine¢né, zverejnime
ich spolocne s vasim menom a krajinou na strankach www.boffin.cz
Navrhy posielajte na adresu info@boffin.cz

VAROVANIE: NEBEZPECENSTVO URAZU ELEKTRIC-
KYM PRUDOM -Nikdy a za Ziadnych okolnosti nepripdjajte stavebnicu
Boffin k elektrickym rozvodom vo vasej domacnosti!




PO krOEi I é riege n ia p ro b I é mov (odporicame dohlad dospelého) Zozna m prOjektOV

Vyrobca nie je zodpovedny za poskodenie suciastok sposobené nespravnym zapojenim. Cislo RO SHERD
Pokial' mate podozrenie, Ze je niektora zo suciastok poskodena, podla nasledujiceho postupu 1. Prvy obvod 310
systematicky urcite, ktoru suciastku je treba vymenit. 2. Pat svetiel a melodia 11
1.Ziarovka (L4), farebna LED (D8), modra LED (D9), blikajica ¢ervena LED (D11), farebna LED 2 (D12), 3. Blik a cvak! 12
melodicky zvonéek (U32) a drziak batérii (B3): Umiestnite batérie do drziaku. Umiestnite Ziarovku priamo 4 Maidk 13-14
medzi pély drziaku batérii (oznacenim + na LED diéde smerom k + na batérii). Mala by sa rozsvietit. Postupne . aja
umiestnite LED (D8, D9, D11 a D12) jednu po druhej priamo medzi pély drziaku batérii (oznacenim + na LED 5. Smerové svetla 15
diéde smerom k + na batérii). Mali by sa rozsvietit (D8 by mala striedat farby, D11 by mala blikat a D12 by mala .
pomaly menit farby). To isté urobte i s melodickym zvoncekom, umiestnite ho priamo medzi poly drziaku 6. Svetelna krizovatka 16-17
batérii (oznacenim + na zvonceku smerom k + na batérii). Mal by zacat hrat melddiu. Pokial sa ni¢ z toho 7. Pevnost Bricard 18-21
talo, nte batéri t kujte, pokial sa stale ni¢ nedeje, je drziak batérii poskodeny.
nestalo, vymente batérie a postup zopakujte, pokial sa stéle ni¢ nedeje, je drziak batérii poskodeny. 3 Most cez rieku Bric o
2. fpo;ovaae kablef P.o,u2|te tento miniobvod na otestovanie kazdého zo spojovacich kablov, 9. Syl P
Ziarovka by mala svietit.
10. Bricosaurus 27-28
11. Paralelné série 29
12. Bricodrap 30-31
3. 3-kontaktné vodice: Pouzite tento miniobvod na otestovanie kazdého 3-kontaktného vodica 13. | Trojpodlazny dom 32-34
zvlast. Ziarovka by mala svietit. 14. Vyzkovy obvod 35
15. Dvojpodlazny obvod 36
16. Stropné svetlo 37-38
4. Posuvny spinac (S1): Zostavte tento miniobvod; pokial sa Ziarovka nerozsvieti, je spinac¢ posko- 17. Svetlomet 39-40
deny.
4 18. Doma sa svieti 41-42
19. Zabava na Stvrtu 43
2%0. ?abaya na viac nez 44
Stvrtu
Dalsie suciastky objednavajte na adrese: www.toy.cz 21, ) previells o Elre e
22. Bricov dom 47-49
23. Uhlopriecka 50
ConQuest entertainment a.s. +420 284 000 111, info@boffin.cz 2 Svetelnd stena £l
25. Domadca svetelna stena 52
26. Dvojpodlazny dom 53-55




PLANOVANIE A SCHEMY

Az zostavite obvody, uvedené v tejto brozure, budete mo
stavebnic Boffin, ktoré mozno mate. Pokial'sa do toho pust
dokazala; a ako by mala vyzerat eSte predtym; nez sa pus
obvodu (hovori sa mu schéma), ako si architekt nacrtne te
pri rieSeni problém

podorys). Schémy a plany sa uzitocné i

ite, vSetko si dokladne rozvrhnite. Zvazte, ¢o by ste chceli, aby vasa k
tite do jej stavby. Kazdy elektroinzinier si najskor pripravi nakres c

u alebo pri prestavovani obvodu, ked uz sme konstrukciu dokongili

7

— Schéma zapojenia pracuje s jednod

zastupuju jednotlivé elektrické komp

chymi— symbolimi,

Vodice sa oznacuju useckami fubovoli
obvodu z projektu 11:

onenty - casto to
rovnaké symboly, ktoré najdete i na sudiastkach stavebnic Boffin.
nej dizky. Toto je schéma

L2

Il B J /4

aj ked' ma kazdy z tychto obvodov inu konstrukciu, ele
identické, s D8, D9, D11, D12, L4 a U32 zapojenymi para

budu

Schémy nam hovoria, ak obvod funguje, nie ako presne je

mnohé o jeho rozlozeni, ale nedozvieme sa z neho nic o fa
d alan 9

zostaveny. Rovnako tak nam architektonicky plan alebo podorys da
rbach alebo dalsSich podrobnostiach stavby. Tu sa pozrite na priklad

Architektonicky plan nam moze odhalit rozvrhnut

pripraveny. Takymto nakresom sa predtym hovorilo m
kvoli farbe, ktora sa kedysi pri ich priprave pouzivala.
si, Zze symbol pre elektricky spinac je odvodeny od archi
symbolu pre dvere.

zno chciet experimentovat na vlastnu past a rozsirit ich o s(n“:iastkI

chnicky vykres stavanej budovy (hovori sa mu tiez architektonicky f

z dalsich
nstrukcia
nystaného
’lan alebo

mu povie
podorysu

e domu

a dalSie detaily o jeho konstrukcii; zalezi na tom; pre koho je-

odrotla¢,
Vsimnite
tektovho

.

fatéich:
ktricky su
elne:
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POZNAMKA: Tento obvod (rovnako ako rad ostatnych

v tejto priru¢ke) pouziva LED, bez toho aby obsahoval
rezistor alebo dalSie stciastky, ktoré by obmedzovali tok
elektrického pradu. Normalne by to viedlo k poskodeniu
LED, ale diédy dodavané v stavebniciach Boffin maju
zabudované vlastné rezistory, takze neddjde k ich
poskodeniu. Budte opatrni, ak niekedy budete pracovat
s nechranenymi LED. Sviato¢ny strom a vajicko mézu byt
zostavené i s inymi LED z ostatnych stavebnic.

. /

Stavebnica Boffin pouziva elektronické suciastky, ktoré
sa pripeviuju k ¢apom stavebnice a vytvaraju rézne
elektrické obvody. Tieto suciastky maju odlisné farby
a Cisla, takze ich l[ahko rozpoznite.

Umiestnite 4 bric2snap nastavce a 1 2x2 dosticku
na zakladnu mriezku tak, ako je to na obrazku. Potom
na nastavce pripojte 3-kontaktny vodi¢ a drziak batérii
(B3). Dalej zapojte na svoje miesto tieZ posuvny spina¢
(S1) a farebnu LED (D8). Vlozte tri batérie AA (nie su
sucastou balenia) do drziaku batérii (B3), ak ste tak

este neurobili; uistite sa, ze pruzinku nevychylujete
Ziadnym smerom a stlacate ju rovno.



Zapnite posuvny spinac a uzite si svetelné predstavenie farebnej LED

(D8). Pre vacsi efekt na diodu umiestnite nastavec, instalujte do nej

zvazok optickych vldkien a stimte svetld v miestnosti.

Obmeny:

A. Zamerite farebnu LED za farebnu LED 2 (D12). Farebna LED 2 meni
farby pomalsie.

B. Zamerite farebnu LED 2 za modru LED (D9).

C. Zamente modru LED (D9) za blikajucu ¢ervenu LED (D11).

D. Zamerite blikajucu cervenu LED (D11) za Ziarovku (L4).

E. Zamerite ziarovku (L4) za melodicky zvon¢ek (U32, oznaéenim ,+*
smerom dolava).

(Pén Drotik hovori: Ked' zapnete posuvny spina¢, zacne elektrina
pretekat z batérii cez farebnu LED a spat do batérie cez spinac. Ak
je spinac vypnuty, elektrina je zablokovand a diéda nebude svietit.

LED su svetlo vyzarujuce diédy, ktoré premienaju elektrickd energiu
na svetlo. Farba svetla zalezi na vlastnostiach materialu, z ktorého
je diéda vyrobena. Farebna LED v skutoénosti obsahuje samostatné
Cervené, zelené a modré svetld, ktoré su ovlddané vlastnym
mikroobvodom; tieto farby mézete kombinovat a vytvorit tak zZItd,
k modrozelend, fialovu a bielu.

J




Pit’ svetiel a melddia

(Véetky svetld a melodicky zvoncek su
zapojené paralelne, ich poradie teda mozete
[ubovolne zamenit, bez toho aby ste tym
ovplyvnili chod obvodu (nezapdjajte vsak
suciastky opacne, v takom pripade nebudu
fungovat).

~

Zostavte obvod a zapnite posuvny
spina¢ (S1). Ziarovka (L4), 4 LED (D8, D9,
D11 a D12) by mali svietit a melodicky
zvoncek (U32) hrat melédiu. Pre vacsi

efekt na jednu z diéod umiestnite
nastavec, instalujte do nej zvazok
optickych vldkien a stimte svetld
vV miestnosti.
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Aby ste si vyskusali ich
rozdielne  fungovanie, su
melodicky zvoncek (U32),
blikajuca cervend LED (D11)
a Ziarovka (L4) zapojené
sériovo.

Zostavte obvod a zapnite posuvny spina¢ (S1). Styri LED (D8, D9,
D11 a D12) by mali svietit, Ziarovka by mala byt (L4) zhasnuta
a mozno budete pocut slabé cvakanie melodického zvonceka
(U32).Prevacsi efekt najednu zdiéd umiestnite nastavec, instalujte
do nej zvazok optickych vlakien a stimte svetla v miestnosti.

Dalej k jednej z tychto pozicii pripojte prepojovaci kabel:

A. Pred U32: zvuk ustane a D bude svietit jasnejsie.

B. Pred D11: D11 zhasne a U32 zac¢ne hrat melédiu.

C. Medzi U32 a D11: L4 sa rozsvieti.

Demontaz obvodu vam zjednodusi oddelovac kociek,
ktorym jednoducho uvolnite kocky a néstavce.
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Zostavte obvod a zapnite posuvny spinac
(S1). Styri LED (D8, D9, D11 a D12) a Ziarovka
(L4) by mali svietit. Modra a blikajuca ¢ervend
LED teraz mézu pomocou 3D patice svietit

do vsetkych stran. Pre vacsi efekt na farebnu
LED 2 umiestnite nastavec, instalujte do nej
zvazok optickych vldkien, vlozte SoSovku pred
farebnu LED (D8) a stimte svetla v miestnosti.
Pokial chcete, mézete zamenit pozicie diéd.
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Zostavte obvod a zapnite posuvny spinac (S1). LED

(D9 a D11) sa rozsvietia a mozu ziarit do vsetkych
Sweroveé svetlda A o
Diody mbzete zamenit za iné.
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W Pojelcs

Zostavte obvod a zapnite posuvny spinac (S1).
Styri LED a ziarovka by mali svietit.
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Poznambka: Pokial chcete vypnut zvuk, odoberte
melodicky zvoncek (staci presunut blikajucu
Cervenu LED D11 na pévodnu poziciu zvonceka).
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Pripojte 2 prepojovacie kable,
jeden koniec nechajte volny.




Pevinost’ Bricard

Projekt 7




Projekt 7 | Pevinost’ Bricard

Zostavte obvod podla nakresu a zapnite posuvny spinac (S1).
Styri LED (D8, D9, D11 a D12) a Ziarovka (L4) by mali svietit
a melodicky zvoncek (U32) hrat melédiu. Modra a blikajuca
Cervena LED teraz moOZzu pomocou 3D patice svietit do
vsetkych stran. Pre vacsi efekt stimte svetlad v miestnosti.

Pokial chcete vypnut zvuk, odoberte melodicky zvoncek
(staci presunut blikajucu cervenud LED D11 na pévodnu
poziciu zvonceka).




Projekt 8 | Most cez rieku Bric

Poznamka: Pokial sa
vam jeden z modrych
prepojovacich  kablov
zda prilis kratky, pouzite
oranzovy.
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B Projekt 8 | Most cez ricku Bric

Zostavte obvod podla nakresu a zapnite posuvny spinac

(S1). §tyri LED (D8, D9, D11 a D12) a ziarovka (L4) by mali

svietit a melodicky zvoncek (U32) hrat melédiu. Modra = __

a blikajuca cervena LED teraz mézu pomocou 3D patice —r & P 4B A )
svietit do vsetkych stran. Pre vacsi efekt stimte svetld : '

vV miestnosti.

Pokial chcete vypnut zvuk, odoberte melodicky zvoncek

(staci presunut farebni LED D8 na povodnu poziciu

zvonceka).
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Zostavte obvod podla nakresu a zapnite posuvny spinac (S1).
Styri LED (D8, D9, D11 a D12) a ziarovka (L4) by mali svietit.

Modra a farebna LED 2 teraz mézu pomocou 3D patice svietit
do vsetkych stran. Pre vacsi efekt stimte svetla v miestnosti.
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Pokial chcete do projektu pridat zvuk, zamente
Ziarovku (L4) za melodicky zvonéek (stranou
s oznacenim,+" smerom od posuvného spinaca
S1). MOzZete tiez zamenit pozicie LED a Ziarovky.







Zostavte obvod podla nakresu a zapnite posuvny
spinac (51). LED (D11 a D12) by mali svietit.

Ked sa teraz na vasu stavbu zadivate, mozno vam
bude pripominat zviera s divoko plantcimi o¢ami.
Mézete tiez upravit pozicie prepojovacich kablov,
aby neboli tak vidiet. Pokial chcete, mozete LED
nahradit za iné.




Paralelné série

Zostavte obvod podla nakresu a zapnite
posuvny spinac (S1). LED (D8, D11 a D12)
by mali svietit; pozorujte, ako sa budu
menit.

Skuste prehodit pozicie LED a nahradte
jednu z nich modrou (D9); vyskusajte si
vsetky kombindcie, ktoré vas napadnd, a
sledujte, ¢o sa stane. Na poziciu farebnej
LED 2 mézete tiez skusit pripojit nevyuzity
3-kontaktny vodi¢ a pozorovat zmeny,
ktoré v obvode nastanu.

4 )
Farebna LED a blikajuca cervend LED su tu zapojené

paralelne a potom zapojené v sérii s farebnou LED 2. Ako
vidite, na obvod to ma zaujimavy vplyv. Elektricky prad
z batérie tecie cez farebnu LED 2 a nasledne sa deli medzi
farebnu a blikajucu ¢ervenu LED. Potom sa znova spaja
v spinaci, nez dotecie spat do batérie.

Ked'su LED zapojené sériovo, napatie na batérii nemusi byt
dostatoéne silné na to, aby ich naplno rozsvietilo. Cervené
svetlo potrebuje na rozsvietenie menej elektrickej energie
nez ostatné farby, takZe sa ¢ervené LED budu rozsvecovat

_lahgie.
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Zostavte obvod podla nakresu a zapnite posuvny
spinac (S1). Styri LED (D8, D9, D11 a D12) a ziarovka
(L4) by mali svietit a melodicky zvoncek (U32) hrat
melddiu. Modrd a farebna LED 2 teraz mézu pomocou
3D patice svietit do vsetkych stran. Pre vacsi efekt
stimte svetld v miestnosti.

Pokial chcete vypnut zvuk, odoberte melodicky
zvoncek (staci presunut blikajucu ¢ervenu LED D11
na povodnu poziciu zvonceka).
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Zostavte obvod podla nakresu a zapnite posuvny
spinac (S1). Styri LED (D8, D9, D11 a D12) a Ziarovka (L4)
by mali svietit a melodicky zvonéek (U32) hrat melédiu.
Modra a farebna LED 2 teraz mézu pomocou 3D patice
svietit do vietkych stran. Pre vacsi efekt stimte svetla
vV miestnosti.

Pokial' chcete, moZete odstranit melodicky zvoncek
alebo poprehadzovat vietky svetla.




nakresu

a zapnite posuvny spinac (S1). LED
(D8 a D9) by mali svietit a melodicky

obvod podla

Zostavte

melodiu.

hrat
mozete nahradit

(VEp)
ktorymkolvek svetlom.

zvoncek

LED a zvoncek
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Ako sa blikajuca cervend LED (D11)
rozsvecuje a zhasina, jas farebnej
LED 2 (D12) kolise. Je to tym, Ze su
diédy zapojené sériovo; suciastky
v sérii na seba maju priamy vplyv
azmena jednejovplyvnitie ostatné.

Zostavte obvod podla nakresu a zapnite posuvny spinac (S1).
LED (D11 a D12) za¢nu blikat. Sledujte, ¢o sa stane, ked diédy
zamenite za iné.




Stropné svetlo
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Zostavte obvod podla ndkresu a zapnite posuvny
spinac (S1). Styri LED (D8, D9, D11 a D12) a Ziarovka
(L4) by mali svietit. Pre vacsi efekt stimte svetld v
miestnosti.

Pokial chcete, m6zete poprehadzovat vietky svetla
alebo nahradit jedno z nich melodickym zvonéekom
(U32).
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Zostavte obvod podla nakresu a
zapnite posuvny spinac (S1). Tri LED

(D8, D11 a D12) by mali svietit. Pokial
chcete, moZzete poprehadzovat vietky
svetld alebo nahradit jedno z nich
modrou LED (D9).
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Zostavte obvod podla nakresu a zapnite
posuvny spinac (S1). Modra a farebna LED

B Projekt 18 | Dowa sa svieti
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2 (D9 a D12) by mali svietit. Diody mozete
[ubovolne zamenit za iné.
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B Projekt 19 | zdbava na Stwrtic
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Tento obvod ma dva pary paralelne zapojenych LED,
ktoré su navzajom zapojené sériovo. Niektoré diody
nahodne blikaju (D11 sa rozsvecuje a zhasina, D8 rychlo
meni farby a D12 ich meni pomaly). Cervené svetlo
potrebuje k rozsvieteniu menej elektrickej energie nez
ostatné farby, takze sa ¢ervené LED budu rozsvecovat
[ahsie. Zelené svetlo sa rozsvecuje lahSie nez modré.
Kombinacia tychto vplyvov je dévodom nahodnych
svetelnych zmien v obvode.

Zostavte obvod podla ndkresu a zapnite
posuvny spinac (S1). Vsetky Styri LED
(D8, D9, D11 a D12) by mali poblikavat
a niektoré z nich budu svietit timene.

Skuste prehodit pozicie LED a sledujte,
Co sa stane. Jednu z diod mozete tiez
odpojit alebo ju nahradit melodickym
zvoncekom (U32).



B Projekt20 | zdbava na viac nez Stvrtic

Elektricky prud z batérie te¢ie cez melodicky
zvoncek, deli sa a tecie do kazdej LED zvlast,
aby sa opat znova spojil v spinaci. Kazda LED
poblikdva inak a zvuk zvonceka kolise; vietky
tieto zmeny pozorujeme v désledku spdsobu
zapojenia suciastok v obvode.

Zostavte obvod podla nakresu a zapnite
posuvny spina¢ (S1). Tri LED (D8, D11
a D12) by mali timene svietit a melodicky
zvoncek (U32) vydavat podivné zvuky.
Pokial chcete, mbzete poprehadzovat
vsetky svetla alebo nahradit jedno z nich
modrou LED (D9). Sledujte, ¢o sa stane
so zvukom zvonceka, ked budete diédy
jednu po druhej odpajat.
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Zostavte obvod podla nakresu a zapnite

, . posuvny spinac (S1). Modra a farebna LED
Na povale je Bric 2 (D9 a D12) by mali svietit. Diddy mozete
tiez zamenit za iné.
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Zostavte obvod podla ndkresu a zapnite posuvny spinac (S1). Tri
LED (D8, D9 a D11) by mali timene svietit a melodicky zvoncek
(U32) vydavat podivné zvuky. Ziarovka (L4) je v tomto zapojeni
pouzita iba ako 3-kontaktny vodic a svietit nebude. Sledujte, ¢o

sa stane, ked' nahradite jednu z LED farebnou LED 2 (D12).
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Zostavte obvod podla nakresu a zapnite posuvny spina¢ (S1).
' s : Farebna LED (D8) na stenu z kociek premietne pestré vzory;
] pre vacsi efekt skuste pootocit Sosovku tak, aby sa zbiehala
r r ' smerom k stene, a umiestnite obvod do tmavej miestnosti.
! Pokial chcete vypnut zvuk, odoberte melodicky zvoncek
~ T e (U32).

_ ey Ak chcete zmenit svetelny efekt, zamente farebnu LED (D8) za
7 gt 7 P farebnu LED 2 (D12).




m Domdca svetelnia stena

Umiestnite tento obvod do tmavej
miestnosti; pre vacsi efekt skuste

pootocit SoSovku tak, aby sa
P zbiehala smerom k stene. Ak chcete
zmenit svetelny efekt, zamente
farebnu LED (D8) za farebnu LED 2
55 (D12).
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Tento obvod je vyobrazeny na krabici
vadej stavebnice. Fotografia vam
pomoze pri jeho zostavovani.
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A ¢o dalej? Vasa sada obsahuje viac Bric2snap
nastavcov, nez moézete potrebovat pri konstrukcii
projektov z tejto prirucky. MozZete teda jednoducho
sami experimentovat s dalsimi Boffin stavebnicami
a inymi sadami kociek, ktoré mozno mate.
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