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; OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO PORAZENIA PRADEM

ELEKTRYCZNYM - NigdK hie podia]czaj obwodéw Boffin do
domowych gniazdek elektrycznych!

ﬁ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO POLKNIECIA - Mate

elementy. Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat.

Czestotliwos¢ btyskow

OSTRZEZENIE: migajace swiatta zabawek moga powodowac ataki
padaczki u epileptykéw. Odpowiednie dla dzieci od 8 roku zycia. Mtodsze
dzieci s narazone na ryzyko zakrztuszenia sie matymi elementami.

Speinia niezbedne wymagania do sprzedazy w UE.

1. Wiekszos¢ problemow jest wynikiem niewtasciwego
montazu. Dlatego nalezy zawsze dokladnie s kontrolowa¢
czy zlozony uktad jest zgodny z przyktadowym rysunkiem.
2. Nalezy sie upewni¢, ze komponenty z dodatnim/
ujemnym biegunem s3 umieszczone zgodnie z

przyktadowym rysunkiem.

3. Nalezy sie upewni¢, ze wszystkie polaczenia sa dobrze
zamontowane/ docisniete.

4. Wymien baterie.

Firma ConQuest ent. nie odpowiada za komponenty
uszkodzone w wyniku niewtasciwego montazu.

Ostrzezenie: Jezeli podejrzewasz, ze w opakowaniu znajduja sie
uszkodzone komponenty, postepuj wedtug instrukcji rozwigzywania
zaawansowanych probleméw na str. 47, tym sposobem bedziesz
wiedziat, ktéra cze$¢ wymaga wymiany.

Rozwigzywanie podstawowych problemow

OSTRZEZENIE: Przed  wlaczeniem
obwodu nalezy zawsze skontrolowac

wlasciwe potaczenie poszczegéinych
komponentow. Jesli w ukladzie sa
wlozone baterie, nie nalezy ich
zostawia¢ bez nadzoru. Nie wolno
podtacza¢ do obwodu kolejnych baterii
lub innych Zrédet zasilania. Nie uzywaj
zniszczonych komponentéw.

Nadzor osoby dorostej: umiejetnosci
dzieci r6znia sie w zaleznosci od grupy
wiekowej, dlatego tez dorosli powinni
sami zdecydowa¢ czy eksperymenty sa
odpowiednie i bezpieczne (instrukcja
zawiera wskazowki, co powinno umie¢

dziecko i moze poméc dorostym
podjac decyzje).

Upewnij sie, ze dziecko czyta
instrukcje i wskazowki dotyczace
bezpieczenstwa i postepuje
zgodnie z nimi.

Produkt jest przeznaczony dla oséb
dorostych i dzieci, ktére sa
wystarczajaco zdolne do
przeczytania instrukgji i ostrzezen.

Nie nalezy modyfikowaé¢ czesci,
poniewaz moga sie uszkodzi¢ i
stanowi¢ zagrozenie dla Waszego
dziecka.

A Baterie:

» Nalezy uzywac tylko baterie typu 1,5V AA -
baterie alkaliczne (nie sa dotaczone do
opakowania).

Baterie nalezy wktadac¢ wtasciwym
biegunem.

Nie nalezy tadowac baterii, ktore nie s do
tego przeznaczone. tadowanie baterii musi
sie odbywac¢ pod nadzorem osoby dorostej.
Baterie nie moga by¢ tadowane jesli
znajduja sie w produkcie.

Nie nalezy uzywac jednoczesnie starych i
nowych baterii.

Nie nalezy taczy¢ rownolegle baterii i
uchwytéw do baterii.

Nie nalezy uzywac jednoczesnie baterii

alkalicznych, standardowych (weglowo-
cynkowych) i akumulatorowych
(niklowo-kadmowych).

Niedziatajace baterie nalezy usunac.
Nigdy nie wrzucaj baterii do ognia i nie
probuj ich rozbierac czy otwierac ich
obudowe.

Baterie przechowywac poza zasiegiem
dzieci, grozi niebezpieczenstwo
potkniecia.

Przy wktadaniu baterii nalezy sie
upewni¢, ze sprezynka jest umieszczona
réwno i czy nie jest wygieta w zadna
strone.

Wkiadanie baterii powinno odbywac sie
pod nadzorem osoby dorostej.




Jak uzywac zestawy konstrukcyjne Boffin

Boffin  wykorzystuje  komponenty z
punktami stykowymi do zbudowania
réznych elektronicznych jak i elektrycznych
obwodéw w réznych projektach. Kazda
cze$s¢ ma swoja funkcje: bloki rozdzielcze,
bloki swietlne, bloki na baterie, rézne bloki z
kablami itd. komponenty maja rézne kolory
i numery, ktére utatwiajg ich rozréznienie.
Bywaja tez oznaczone  kolorowymi
symbolami z numerem poziomu, co utatwia
ich taczenie przy tworzeniu obwodéw.

Przyktad:

To jest element z wylacznikiem, oznaczony
symbolem @ Kolory i wyglad moga sie
rézni¢, dlatego Wasz komponent moze
wyglada¢ troche inaczej, ale bez
problemu go poznacie.

Przewody kontaktowe s uzywane do
faczenia - maja niebieski kolor i moga by¢
réznej dtugosci. Ten jest oznaczony
numerem @, ale moze by¢ inny zaleznie
od dtugosci przewodu.

Znajdziecie tutaj réwniez 1 przewdd
kontaktowy, ktéry uzywa sie do wykonania
przerwy lub potaczenia miedzy
poszczegdlnymi

warstwami.

Wt6z do spodniej czesci auta szesé 1.5V
bateri AA (nie sg dotgczone do
opakowania).

Kolor nie jest wazny, mozesz uzy¢ jaki
chcesz. Czerwone i czarne kable sa dtuzsze.

Przy wkiadaniu baterii upewnij sie, ze
sprezynka jest delikatnie docisnieta do tytu i
nie jest wygieta do géry, dotu lub w jedna ze
stron. Wktadanie baterii powinno odbywa¢
sie pod nadzorem osoby doroste;j.

W zestawie znajduje sie podkfadka, ktéra
stuzy do wiasciwego montazu
poszczegdlnych  komponentéw  obiegu.
Widoczne sg pojedyncze miejsca, do ktérych
pasuja bloki. Podktadka ma rzedy oznaczone
literami A-G i kolumny 1-10.

W kazdym komponencie mozna znalez¢ na
rysunku czarny numer. Oznacza on, w ktérym
poziomie, znajduje sie pasujgca czesc.
Najpierw  nalezy  umiesci¢  wszystkie
komponenty na poziomie 1, nastepnie na 2,
pozniej na 3 itd.

Kable sa uzywane do faczenia obwodu z
bateriami i silnikami aut. Potacz je w
odpowiednich miejscach wedtug instrukgcji
montazu projektu.

Nalezy = zachowac¢ instrukcje  obstugi,

poniewaz zawiera ona wazne informacje.
Zabawka zawiera niewymienne baterie.

OSTRZEZENIE: Ta zabawka
wytwarza  btyski, ktére u
wrazliwych os6b moga wywotaé

epilepsje.

OSTRZEZENIE:
Nie uzywaj auta na ulicy.

OSTRZEZENIE: Nie steruj autem

w deszczu, $niegu, btocie,
piasku, ziemi czy na mokrej
podtodze - moze to
spowodowac jego uszkodzenie.

OSTRZEZENIE: Przy budowie projektu zachowaj
ostrozno$¢ aby nie wytworzy¢ bezposredniego
potaczenia przez dotkniecie baterii ("zwarcie").

Moze to uszkodzi¢ baterie.




WITAJCIE
W SWIECIE PROGRAMOWANIA!

Wszystkie komputery, mikrokontrolery, aplikacje czy
strony internetowe sg sterowane za pomocg wiersza
kodu, ktéry méwi urzgdzeniom co majg robi¢, w jakiej
kolejnosci itd. Prawdopodobnie nie jestescie swiadomi ile
Waszych urzgdzenh w domu czy aucie, uzywa
mikroprocesory lub prostsze mikrokontrolery, bazujgce na
kodzie. Tak sterowane sg np.: termostat do ogrzewania i
klimatyzacji, zegary cyfrowe, wirysk paliwa u aut, minutnik
piekarnika czy oswietlenia zewnetrznego, sygnalizacja
Swietlna, spryskiwacz, komputer, odtwarzacz muzyki i
wiele innych. Kod steruje takze tym co widzimy na
stronach internetowych i w aplikacjach.

Zrozumienie kodu ma pozytywny wplyw na logiczne
mysSlenie i rozwigzywanie  probleméw. Podczas
kodowania tworzysz serie krokéw, aby Twoje urzgdzenie
robito to co chcesz. Wazne jest, aby instrukcje byly jasne i
uporzgdkowane, poniewaz oprogramowanie kodujgce
(lub komputer) zrobi to, co mu powiesz - co nie musi byc¢
doktadnie tym, co chciates.

Komputer nie rozumie Zzadnego jezyka programowania,
ktéry my uzywamy, ani tez tego wizualnego jak Boffin
aplikacja. Komputer jest zbudowany 2z milionéw
tranzystorow, ktére mozna tylko wigczac¢ lub wytgczaé.
Mogg by¢ zgrupowane w duzej ilosci do stworzenia
pamieci cyfrowej i prowadzenia obliczen. Kod z
komputera lub aplikacji, ktéry napiszemy, bedzie
przettumaczony na znacznie dtuzszy, ale w prostszej
formie i zostanie uzyty do wigczania i wytgczania
tranzystoru. Istnieje wiele réznych jezykow
programowania stworzonych do pracy z przeréznymi
sprzetami komputerowymi (mikroprocesory,
mikrokontrolery, pamieci, sterowniki wideo),
ukierunkowanych na rézne aplikacje lub tatwos¢ obstugi.
Aplikacja Boffin, ktérg bedziemy uzywac, jest prosta i
zrozumiata, dlatego jest Swietnym wstepem do Swiata
programowania.

STYL KODU, KTORY BEDZIEMY UZYWAC
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moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
spinRight(360°, HIGH);
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pygame

39 def ftext_to_screen(scree
color = (255

text = stritext)
font = pygame.font.SysFont('~/Libra
text = font.render(text, True, colo

Exception, e:
'Font Error, saw it coming'




Lista projektow

Projekt Opis Strona Projekt Opis Strona
1 RO Sl 2 B AU 5-8 13 Zabawa swiattem i dzwiekiem 20
Szybki start - programujemy ) ¢
I Kod tekstowy do polecen 9 14 Magazyn energii elektrycznej 20
2 Kod 5 10 15 Wytaczenie swiatet i brzeczyka 21
3 Auto 11 16 Swiatto automatyczne 22
4 Auto z Swiattem nocnym 12 17 Wiacz $wiatto! 23
5 Auto z dzwiekami 13 18 Cichy obwod 24
6 Pokaz swiatet 14 19 Auto z zabawnym dzwiekiem 25
7 Klawiatury elektroniczne 15 20 Auto z szalonym dzwiekiem 26
. Przenosne klawiatury = o Szalona klawiatura S
elektroniczne i
9 Migajace Swiatto 17 22 Przenosna, szalona klawiatura 28
10 Latarnia 18
info@boffin.cz
12 Zabawa z diodami LED 19




Kontrolka
potaczenia
Bluetooth

LM

. TYLNA
CZESC AUTA

Tylna strona auta. Zwré¢ uwage
gdzie jest przéd i tyt auta, tak
aby nigdzie sie nie rozbic. Tyt

_ jest zawsze tam gdzie wejscie

do podpiecia kabli.

ZAPOZNAJ SIE Z BOFFIN AUTEM

(SZYBKI START - ZANURZ SIE W SWIECIE KODOWANIA)

Krétki opis aplikacji Boffin. Znajduja sie w nim instrukcje, dla
tych ktorzy juz znaja produkty Boffin, a teraz chca zaczaé
programowaé¢. Wiecej informacji na temat zestawu mozna
znalez¢ na stronach 40-49. Szczegdtowe informacje o aplikacji
mozna znalez¢ na stronach 30-39.

Boffin wykorzystuje komponenty elektroniczne, ktére wpina sie na
plastikowg podktadke i tym samym tworzy sie r6zne obwody. Te
czesci majg rézne kolory i numery dla lepszej orientac;i.

Wi62z do auta szesé¢ 6x "AA' baterii. Przy ich wkitadaniu
nalezy sie upewnic, ze sprezynka jest umieszczona rowno i

czy nie jest wygieta w Zzadnag

strone. Wkiadanie baterii

powinno odbywaé sie pod

nadzorem osoby dorostej.

Umies¢ podktadke na aucie i

zabezpiecz jg obracajgc punkty do

pozycji szesciokatnej (wiecej na

rysunku). Nie powinno juz byc¢

mozliwosci zdjecia podkiadki z

auta.

Zbuduj obwdd z rysunku, najpierw

zamontuj na podktadke wszystkie

komponenty z czarnym numerem 1. Nastepnie dodaj czesci z
numerem 2. Upewnij sie, czy klakson (horn W1) jest umieszczony
dobrg strong (+). Podtgcz, wedtug rysunku, kolorowe kable do
tylnej czesci auta (kolory kabli mogg byc¢ rézne).

1. Wiacz przetgcznik (S1). Na komponencie (U33) powinna
migac niebieska dioda wskazujaca, ze modut oczekuje na
potgczenie z urzgdzeniem Bluetooth.

2. Przejdz do sklepu z aplikacjami w swoim urzadzeniu i znajdz
Boffin; zainstalu;j jg i wtgcz.

Wiecej szczegdtowych informacji dotyczacych aplikacji znajduje
sie na stronach 30-39. Aby dowiedzie¢ sie wiecej o zestawach
konstrukcyjnych Boffin, zacznij od stron 40-49.

Bl O

‘@T il Google App
hr:% Play Store ﬁ:' .
EP-E-\."-L-I. II-:.'I' L




3. Aktywuj w telefonie lokalizacje i bluetooth oraz
otworz aplikacje Boffin.

[ BOFFIN 1]

Kliknij na czerwong ikonke Bluetooth i sparuj telefon z
zestawem konstrukcyjnym Boffin (przez czes¢ U33).

Zbliz telefon do zestawu i wigcz go.

Rozigczono

5. Samochody sa sterowane przez tryby jazdy,
ktére znajdziecie w aplikacji, wystarczy kliknac
ikonke auto w prawym rogu (KONTROLA - Panel
sterowania - ikonka auto).

6. Pod ikonka auto znajduja sie 3 tryby jazdy.
Poeksperymentuj ze sterowaniem Boffin auta.
a. Command Drive - najprostszy tryb, najlepszy
na poczatek.

b. Tank Drive - sterowanie obureczne, ktére
umozliwia kontrole tylnych silnikéw.

c. Touch Drive - czuty kontroler przypominajacy
joystick, pozwalajacy na dotykowe sterowanie
samochodem (dotknij posrodku i przeciggnij w
kierunku, w ktérym chcesz jecha¢ autem).

Kontrola pozwala na takie polecenia jak Do
przodu/ Do tytu, W lewo/ W prawo oraz obrét w
lewo/ w prawo. Wyjscie A jest dostepne dla
pozostatych funkgji jako np klakson.

Wyjscie A

Zbliz telefon do zestawu i wigcz go.

Polgczono

Kliknij przycisk z zielonym V - potwierdz - w prawym
dolnym rogu, a Twoje urzadzenia sg sparowane.

CED O

1
Iy 0
LIEN 1
0

kontrola programowanie

instrukcje

Teraz jeste$ gotowy do sterowania (KONTROLA) lub
kodowania/programowania (PROGRAMOWANIE).

Tryby mozna przefacza¢ przy uzyciu lewej i prawej
strzatki nad sterowaniem.

Command Drive

©®@ covwmanoorve @)

Predkos¢
H - wysoka,
L - niska

4. Przejdz do gtéwnego menu (KONTROLA -
PROGRAMOWANIE - INSTRUKCJE). Kliknij KONTROLA a
pokaze sie panel sterowania (OP).

Panel sterowania

BOFFIN
ol.l.®
o ©

OP ma 5 wyjs¢ (D1, D2, D3, D4 i A), ktére sa sterowane
za pomocy aplikacji. Wyjscia D1-D2 i D3-D4 sa
sparowane, tak aby mogty kazde obstugiwac silnik w
obu kierunkach, a mozna nimi ustawi¢ jeden z dwoch
poziomOw napiecia wyjsciowego nazywanego H
(wyzsze) i L (nizsze). Wyjscie A ma mata moc, ale
starczy to do sterowania klaksonem (W1), ale do
obstugi silnika két u aut bedzie to niewystarczajace. Do
ich sterowania uzyj aplikacje.

Tank Drive

(<] TANK DRIVE [>) e

Touch Drive

TOUCH DRIVE [>)




Poczqtek @

| © Kod X

plo)niisu| EB

7. Z poziomu gtdwnego menu 4 D g circuiton(D2, 1s, HIGH);
otworz PROGRAMOWANIE. - o BEAEONBA, 15 HheH)
Pojedyncze  polecenia mozna Wylsela
przeciggac z listy po lewej stronie
na srodek do strefy
programowania. Do  wyboru & Ruch
Wyjscia/ Kontrola/ Ruch/

Obrocenie. < Obrécenie

po) ®

Ekran gtéwny
Kontrola Boffin

aplikacja

oa

+

Wyjscia Kontrola

Powtarzaj

0y -
Kontrola 275 s / Kontrola

Czekaj
&5 Ruch . ~ &5 Ruch

< Obrécenie 2 : S S < Obrécenie

Obrdcenie

sopross & QD © O :

Skreé w =
W Wyjscia Do tytu & @ W Wyjscia lewi (0} @

Kontrola Kontrola

Kreé si =
oo Ruch wgruweo (0] @

< Obrécenie 9 Obrécenie

Kreé sie =
wiewo @ &)

Wiecej informacji o aplikacji i poszczegdlnych funkcjach mozna znalez¢ na stronach 30-39.




Super przejazdzka.

Teraz, kiedy znasz juz podstawy aplikacji Boofin,
zaprogramuj U33 kontroler tak, zeby auto jezdzito po
wybranych przez Was trasach i do tego uzywato klakson
w okreslonym czasie. Kilka przyktadéw programowania:
przeciggnij polecenia do strefy programowania, dostosu;j
czas i poziom napiecia (H/L), a pdzniej wybierz czy
program ma sie uruchami¢ tylko raz czy wielokrotnie.
Poeksperymentuj z parametrami polecen, na przyktad
dtugos¢ trwania.

O

Kontrola

Poczqtek

e, ® )

ployniisu| B8

l 1s |
Do przodu (7 @

i 0@ O
RN oo Yc
e 2@ O

poy @

Kontrola

oR

&% Ruch

+

" .. +1 Obrécenie
Auto wyruszy na przejazdzke.

Do tylu

Do przodu (7 @

Kret sig
W prawo

Krec sie
W prawo

ployniisu| E§

Krec sie
w lewo

POl @

Kreé sie
W prawo

Do przodu () @
Do przodu @ @

1s

Do przodu

oe

&% Ruch
Skreé w
prawo

+

+ Obroécenie

Do tyiu

Kreé sig
w lewo e

Ograniczenia kontrolera U33: Kontroler ma tylko

wyjscia z obwodu (nie ma wejsc), dlatego nie

mozna dokonywa¢ pomiaréw lub podejmowac

decyzji na podstawie tego co sie dzieje w

Kreé sie obwodzie. Wyjscie A w sterowniku jest zdolne do

w lewo przenoszenia tylko niskiego napiecia, wiec nie
. ' moze bezposrednio sterowac silnikami.

Do przodu

WYZWANIA

- Zaprogramuj trase dla samochodu

- Zaprogramuj "taniec" dla samochodu.
- Obré¢ sie autem na kilka sekund w lewo, a pozniej w prawo.




Auto wyruszy na przejazdzke i wréci.

Poczqgtek

Do przoda

Kreé sie
w lewo

B Wyjscia Do przodu
Kreé sie
W prawo
Kontrola

B
=
12
“
o
=
=~
RO,
o
0]
~
)
a
@
o

oo Ruch Do tytu

Kreé sie
W prawo

+

< Obrocenie

Do tytu

Kod tekstowy dla polecen

W Wyijscia

Kontrola

% Ruch

+ Obrécenie

N @ Kod

moveForward(2s);
spinLeft(1s, HIGH);
moveForward(2s);
spinRight(1s, HIGH);
circuitOn(A,1s);
moveBack(2s);
spinRight(1s, HIGH);
moveBack(2s);
circuitOn(A,1s);
N—

Poczqtek

ploynnsu| =8

Kreé sie
W prawo

poi @

o

Do przodu

o|

Skreé w
prawo

+

Do tylu

Kreé sie
w lewo

Do przot;l._J

Kregé sig
w lewo

Do przot."lha-

Wl Wyjscia
Kontrola
&% Ruch

< Obrocenie

08 | poy® | oloynnsuiew

+

Auto na chwile zatanczy.

Poczgtek
Do przodu

Do tytu

Krec sie
w lewo

Do przodu

Kreé sie
W prawo

| ® Kod
moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
spinRight(360°, HIGH);

Po ztozeniu kodu w polu
gtéwnym (strefa progra-
mowania)  kliknij  na
zaktadke kod i pokaze sie
kod tekstowy polecenia -
wiecej na rysunku.



KOD 5

Zbuduj obwdéd zgodnie z rysunkiem i wigcz przetgcznik (S1). Uruchom aplikacje Boffin,

podtacz jg do kontrolera U33 i uzyj panel sterowania (pod STEROWANIE) do witgczenia

diod LED (D4, D8 i D10) i klaksonu (W1). Popatrz na projekt 1 i na strony 30-39, gdzie
znajdziesz instrukcje, jak uzywa¢ aplikacje. W aplikacji przetacz tryb na
PROGRAMOWANIE i utwérz kod do rozswietlenia diod LED i klaksonu - wiecej na

rysunkach. Poeksperymentuj z parametrami polecen, na przyktad dtugo$c¢ trwania.

TYLNA
CZESCAUTA Ekran gtéwny Boffin aplikacja:
. BOFFIN

Wiacz wszystkie 4 diody LED i klakson w trybie naprzemiennym.

O

8  ®«Kod

ploynisu| E8

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);

po) ®

(ol

o

“ Obroécenie

X
circuiton(A,1s);
circuiton(D4, 1s, HIGH);
7 circuiton(D3, 1s, HIGH);
Kontrola 2
&% Ruch

Wiacz biata diode LED, p6zniej czerwona, z niska a p6zniej wysoka jasnoscia.

O ®

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D1, 1s, HIGH);

ploynisu| E8

circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);

Jest to
nieskomplikowany
przewodnik
umieszczony jako
rozdzielacz.

8 ®Kkod X
Kontrola

po) ©@

(ol

&% Ruch

WYZWANIA

o

“ Obroécenie

- Wigcz diody LED na kilka sekund, a nastepnie wytgcz je na kilka chwil.
- Zaprogramuj miganie diod LED co kazde 20 sekund.
- Zaprogramuj miganie swiatet w rytm piosenki.




Wiacz stopniowo wszystkie diody LED i klakson, a pézniej wylacz je Ekran gtéwny Panel sterowania (OP)
wszystkie naraz. Czas w poleceniu CZEKAJ mozesz zmienia¢ wedtug
wtasnego uznania.

o

W Wyijscia

BOFFIN

- @®+ b3
ol 1l e
© 0 ©

Poczgtek

ploynnsu; =9

Kontrola

&% Ruch
D4

'+ o\ |povi@

1 Obrécenie

Czekaj




kontrolerze pofaczone, a
miedzy nimi przeptywa prad
elektryczny, wtedy gdy
jeden z nich jest wylaczony,
a drugi wiaczony. Jedli sa
wlaczone lub  wytaczone
oba - D1 i D2 (lub D3 i D4)
tak prad miedzy nimi nie
poptynie.

Wyjécia D1-D2 i D3-D4 s na §

4 6 ) N\
0 ® 4 © ® — o ® )
+ i
T o o .
M 2 ZTE \\m o 2 e %N%\
& Q & }‘/ \
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C X
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D8 LM N¥OH 1
[ 5 D) ® ) @
r
\w)
] e
E O G © ©)
N =
1 x|e B
8 121 2
F@o ® 0 o 0 ®
G
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Ekran
gtéwny,
gdzie
mozna
ustawic
tryby

jazdy.

'COMMAND DRIVE

BOFFIN

Dt @H

ol
© ©

H' D3

. @

o

Auto
wyruszy na
przejazdzke
i wréci.

! AUTA
. BOFFIN

TYLNA
CZESC¢

Kontrola

% Ruch

o

[E Kontrola

&% Ruch

< Obrécenie

“ Obrocenie

BOFFIN AUTO

Zbuduj obwod wedlug obrazku i wigcz
przetgcznik (S1). Rozswieci sie biata i
kolorowa dioda LED (D4 i D8). Uruchom
aplikacje Boffin, podtgcz jg do kontrolera (U33)
i uzyj jeden z trybéw jazdy (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) do
sterowania Auta i wigczenia klaksonu. Popatrz
na projekt 1 i na strony 30-39, gdzie znajdziesz
instrukcje, jak uzywacé aplikacje.

W aplikaciji przetgcz tryb na
PROGRAMOWANIE i utwérz kod do
sterowania autem i wigczania klaksonu -
wiecej na rysunkach. Poeksperymentuj z
parametrami polecen, na przyktad diugosé
trwania.

Auto na chwile zatanczy.

Do przodu (@

Do tytu

) © Kod X

moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
spinRight(360°, HIGH);

ployniisu| E8

Krec sie
w lewo

po) @

Do przodu

oa

Kre¢ sie
W prawo

s

8 @kod X
moveForward(2s); I

plo)niisu| EN

spinLeft(1s, HIGH);
moveForward(2s);
spinRight(1s, HIGH);

Do przodu (B

Kreé sie =
w prawo O

circuitOn(A,1s);
moveBack(2s);
spinRight(1s, HIGH);
moveBack(2s);
circuitOn(A,1s);

Do tytu & —

Kreé sie
w prawo @

Do tytu (0}

po) ®

oe

s




O P © ¢ O AUTO ZE SWIATLEM

c\ 1 2 3 4 6 .. . R NOCNYM

= = Nog got = ™ Zbuduj obwdd zgodnie z rysunkiem i wigcz
: oS IEE \ Tc‘;'-gé\ przetacznik (S1). Biata i kolorowa dioda LED (D4
- o S -~ 2 g \ AlETA i D8) sSwieci sie w przypadku gdy na
3 " 1 2 2| > 2 } fototranzystor (Q4) nie jest skierowane
< 3 8 _ BOFFIN bezposrednie sSwiatto. Zakryj lub na odwrét -
——~ 2 S poswie¢ na niego, a tym samym wigczy sie/
{ © S 1 - D— & © © S wylaczy sie D4 i D8.
o d A ) Uruchom aplikacje Boffin, podigcz jg do
[ 7! M NHOH 1 kontrolera (U33) i uzyj jeden z trybéw jazdy
1 4 o + O @ (TANK, COMMANDER, TOUCH DRIVE) do
= = sterowania autem i wtgczenia klaksonu. Popatrz
!' 5 = = na projekt 1 i na strony 30-39, gdzie znajdziesz
@ > 2 - O < N" S © instrukcje, jak uzywac aplikacje. Swiatta D4 i D8
2 |5 [F bedg sie $wiecic zawsze wtedy, gdy w
- a 1 g 2 77 2 pomieszczeniu nie ma silnego Swiatta.
F © ® ® ¢ © W aplikacji przetacz tryb na PROGRAMOWANIE
o2 4 ol? i utworz kod do sterowania autem i wigczania
& 3 |2 klaksonu. Poeksperymentuj z parametrami
G o Yo polecen, na przyktad dtugos¢ trwania.
. ! /

Ekran gtéwny Panel sterowania (OP) @
B
5 [ @ ' Auto na
= Doprzodu (& @K .
g _. 8 @k X chwile
BOFFlN (T;' moveForward(1s); t A
Do tytu moveBack(1s); Zatanczy.
D1 @H TH D3 5 SpinLet(90°,HIGH)
O g moveFonuari(s) | T IOT Fl e e f
l ) @ N o o @D @ SIGEREACH Auto wyruszy na przejazdzke i wrdci.
‘ @ (Dé 2 LA >° przodu @ i Pb‘e‘z‘qhk:
7 Kreé sie ’ B > poprzodu (& (@
1 Obrécenie 2 W prawo 5 @ 2-
T S X
:::; Kreé sie hy] © Kod
Q

w lewo 1s

- Do przodu 2s
B P! foX 2; moveForward(2s);
spinRight(1s, HIGH);

moveForward(2s);
spinLeft(1s, HIGH);

(] T
- Krec sie 2 - ¥
= [ON 1s circuiton(A, 1s);
w prawo
S - © @ O
Ekrah s moveBack(2s);
l" & Ruch o circuiton(A,1s);
growny, ) CYMN oo tyiu & @ —
gdZIe “ Obrocenie it Krg¢ clo @

. W prawo
mozna
» .z Do tytu [oX 2s
| ) ustawic

tryby jazdy. L]

1s

2

,_
e




AUTO Z DZWIEKAMI

Zbuduj obwdd zgodnie z rysunkiem i wigcz
przetgcznik (S1). Przesun suwak na oporniku
(RV), aby dostosowaé¢ dzwiek.

Uruchom aplikacje Boffin, podtgcz jg do
kontrolera (U33) i uzyj jeden z trybéw jazdy
(TANK, COMMANDER, TOUCH DRIVE) do
sterowania autem i wigczenia klaksonu. Popatrz
na projekt 1 i na strony 30-39, gdzie znajdziesz
instrukcje, jak uzywacé aplikacje.

W aplikaciji przetgcz tryb na
PROGRAMOWANIE i utwdrz kod do sterowania
autem przy aktywacji réznych dzwigkow.
Mozesz wykorzysta¢ polecenia z projektu 1 lub
stworzy¢ wiasne.

-

NHOH
+

TYLNA CZESC
AUTA BOFFIN

(e}
- LMNO

CZESC C, Dzwiek

CZESC B, Dzwiek sterowany regulowany: CREL
éw:-:éﬂem: Ustaw oepornik (RV) na °F’°m'k (RV,), - ha
pierwotng  warto$¢ i dodaj pierwotng wartosmdodaj'
fototranzystor ~ (Q4)  wedtug % NPN  tranzystor (Q2) i
rysunku. Modyfikuj ilo$¢ $wiatta opornik 1kQ (R2) jak na
skierowanego na fototranzystor, .I : — rysunku. Aktywuj dzwiek
a dzwiek bedzie sie zmieniat. Ocoror ST : poprzez wigczenie
Przesuwanie suwaka na RV nie u23 wyjscia A na Panelu
zmieni dzwieku, a przy stabym @ STROBEIC g o G sterowania w aplikagji
oswietleniu réwniez pozostanie : Boffin. Suwak na
bez zmian (RV jest tu uzyty jako
staty opornik, aby bez przerwy
wytwarzat dzwigki). Przesuwaj
samochéd pomiedzy jasnymi, a
ciemnymi miejscami i postuchaj ) chcesz.
jak zmienia sie dzwiek.

oporniku modyfikuje
dzwiek. Przesuwaj i
zmieniaj go jak tylko

STROBE I(




POKAZ SWIATEL

7 8 9 Zbuduj obwod zgodnie z rysunkiem i wigcz

przetagcznik (S1). Uruchom aplikacje Boffin,

podtagcz jg do kontrolera (U33) i uzyj jeden z
. TYLNA trypéw jazdy (TANK, COMMANDER, TOUCH
F‘ﬁ'\ CzZeSC DRIVE) do sterowania autem i wigczenia
‘ AUTA klaksonu. Popatrz na projekt 1 i na strony 30-39,
. BOFFIN gdzie znajdziesz instrukcje, jak uzywaé

1 | aplikacje. Wyjscie D1 na kontrolerze nie jest
{( = uzywane. W aplikacji przetgcz tryb na
£ PROGRAMOWANIE i utworz kod do
2 rozswiecenia Swiatet w kolejnosci jako pokaz
[ A Swiatet - wiecej na rysunku.
W/
A
4]
I

Ekran gtéwny Panel sterowania (OP) Ekran gtéwny Boffin aplikacji: pokaz swiatet aut

Poczgrec @

8 @®«kod X

@ cowmanporive @

ployniisu| EB

b circuiton(D2, 1s, HIGH);

(
circuiton(D3, s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);
p— circuiton(A,1s);

po) ©®

Kontrola

o@a

&% Ruch

4L

< Obrécenie

WYZWANIA

- Zaprogramuj rozswiecenie diod LED w
réznej kolejnosci.




A ,\Rzl
k1KQ RESlSTO

KLAWIATURY
ELEKTRONICZNE

Zbuduj obwdd zgodnie z rysunkiem i wigcz
przetgcznik (S1). Uruchom aplikacje Boffin,
podtacz jg do kontrolera (U33) i uzyj panel
sterowania do uruchomienia réznych
dzwiekéw, aktywujac wyjscia D1-D4 lub A.
Popatrz na projekt 1 i na strony 30-39, gdzie
znajdziesz instrukcje, jak uzywac aplikacje.

w aplikacji przetgcz tryb na
PROGRAMOWANIE i utwérz kod aktywaciji
dzwieku w réznej kolejnosci - wiecej na
rysunku.

Czesé B: Dodaj
opornik
kontrolowany
(RV) i ustaw
potaczenie
wedtug rysunku.
Obwod  dziata

takim  samym
sposobem, ale
dzwieki majg

-~ SPEAKER
Z(STANmNG)L

wyzszy ton.

WYZWANIA

- Sprébuj zagra¢ na "klawiszach" jakas znang melodie.

Wyjscie A na kontrolerze
wytwarza rézne dzwieki
wedtug zmian barew w
kolorowej diodzie LED
(D8).

(@ «entrola

+ o8 |poye | ploannsuiew

“1 Obrécenie

Konwerter
audio




Ekran gtéwny Panel sterowania (OP)

Ekran gtéwny Boffin aplikacji: dzwieki klawiszy

[ o |

€ &N ©® Kod X
/

BOFFIN
i @H H

ol. | @

O

Kontrola

plo)niisu| EN

circuiton(D1, s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(A,2s);

N circuiton(D3, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

)
~
o
o

(o - |

&% Ruch

Dotyczy projektu 7. < Obrécenie

+

(1 2 3 0\
A
PRZENOSNE KLAWIATURY
\
e ELEKTRONICZNE
1KQ RESISTOR
2 | : i Postepuj zgodnie z wczesniejszym obdwodem,
c O-I- D>y D1\ ;‘ ale dodaj zotty, zielony i fioletowy kabel do
veLLow <P <rED = podtagczenia silnika auta. Wigcz przetgcznik
- NN | (S1), uruchom aplikacje Boffin, podtgcz jg do
- ~ R ‘ kontrolera (U33) i uzyj jeden z trybéw jazdy
o () @—H+—©' L L. ‘ (TANK, COMMANDER, TOUCH DRIVE) do
=/ \§l sterowania autem i wigczenia réznych
| dzwiekéw. Popatrz na projekt 1 i na strony
E c | 30-39, gdzie znajdziesz instrukcje, jak uzywac
|2 | 4 aplikacje.
R2 w aplikaciji przetgcz tryb na
F PROGRAMOWANIE i utwérz kod do sterowania
> autem i wigczenia réznych dzwiekdw. Uzyj
programy w projekcie 1 lub stworz wiasny.
G




MIGAJACE SWIATLO

Zbuduj obwdd zgodnie z rysunkiem i nastaw
przetacznik na opornik (RV) na lewa strone i
wigcz przetgcznik (S1). Uruchom aplikacje
Boffin, podigcz jg do kontrolera (U33) i i uzyj
jeden z trybow jazdy (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) do
sterowania autem i wigczenia migajgcego
Swiatta oraz pikanie przez wyjscie A.
Popatrz na projekt 1 i na strony 30-39, gdzie
znajdziesz instrukcje, jak uzywac aplikacje.

Miganie i dzwiek mozna przyspieszyc
przesunieciem przetgcznika w prawo. Po
ustawieniu go maksymalnie w prawo diody
LED (D4 i D8) bedg sie swieci¢ non stop, a
dzwiek zmieni sie w jeden ton.

RESISTOR

W aplikaciji przetgcz tryb na
PROGRAMOWANIE i utworz kod do

F CZESCAUTA sterowania autem i wigczenia migania z
BOFFIN dzwiekiem. Uzyj programy w projekcie 1 lub
stworz wtasny.
G

Czesé b: Przesun koniec czarnego kabla z
\_ J punktu A do punktu B. Dzieki temu miganie i
dzwiek wigczg sie zawsze wtedy gdy bedzie
wigczony przetacznik (S1) (nie jest
sterowany kontrolerem).

CZESC C: Zmien
pierwotny obwdd lub ten
z czeSci B i przesun
gtodnik oraz diody LED
do wyjscia migajacego
IO (obwodd integrowany,
U23), wedtug rysunku.
Teraz Swiatto  jest
stabsze, a dzwiek

SPZSPEAKER cichszy. Jesli chcesz,
2

WYZWANIA (STANDING) mozesz zastgpi¢

- Zaprogramuj swiatta na krétkie miganie. o] ellorely - (LED

biatg diodg LED.




LATARNIA

Zbuduj obwod zgodnie z rysunkiem, umies¢ go
posrodku stabo oswietlonego pokoju i wigcz
przetgcznik (S1). Swiatlo bedzie rozéwietlaé
pomieszczenie przy obrotach auta.

TYLNA
. CZESCAUTA

_— ¥0102
o— i

OSTRZEZENIE: Nie uzywaé duzo sity przy kreceniu kot na
GENERATOR nadmierng predkos¢. Moze to spowodowaé zniszczenie silnika
lub diod LED.
1KQ Resisto T Obré¢ auto do gory nogami i poditgcz kable do obwodu wedtug rysunku. Wytgcz na chwile
1 ol & przetgcznik (S1). Zacznij kreci¢ rekami prawe kota. Czerwona/ zétta dioda LED (D10) powinna
UR sie rozéwieci¢. Teraz wtacz przetgcznik (S1) i znowu zakre¢ prawe kota. Stawiajg wiekszy opér,
B ﬁg} sg teraz ciezsze do obracania, ale réwnoczesnie zaczng sie krecic¢ i te lewe.
7| =
_ L 1 % Krecenie prawymi kotami powoduje obrét wszystkich potaczonych ze sobg kot zebatych, ktére
(@) ’@ - _/' — o9 napedzajg prawy silnik. Obracajacy sie silnik wytwarza prad elekiryczny poprzez site
e B S$1 ¥ magnetyczng (w przeciwienstwie do obrotu watu silnika), ktéry napedza diode LED. Po
TYLAUTA wigczeniu przetacznika, prad wytworzony w prawym silniku dociera réwniez do lewego silnika,
(do géry nogami) D ktéry obraca lewe kota. Kota sg trudniejsze do obracania, poniewaz trzeba pokonaé pola

magnetyczne obu silnikéw. W projekcie nie sg potrzebne baterie.

Zauwazymy, ze mniejsze kota obracaja sie szybciej niz te
duze. Najmniejsze (w silniku) obracaja sie 128 razy szybciej
niz kota samochodu. Wiecej informacji o kotach zebatych
na stronie 44.




TYLNA CZESC
AUTA BOFFIN

\@/' {'

©® ©

TYLNA

*\_BOFFIN

- CZESCAUTA

Czesé C:
Przywréé
obwadd do
pierwotnego
stanu i dodaj
opornik (RV)
wedtug rysunku.
Przesun suwak
na RV, aby
wyregulowac
jasnosc¢ diody
LED (RV to
opornik 50kQ o
Srednim
zakresie miedzy
200Q a 50kQ).

ZABAWA Z DIODAMI LED

Czesé A: Zbuduj obwod zgodnie z rysunkiem i wigcz przetgcznik
(S1). Zmieniaj ilos¢ swiatta padajgcego na fototranzystor (Q4),
dzieki temu bedzie sie zmienia¢ jasnos¢ czerwonej/ zoéttej diody
LED (D10). Sprobuj umiesci¢ obwoéd przy jasnym swietle lub latarce,
a pozniej zakryj swiatto reka i przerwij go na chwile.

Fotranzystor mozna zastgpi¢ opornikiem 5.1kQ i wzajemnie je
poréwnywac.

Czes¢ B: Gdy masz fototranzystor w obwodzie, przyciemnij
oswietlenie otoczenia tak, aby dioda LED zgasta. Sprébuj skierowaé
pilot na podczerwien od telewizora/radia/DVD bezposrednio na
fototranzystor i nacisnij jeden z przyciskéw, aby wigczy¢ diode LED
(Swiatto podczerwone to tez Swiatto, wiec opornik fototranzystora
zmienia sie tak samo jak w przypadku innych zrédet Swiatta).

Czes¢ D:

Zamien 3-pinowy
przewod kontaktowy
na kondensator
100mF (C4). Przesun
SHVELERVANE]
razy tam i z powrotem.
(Zmieni sie napiecie
na kondensatorze i
diodzie LED, a on
sam bedzie sie
tadowac i
roztadowywac. Dioda
LED swieci sie na
z6tto, gdy
kondensator sie
taduje, a na czerwono,
gdy sie roztadowuije).




| @/M\Ca/—\

ZABAWA SWIATLEM | DZWIEKIEM

Zbuduj obwdd i wigcz przetgcznik (S1). Biata i czerwona/
z6lta dioda LED (D4 i D10) miga, a z gtosnika (SP2)
wydobywa sie dzwiek synchronizowany ze zmianami koloréw
diod LED (S8).

TYLNA CZESC
AUTA BOFFIN

Tranzystory, tak samo jak NPN tranzystor (Q2), uzywaja stabszy prad
do sterowania tym silniejszym i wykorzystujg go do przetaczania i
wzmacniania obwodéw. W tym obwodzie ptynie do Q2 stabszy
prad przez D8 i R2 i steruje silniejszy prad do Q2 przez D4, oba D10 i
SP2. Ten sposdéb potaczenia umozliwia kolorowej diodzie LED
sterowac pozostatymi diodami LED i gto$nikiem.

MAGAZYN ENERGII ELEKTRYCZNEJ

Zbuduj obwdd i podtgcz kable - jeden koniec pomaranczowego zostaw
niepodtgczony. Dotknij nim punkt A na samochodzie - kondensator 100mF
(C4) napetni sie pradem elektrycznym.

Przesun pomaranczowy kabel z punktu A do punktu B na oporniku 5,1kQ (R3).
— Czerwone/ zétte D10) diody LED rozswiecg sie na chwile na czerwono przy
’ pomocy prgdu w kondensatoru. Nastepnie przesun pomaranczowy kabel na

/--\@ = pierwotne miejsce, do punktu A, aby uzupetni¢ prad, a pozniej znéw do punktu
ROS © @ © B
1‘1 8 . - Jesli zamienisz opornik 5,1kQ (R3) opornikiem 1kQ (R2), dioda LED zgasnie
& szybciej, ale bedzie swieci¢ jasniej.
2 @) /®
=
+aiu-‘b[b| MOTIEA N . .
o — S Zauwazymy, ze kondensator nie jest zbyt zdolny do
a9y 19
(UL o = - utrzymania pradu - poréwnaj czas rozswietlonej diody LED, a
TYLNA CZESC projektow z uzyciem baterii. Dzieje sie tak dlatego, ze
AUTA BOFFIN kondensatory gromadza energie elektryczng, a baterie energie
chemiczna.




WYLACZENIE SWIATEL
| BRZECZYKA

Zbuduj obwdd zgodnie z rysunkiem i wigcz
przetagcznik (S1). Uruchom aplikacje Boffin,
podtgcz jg do kontrolera (U33) i uzyj panel
sterowania do wigczania i wytgczania wyjscia
D4. Popatrz na projekt 1 i na strony 30-39,
gdzie znajdziesz instrukcje, jak uzywaé
aplikacje.
Wigczenie wyjscia D4 spowoduje rozswietlenie
biatej diody LED (D4), nataduje kondensator
100mF (C4) i rozswieci sie kolorowa (D8) i
czerwona dioda LED (D10). Wytaczenie
wyjscia D4, spowoduje, ze biata dioda LED
| zgasnie i umozliwia przeptyw energii z
kondensatora do opornika 5,1 kQ (R3) i
tranzystora NPN (Q2), podczas gdy kolorowe i
czerwone diody LED powoli gasna.
w aplikacji przetgcz tryb na
PROGRAMOWANIE i utwérz kod do
sterowania autem i wigczenia migania z
dzwiekiem. Uzyj programy w projekcie 1 lub
stworz wiasny.
WWETEIA
Cze$¢ B, Brzeczyk: W panelu sterowania wiaczaj i wylaczaj wyjscia * Przyspiesz wylgczanie diod LED dzigki
kontrolera D1 i D2. W aplikacji przetacz tryb na PROGRAMOWANIE i zacznij zamianie opornika 5,1kQ (R3) na ten o
sterowac przez aplikacje tymi wyjsciami D1 i D2. wartosci 1kQ (R2).
- - * Usun kondensator 100uF (C4) i porownaj
@ szybkos¢ gaszenia sie kolorowej diody LED.

8 @«od X

e Miganie
pikanie.
Wiacz ten
program
wielokrotnie.

po) @ | ploynnsu el

Kontrola

o@

& Ruch

d

“ Obrécenie
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Ekran BOFFIN Ekran gtéwny Boffin o
gtéwny pi @H H D3 aplikacja: Zgaszajace

Panel @ lL ) @ sie $wiatfa,

sterowania powtarzajacy sie

circuiton(D4, 1s, HIGH);
wait(10s);

Kontrola

8907 start. Odstepy w
czasie mozesz | o rocn
zmieniac’ Wed'ug 1 Obrécenie

wilasnego uznania. u

+ (0@ | poy® | ploynisulEw

SWIATLO
AUTOMATYCZNE

Zbuduj obwdd i wiacz przetgcznik (S1).
Nastaw przetgcznik na oporniku (RV) na
lewg strone. Jesli w pomieszczeniu jest
ciemniej rozswieci sie biata i kolorowa dioda
LED (D4 i D8), w przeciwnym przypadku po
prostu bedg one zgaszone. Zmieniaj ilos¢
Swiatla padajgcego na fototranzystor (Q4) i
wigczaj/ wylgczaj tak diody LED. Jesli
przesuniesz przetgcznik na oporniku RV
bardziej w prawo, tak diody LED bedg sie
zapalac tatwiej.

Uruchom aplikacje Boffin, podtacz jg do
kontrolera (U33) i uzyj jeden z trybow jazdy
(TANK, COMMANDER, TOUCH DRIVE) do
sterowania autem i zmieniania dzwiekow
przez wyjscie A. Biate i kolorowe diody LED
rozséwiecg sie, wtedy gdy w pomieszczeniu
jest ciemniej, a wszystko to aby auto lepiej
jezdzito. Popatrz na projekt 1 i na strony
30-39, gdzie =znajdziesz instrukcje, jak
uzywacé aplikacje.

W aplikaciji przetgcz tryb na
PROGRAMOWANIE i wutwérz kod do
WYZWANIA sterowania autem i zmian dzwigku. Uzyj
programy w projekcie 1 lub stworz wiasny.

- Zaprogramuj samochdéd tak aby jechat po konkretnej
trasie lub zatanczyt.




g

PROJEKT
N\

WLACZ SWIATLO!

Zbuduj obwdd i wigcz przetgcznik (S1). Nastaw
przetagcznik na oporniku (RV) na prawg strone,
dzieki czemu zwiekszy sie jasnos¢ diod LED.
~ TYLNA Zauwazymy, ze przy powolnym przesuwaniu w
\ CZESC prawo, niektére diody LED rozswiecg sie szybciej
“‘: AUTA niz inne.

. BOFFIN

MOTIZA

FIGENES

©

Czes¢ B, Dzwiek sterowany swiattem:
NA podfgcz do obwodu kontroler (U33) i
J | pozostate komponenty wedtug rysunku.
= Wigcz  przetgcznik  (S1).  Uruchom
aplikacje Boffin, podigcz jg do kontrolera
(U33) i uzyj jeden z trybéw jazdy do
sterowania autem z  wigczonymi
Swiattami LED. Popatrz na projekt 1 i na
strony 30-39, gdzie znajdziesz instrukcje,
jak uzywac aplikacje.
W  aplikacji przetagcz  tryb na
PROGRAMOWANIE i utwérz kod do
sterowania autem. Uzyj programy w
projekcie 1 lub stwérz wiasny.

Czerwone i zétte diody LED sg fatwiejsze do
rozéwiecenia niz biate czy niebieskie, dlatego
tez zaswieca sie wczesniej.
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Do tytu

Krec sie
w lewo
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Kontrola

Do przodu

oe

&5 Ruch

Kreé sie
W prawo

iy

1 Obrocenie

WYZWANIA

- Zaprogramuj wiasny
taniec lub trase dla
samochodu.

b} ® Kod

moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
spinRight(360°, HIGH);

Kontrola
oo Ruch

< Obrécenie

Auto na chwile zatanczy. [ ]

plojniisu| E8

08 | P e
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CICHY OBWOD

Zbuduj

obwdd zgodnie z rysunkiem i

wigcz

przetgcznik (S1). Jego przesuwaniem na oporniku
(RV) zmienia sie dzwiek. Uruchom aplikacje Boffin,
podigcz jg do kontrolera (U33) i uzyj jeden z trybow
jazdy do sterowania autem i zmiany dzwiekow.

Popatrz na projekt 1

i na strony 30-39,

znajdziesz instrukcje, jak uzywa¢ aplikacje.

W aplikacji przetagcz trypb na PROGRAMOWANIE i
utworz kod do sterowania autem i zmian dzwiekow -
wiecej na rysunku. Poeksperymentuj z parametrami

polecen, na przyktad dtugosc¢ trwania.

Klakson (W1) w
dzwiekow, stuzy jedynie jako separator.

Auto wyruszy na przejazdzke i wroci.

| Do przodu

Kreé sie
w lewo

| Do przodu

Kreé sie
W prawo

Kreé sié
W prawo

Y} © Kod

moveForward(2s);
spinLeft(1s, HIGH);
moveForward(2s);
spinRight(1s, HIGH);
circuiton(A,1s);
moveBack(2s);
spinRight(1s, HIGH);
moveBack(2s);
circuitOn(A,1s);

gdzie

tym projekcie nie wydawa



gtéwny i @H H

Panel @ IL ) D©3

sterowania
(OP)

PROJEKT
/ \.__/ N\

Wybér trybu jazdy
(TANK, COMMANDER,
TOUCH DRIVE)

TOUCH DRIVE (>)

Dotyczy projektu 18.

TYLNA
CZESC AUTA

BOFFIN

WYZWANIA

- Zaprogramuj samochéd tak, aby podgzat trasg lub
zatanczyt.
- Zaprogramuj samochdd, tak aby jezdzit zygzakiem.

AUTO Z ZABAWNYM
DZWIEKIEM

Zbuduj obwoéd i wilgcz przetgcznik (S1).
Uruchom aplikacje Boffin, podigcz jg do
kontrolera (U33) i uzyj jeden z trybdéw jazdy
do sterowania autem i zmian dzwiekow
przez wyjscie A. Popatrz na projekt 1 i na
strony 30-39, gdzie znajdziesz instrukcje, jak
uzywac aplikacje

W aplikaciji przetgcz tryb na
PROGRAMOWANIE i utwérz kod do
sterowania autem i aktywacji zabawnego
dzwieku. Uzyj programy w projekcie 1 lub
stworz wtasny.

Czesé B: Podtacz koniec czarnego kabla do
punktu B zamiast do punktu A. Teraz,
gdykolwiek wigczysz przetgcznik  (S1),
rozswieci sie migajgce Swiatto i dzwieki (bez
mozliwosci sterowania przez kontroler).

Jesli dzwiek jest zbyt gtosny, wymien 3
pinowy przewod kontaktowy miedzy U23 i
SP2 na czerwony/ zétty LED (D10) lub
opornik 1kQ (R2).
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WYZWANIA

- Zaprogramuj samochdd tak, aby podgzat trasa, a po kazdym
zakrecie wydat dzwiek.

TYLNA
CZESCAUTA
BOFFIN

AUTO Z SZALONYM
DZWIEKIEM

Zbuduj obwdd i wigcz przetgcznik (S1).
Uruchom aplikacje Boffin, podtacz jg do
kontrolera (U33) i uzyj jeden z trybéw jazdy
do sterowania autem i zmian dzwigkow
przez wyjscie A. Popatrz na projekt 1 i na
strony 30-39, gdzie znajdziesz instrukcje,
jak uzywac aplikacje

W aplikaciji przetgcz tryb na
PROGRAMOWANIE i utwérz kod do
sterowania autem i zmian dzwieku. Uzyj
programy w projekcie 1 lub stworz wiasny.

Czes¢ B: Wymien opornik 5,1kQ (R3) na
opornik 1kQ (R2). Ustyszysz inny dzwiek.

Jesli dzwiek jest zbyt gtosny, wymien 3
pinowy przewdd kontaktowy miedzy U23 i
SP2 na czerwony/ zoétty LED (D10) lub
opornik 1kQ (R2).
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SZALONA

>, =

2 8 4 KLAWIATURA
A M Zbuduj obwod i wigcz przetgcznik (S1).
'R“-«\ TYLNA Uruchom aplikacje Boffin, podtgcz jg do
\ CZESC kontrolera (U33) i uzyj jeden z trybéw jazdy
B AUTA do sterowania autem i aktywacji dzwieku
. BOFFIN przez wyjscia D1-D4 lub A. Popatrz na
= projekt 1 i na strony 30-39, gdzie znajdziesz

instrukcje, jak uzywacé aplikacje.

w aplikaciji przetacz tryb na
PROGRAMOWANIE i utworz kod, ktéry
bedzie odtwarzat dzZzwieki w okreslonej
kolejnosci.

Ekran gtéwny Panel sterowania (OP)

. U23

e \USTROBE IC [z SPEAKER
0'S qspageacer

BOFFIN

i @H H D3

© | /l.@

NPN tranzystor (Q2) jest podtaczony tylko w
dwoéch  miejscach - jest uzywany jako
jednokierunkowa dioda, ktéra separuje
obwody od siebie.

WYZWANIA

- Zaproponuj ciekawg kolejnos¢ dzwiekow.
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Dzwieki klawiatury o

hy} © Kod X

circuiton(D1, 1s, HIGH);

circuiton(D2, 1s, HIGH); « Obrécenie
circuitOn(A,2s);

circuiton(D3, 1s, HIGH);

circuitOn(D4, 1s, HIGH);
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‘1‘-" TYLNA CZES¢
. AUTA BOFFIN

PRZENOSNA SZALONA KLAWIATURA

Wykorzystaj wczsniejszy obwdd, ale dodaj biaty, zétty, zielony i fioletowy kabel
do podigczenia samochodu. Wigcz przetgcznik. Uruchom aplikacje Boffin,
podigcz jg do kontrolera (U33) i uzyj jeden z trybow jazdy do sterowania autem i
aktywacji réznych dzwiekéw. Popatrz na projekt 1 i na strony 30-39, gdzie
znajdziesz instrukcje, jak uzywacé aplikacje.

W aplikacji przetagcz tryp na PROGRAMOWANIE i utworz kod do sterowania
autem i zmiany dzwieku. Uzyj programy w projekcie 1 lub stwérz wiasny.

WYZWANIA

- Zaprogramuj wtasng trase lub taniec dla samochodu.




INSTRUKCJA DO POBRANIA |

STEROWANIA APLIKACJI BOFFIN ZAPOZNAJ SIE Z KONTROLEREM

Kontroler (U33) ma 5 wyjs¢ (D1, D2, D3, D4 i A), ktére sg sterowane za

pomoca aplikacji Boffin. Wyjscia D1-D2 i D3-D4 sg sparowane, tak aby

Bluetooth mogty kazde obstugiwac silnik w obu kierunkach, a mozna nimi ustawi¢

jeden z dwdéch poziomdéw napiecia wyjsciowego nazywanego H (wyzszy -

5V) i L (nizszy - 3V). Wyjscie A ma matg moc, ktéra jest niewystarczajgca
do sterowania wiekszosci silnikow.

Mozna sterowac¢ kontrolerem U33 przez Boffin aplikacje, na swoim
sprzecie Bluetooth, na dwa sposoby:

)

1. Panel sterowania (zdalne sterowanie w realnym czasie).
2. Boffin aplikacia PROGRAMOWANIE (tatwe kodowanie wizualne).
3. Kodowanie BLOCKLY.

KONTROLER U33:

- (+) - wejscie zasilania z baterii
GND - wyjscie zasilania z baterii
D1 - wyjscie podigczenia silnika, sparowane z D2, wyzszy i nizszy poziom
D2 - wyjscie podigczenia silnika, sparowane z D1, wyzszy i nizszy poziom
: A - wyjscie potgczenia do uzytku niskoprgdowego, napiecie wyjsciowe 4V
™= T D3 - wyjscie podigczenia silnika, sparowane z D4, wyzszy i nizszy poziom
D4 - wyjscie podigczenia silnika, sparowane z D3, wyzszy i nizszy poziom

©
O

@
)

Otworz na swoim urzadzeniu App Store lub Google Play. Najnowsza
wersja aplikacji Boffin jest dostepna na systemy iOS i Android i moze
by¢ réowniez na inne urzadzenia. Wiecej informacji znajdziesz na
stronie https://boffin.cz/pl.

Wyszukaj "Boffin" i znajdz ikonke podobng do tej po lewej. Pobierz
aplikacje, zainstaluj i otworz. W razie problemoéw skontaktuj sie z firma
ConQuest ent. https://boffin.cz/pl, info@boffin.cz.




POLACZ SIE Z APLIKACJA BOFFIN

Kliknij na czerwong ikonke Bluetooth i sparuj telefon z zestawem
Zbuduj jakikolwiek projekt z tej instrukgji, wtacz przetacznik (S1), ktéry jest konstrukcyjnym Boffin (przez cze$¢ U33).
niezbedny do uruchomienia kontrolera (U33). Aktywuj w telefonie
lokalizacje GPS i Bluetooth oraz otwdrz aplikacje Boffin.

- Zbliz telefon do zestawu i wigcz go.
BOFFIN X 3]
aTTs o
©

Rozigczono

Zbliz telefon do zestawu i wigcz go.

Upewnij sie czy masz na urzadzeniu aktywne potaczenie Bluetooth; Jesli nie,
aplikacja powinna Cie o tym poinformowac i przypomnie¢ o wtgczeniu. Po
podtaczeniu kliknij przycisk z zielonym V - potwierdz - w prawym dolnym
rogu i Twoje urzadzenia beda sa sparowane.

Potgczono

Uwaga: Jesli taczysz sie po raz pierwszy, twoj kontroler U33 bedzie nosit
nazwe SCCSCC lub SCC.

Odtaczenie: Wytacz przetacznik S1 lub w telefonie kliknij na zielona
ikonke Bluetooth i potwierdz Odtaczyc. Tak wtasnie odtacza sie sprzet od
kontrolera U33 i mozna podtaczy¢ inne.

Teraz JENGH gotowy do sterowania (KONTROLA) lub
kodowania/programowania (PROGRAMOWANIE).

Ponownie potaczenie: za pomoca przetacznika S1, wiacz swdj kontroler
U33. Wré¢ do aplikacji i kliknij na czerwong ikonke Bluetooth.




KONTROLA

1. Nalezy mie¢ wigczong Aplikacje Boffin na

3. Po prawej na goérze, po kliknieciu w ikonke auto,
pokaze sie pierwszy z trybdw jazdy. Sa one

swoim urzadzeniu, a takze rozpisany projekt i
podtaczony kontroler U33.

Najtatwiejszym sposobem uzywania kontrolera U33
jest Panel sterowania, ktory znajdziemy w gtéwnym
menu pod przyciskiem KONTROLA. Dziata jako
zdalne sterowanie Boffin Auta.

BOFFIN T

opisane na dalszych stronach tej instrukgji (37).

2. Nalezy wybra¢ z gtéwnego menu KONTROLA,
otworzy sie Panel sterowania z podstawowymi @ commanoorve )
ustawieniami.

Q00

rg. @ BOFFIN »
0 pi @H H D3 T
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o 0 ©

kontrola programowanie instrukcje

4. Panel sterowania w podstawowej wersji stuzy
do wtaczania i wytaczania diod LED (klikaniem na
D1,D2,D3,D4iA).

5 wyjs¢ do sterowania obwodem: D1, D2, D3, D4 i A. Po prostu nacisnij przycisk aby witaczy¢/ wytaczy¢ dane wyjscie. Uzyj
tg mozliwos¢ sterowania do wigczania i wytaczania diod LED w projekcie.

D1-D4 majg wyzsze (H) i nizsze (L) wartosci napiecia (przecietnie 5V i 3V, ale jest to zalezne od napiecia baterii). Wybierz
wyzsze (H) lub nizsze (L) napiecie, aby zmieni¢ jego wartos¢ na wyjsciu. D1 i D2, D3 i D4 sg sparowane dlatego musza mie¢
zawsze tg sama wartos¢ napiecia (H lub L). Regulujac H i L zmienia sie jasnos¢ wtaczonych diod LED w obwodach.

Wyjscie A ma 4V, ale zdolny jest tylko do niskich pradéw, dlatego nie moze by¢ uzywany do bezposredniego sterowania
silnikiem (M1).

Mozna sterowac (KONTROLA) i kodowac¢ (PROGRAMOWANIE) projekty niezalezne od siebie lub tez razem. Jest mozliwos¢
wigczenia wszystkich 5 wyjs¢ na obwodzie (w tym przypadku 5 diod LED) w jednym czasie lub stopniowo po sobie.




TWORZENIE Z APLIKACJA BOFFIN

Aplikacja Boffin cechuje sie systemem podobym do Wyjscia
programu Sratch - przeciagnij i pus¢ polecenia. Intuicyjny
sposob sterowania kontrolerem. Tym sposobem mozna
rozswiecac Swiatta, wtacza¢ dzwieki lub silniki, a to wszystko
w jakiejkolwiek kolejnosci i dtugosci trwania.

1. Nalezy mie¢ wiaczong aplikacje Boffin i podtaczony
kontroler U33 wedtug wczesniejszej instrukgji.

2. W menu gtdwnym po nacisnieciu przycisku
PROGRAMOWANIE przejdziemy do ekranu gtéwnego z
pierwszym poleceniem POCZATEK. W aplikacji Boffin mozna
rozpisac cate wiersze akcji dla kontrolera U33 i przekonac sie
jak dziata.
Obré¢
urzadzenie
0 90 stopni -
aplikacja
dziata tylko
w trybie
poziomym.

Kontrola Obrécenie

r skreé w A
- O &y

B G )

L - & O

+ [o@ [poxe [ ofoxnnsuie

Zaktadki:

:
Instru\kcja - wszystkie dostepne instrukcje Boffin. Po l Kod - kod tekstowy polecen, ktéry zostat
kliknieciu otworzy sie mate, wyskakujace okno z "+". Kliknijna  wytworzony w trakcie projektowania na
niego i wybierz z listy wybrang instrukcje. Zostanie pobrana f§ ekranie gtdwnym pod poleceniem POCZATEK.
ze strony https://boffin.cz/pl, dlatego moze chwile to
potrwac. Potwierdz swoéj wybér naciskajagc przycisk z
niebieska strzatka, a podglad instrukcji otworzy sie w matym
oknie. Dzieki temu mozna ja przegladac¢ lub zwiekszy¢
klikajac ikonke w lewym gérnym rogu. Projektowanie z takim
oknem nie jest
jednak tak
wygodne jak z

"+" - otwdrz nowy projekt

+ [ 0@ [ pox @ 1 oloannsuiew

papierowa
instrukgcja.

+ 0@ [poxo [olomasuim

Kosz (przeciagnij polecenie
do kosza = usuniecie).
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Ekran gtéwny
aplikacji Boffin
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4 Obrécenie

1 sekunda

Sprébuj teraz tak samo jak wyzej doda¢ dalsze polecenia z
lewego menu. Jesli bedzie ich wiecej niz pole ekranu, bez
problemu mozna strone przesuwac (wystarczy przejechac

palcem po ekranie obok polecen, ale nie po nich) lub uzy¢ ZOOM.

Do przodu @

O

Bl Wyjscia

by © Kod X

moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
SpinRight(360°, HIGH);

| ploynijsu| EW

Kreé sig

Do przodu () @
> @D @
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Kontrola
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Kre¢ sig
W prawo
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4 Obrécenie

W poleceniu D1 z menu
WYJSCIA mozna zmieniac
czas_i napiecie, wystarczy
klikng¢.

Czas ma zakres regulacji
1-999 sekund albo mozna
uzy¢ przycisk 0 lub oo,
Napiecie ma opcje niskie
lub wysokie.

Po wybraniu polecenia z

ikonke 1s, otworzy sie okno, gdzie mozna ustawic czas i stopnie

obrotu (klikajac na Stop
regulacji od 0 do 360°.

EDYCJA | ZAPISYWANIE W APLIKACJI BOFFIN

Mozliwos¢ dostosowania w aplikacji czasu i wartosci napiecia
wyjsciowego polecen.

Strefa programowania - wybierz polecenie z lewego menu
WYJSCIA/  KONTROLA/RUCH/OBROCENIE,  przytrzymaj i
przeciagnij go na Srodek pod kafelek POCZATEK. Wybrane
polecenie przypnie sie pod niego. Na przyktad D1 z WYJSCIA -
wiecej na rysunku. Powtorz te wszystkie kroki z wszystkimi
poleceniami.

Intensywnos¢

Niska &

WSKAZOWKI: Dodawanie
polecern miedzy inne -
kliknij na przyktad na
WYJSCIA, przytrzymaj
palcem np D2, nakieruj go
miedzy dwa polecenia
tam gdzie chcesz.

menu OBROCENIE i kliknieciu na

ni lub Czas). Stopien ma zakres

N = .

Wystarczy tylko pusci¢ D2
jest  tam gdzie
potrzebujemy.

WSKAZOWKI: Usuniecie
polecenia, ktéry znajduje
sie miedzy innymi. Znajdz
to co potrzebujesz, "ztap"
palcem i przesun do

1 sekunda

kosza, ktory znajduje sie w
lewym dolnym rogu.




Zapisywanie programu:

Kod mozna kiedykolwiek zapisa¢, wystarczy klikng¢ na ikonke Zapisz w
prawym goérnym rogu. Nalezy uzupetni¢ pole Nazwa projektu i potwierdzic¢
ja przyciskiem z zielonym haczykiem.

[NOZWO Projektu ]

1234567 89]0
g w e r t y u

g h

b

Uwaga: Do programowania polecenn niezbedne jest sparowanie z
kontrolerem U33.

Wskazowki: Wybierz polecenie i zmien u kazdego z nich czas oraz napiecie
(H/L) kontrolera U33.

H (wyzsze=5V) i L (nizsze =3V) napiecie wyjsciowe dotyczy jedynie wyjs¢ D1
az A4, nie A.

Jesli kod jest juz gotowy (zawiera wszystkie polecenia) i zapisany, wystarczy
klikng¢ w prawym dolnym rogu na przycisk START.

o Poczqtek @

Do przodu
przo 8 @kod X

= moveForward(1s);

Do ty'u o e @ moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);

w lewo >

Y - Xc)

moveForward(1s);
o Krec sie o 360°
“ Obrécenie W prawo *

ploxniisu| EN

spinRight(360°, HIGH);

po) ©®

Kontrola
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Kod zacznie dziata¢ (na zestawie elektronicznym zaczna migac Swiatta, auto
wystartuje itd.) Zestaw zacznie robi¢ dokladnie to co zostato zakodowane.
Aby zatrzymac projekt wystarczy klikng¢ na niebieski kwadrat. Dla lepszej
orientacji, aktualnie wykonywane polecenie jest oznaczone w aplikacji
czarng ramka, a czas ktéry zostat ustawiony zacznie sie odliczac.




POJEDYNCZE POLECENIA

Uzywanie POWTARZAJ - polecenia wtozone do pola POWTARZAJ beda sie
Wyjscia A - D1 - D2 - D3 - D4. W kazdym mozna ustawi¢ czas trwania. U aktywowac wielokrotnie w petli (ilos¢ zalezy od Waszego wyboru). CZEKAJ

wyjs$¢ D1/D2/D3/D4 mozna wybra¢ poziom napiecia (H/L, Wysokie/Niskie). okresla jak dlugo ma trwac pauza. Aby przerwac powtarzanie wystarczy
nacisna¢ niebieski kwadrat na dole po prawe;j.

Powtarzaj =

Kontrola

& Ruch

» . $% Ruch
< Obrécenie k-

< Obrécenie

Obrécenie - SKREC W PRAWO/SKREC W LEWO/KREC SIE W PRAWO/KREC SIE
W LEWO. We wszystkich poleceniach mozna ustawi¢ czas trwania i wartosc¢
napiecia (H/L, Wysokie/Niskie).

O Egrxn’

Ruch - DO PRZODU/DO TYLU. W obu poleceniach mozna ustawi¢ czas
trwania i wartos¢ napiecia (H/L, Wysokie/Niskie).

0O w=grxa’

Kontrola

Kontrola
&5 Ruch

n Kreé sie =
oo Ruch W prawo ©) @

“ Obrécenie < Obrécenie

Krec sie =
w lewo 0) @

B Wyjscia = | Skreé w -
Do tytu o @ l | Wyjscic Iew% O] @




POJEDYNCZE TRYBY JAZDY

Menu gtéwne - KONTROLA - Panel sterowania i w prawym gérnym rogu
jest ikonka.

BOFFIN
pi @H|@H D3

|l @

Po kliknieciu otworzy sie pierwszy tryb jazdy - COMMAND DRIVE.

Tank Drive - sterowanie obureczne, ktére umozliwia kontrole tylnych
silnikéw. Gorne strzatki - nacisngc raz = jazda do przodu. Dolne strzatki
- nacisng¢ osobno = skrecanie w prawo/w lewo.

TANK DRIVE (>)

U wszystkich 3 trybéw jest mozliwos¢ zmiany predkosci (H/L,
Wysoka/Niska) i wyjscie A (np Swiatto lub klakson wedtug projektu,

ktéry zostanie zbudowany).

Command Drive - najprostszy tryb, najlepszy na poczatek. Czerwone
strzatki - Do przodu/Do tytu, Niebieskie strzatki W prawo/W lewo,
Zielone strzatki Skrecanie w prawo/Skrecanie w lewo.

Prawy gérny
przycisk:
Powrot do
OP (Panelu
sterowania).

COMMAND DRIVE

Mozna
zmieniac
tryby jazdy
Za pomoca
lewej i
prawej
strzatki nad
sterowaniem.

Touch Drive - czuty kontroler przypominajacy joystick, pozwalajacy na
dotykowe sterowanie samochodem (dotknij posrodku i przeciggnij w
kierunku, w ktérym chcesz jechac autem). Daj palec do przodu na biaty
przycisk i przesun go tam, gdzie chcesz jechac.

TOUCH DRIVE (>)

STEROWANIE SAMOCHODEM ZA POMOCA KONTROLERA (U33):
Polecenia dotyczace aut zaktadajg, ze wyjscia D1-D2 na kontrolerze
sg podfaczone do lewego silnika pojazdu ("+" przy silniku lub
przodem do D1), a wyjscia D3-D4 sa podtaczone do prawego silnika
pojazdu ("+" na silniku lub przodem do D3). Wyjscie A na
kontrolerze moze by¢ uzyte do dzwiekéw, swiatet czy innych
funkgiji.




USTAWIENIA | WSKAZOWKI W APLIKACJI

Ustawienia - w menu gtéwnym kliknij na USTAWIENIA, ikonka kota zebatego, W ustawieniach mozna WEACZYC/WYLACZYC dzwiek, zmieni¢ jezyk,
w prawym gérnym rogu. przeczytac polityke prywatnosci czy ogélne warunki handlowe.

BOFFIN X3/

) Diwigk

1
Q 0 @ Jezyk
LIEN 1 . P
0 @ Polityka prywatnosci

kontrola programowanie instrukcje

E ogéine warunki handlowe

Wersja 1.0.2

Wskazowki:

W tej aplikacji mozesz wybra¢ jednq z trzech X
réznych opcji.

Tutaj mozesz sterowaé diodq LED na swoim
zestawie. Wystarczy nacisnqg¢ przycisk diodowy.

kontrola BOFFIN

© |

kontrola

programowanie instrukcje

©

Lub uzyj panelu do sterowania samochodzikiem.

kontrola (@ commanppRVE )




OPIS POLECEN W APLIKACJI BOFFIN

Wigczy¢ wyjscie D1 (tak samo D2, D3 i
D4) na wybrany czas i wartos¢
napiecia (H lub L).

W poleceniu D1
zmenu
WYJSCIA mozna
zmieniac czas i
napiecie.

1 sekunda

Wiaczy¢ wyjscie A na wybrany czas.

Czas ma zakres
regulacji 1-999

O e sekund albo
ybra¢ serie polecen, ktéra bedzie sie mozna uzvé
ROLATZAS x razy powtarzac (1-999 lub «). Intensywnos¢ przycisk O>I/ub -
Napiecie ma
opcje niskie lub
Przed wykonaniem kolejnych polecen Niska & wysokie.

nalezy odczeka¢ okreslony czas.
Jednostkg czasu jest w przyblizeniu 1
sekunda, ale ze wzgledu na opdznienia °
w przetwarzaniu i potgczeniu Bluetoth

nie jest to precyzyjne.

CZEKAJ

KOMENTARZ: Wigczenie D1-D4 i A na ustawiony czas oznacza, ze program
wigczy wyjscie, poczeka okreslony czas, a nastepnie go wytgczy. Dopiero potem
STEROWANIE AUTEM BOFFIN ZA POMOCA KONTROLERA przejdzie do kolejnego polecenia. Po wybraniu opcji » pozostanie wigczony (w

(U33): Polecenia dotyczace aut zaktadaja, ze wyjscia D1-D2 na tym czasie program aktywuje kqllejne polecenia). Jesli chcemy przeciwnie, aby sie
kontrolerze sg podtgczone do lewego silnika pojazdu ("+" przy nie aktywowat, wystarczy ustawic czas na 0.

silniku lub przodem do D1), a wyjscia D3-D4 sg podtgczone do
prawego silnika pojazdu ("+" na silniku lub przodem do D3).
Wyjscie A na kontrolerze moze by¢ uzyte do dzwiekow, Swiatet
czy innych funkgcji.




Lista pojedynczych komponentow, ich symbole i numery (kolory i styl moga sie zmieniac).

Wazne: Jesli brakuje jakiego$ elementu lub jest on uszkodzony, NIE ZWRACAJ PRODUKTU DO SPRZEDAWCY, LECZ SKONTAKTUJ SIE Z NAMI:
info@boffin.cz. Czesci zamienne mozna kupi¢ na https://boffin.cz/pl.

Ks ID (\EFAUE] Symbol Czes¢ Ks ID Nazwa Symbol Czes¢
1 - pinowy przewod .

03 @ kontaktowy ° 65SC01 m Kabel zielony & | 65013C
2 - pinowy przewod i

06 @ kontaktowy 0==0 65C02 m g Kabel fioletowy ®—  — 6sci3d
3 - pinowy przewod

03 @ kontaktowy O=xQO==0) 6SC03 01 Kabel szary w 6SCJ3E
4 - pinowy przewéd ) -

=y @ kontaktowy O==0==0=0 65C04 g Kabel biaty ® | 6SCI3F
5 - pinowy przewod ‘ o\ § —°

01 @ kontaktowy O=O=mO==O=0 | <505 01 @ Tranzystor NPN _\I/_ 65CQ2
6 - pinOWy prZeWéd == PHOTOTRANSISTOR

01 @ kontaktowy OmOmOmO=Om0 | 55C06 01 Fototranzystor @MQ 65CQ4
Podstawowa podktadka .

o1 (11.0"x7.7") 6SCBGBK | O3 Opornik 1k02 Oy V Vaaed) | 65CR2

(oF:} ; R3
1 Kondensator 100uF 0—+| |m® 6SCC4 a1 Opornik 5,1kQ \/ \<E 6SCR3
m Biata dioda LED 90° o—s 240 o) | 65CD4 a1 Auto 6SCRB2
. + D8 o ®

) Kolorowa dioda LED @mNT@ 65CD8 a1 Opornik regulowany /ﬁﬁ 6SCRV
Czerwona/Zébta + S D10 : -_/ e

02 dwukolorowa dioda LED veu.ow ! srepd )| 05CD10 D1 @ Wylacznik © S1 S | 65Cs1

m Kabel czarny 65CJ1 m R Gtosnik @a 6SCSP2

@ @ (o]
m Kabel czerwony & 2000 f 6SCJ2 01 @ Migajacy 10 65CU23
@ STROBE IC @
m Kabel pomaranczowy & M escI3A m @ Kontroler e 6SCU33
iy N P 0—’—."'
g1 Kabel zétty 6SCJ3B 01 @ Klakson © — © Wi @ || 6SCW1




Wstep do energii elektrycznej

Co to jest elektrycznos¢? Nikt tak naprawde nie wie. Wiemy tylko jak ja
stworzy¢ i kontrolowa¢ oraz rozumiemy jej wiasciwosci. Prad
elektryczny to ruch subatomowych natadowanych czastek (zwanych
elektronami) przez materiaty, spowodowany cisnieniem elektrycznym
materiatu, np. baterii.

Zrodta energii, takie jak baterie, przepuszczajg prad przez obwdd,
podobnie jak pompa przepuszcza wode przez rury. Przewody
przewodzg prad, podobnie jak rury przewodza wode. Urzadzenia takie
jak lampy LED, silniki i gtosniki wykorzystuja energie elektryczng do
dziatania. Przetaczniki i tranzystory kontroluja przeptyw energii
elektrycznej w taki sam sposoéb, w jaki zawory i krany kontrolujg wode.
Oporniki ograniczaja przeptyw pradu.

Napiecie to cisnienie elektryczne wywierane przez baterie lub inne
zrédto zasilania, mierzone jest w woltach (V). Zwré¢ uwage na
oznaczenia "+" i " -" na bateriach; wskazujg one, w ktérym kierunku
bateria bedzie "pompowac" prad.

Prad elektryczny jest miarg szybkosci przeptywu pradu w
przewodach, podobnie jak prad wody opisuje szybkos¢ przeptywu
wody w rurze. Wyraza sie go w amperach (A) lub miliamperach (mA,
1/1000 ampera).

Moc energii elektrycznej jest miarg tego, jak szybko energia
przemieszcza sie przez przewdd. Jest to kombinacja napiecia i pradu
(moc = napiecie x prad). Wyraza sie ja w watach (W).

Opor komponentu lub obwodu wskazuje, w jakim stopniu opiera sie
on cisnieniu elektrycznemu (napieciu) i ogranicza przeptyw pradu
elektrycznego. Oblicza sie jg nastepujgco: napiecie = prad x opor. Gdy
opor wzrasta, ptynie mniejszy prad. Opor mierzy sie w omach (Q) lub
w kiloomach (kQ), 1000 oméw).

Wiekszos¢ energii elektrycznej uzywanej w naszym Swiecie jest
wytwarzana w ogromnych generatorach zasilanych parg lub
cisnieniem wody. Przewody stuzg do efektywnego transportu tej
energii do uzytkownikéw - doméw i firm. Silniki przeksztatcaja
energie elektryczng z powrotem w forme mechaniczna, aby napedzac
maszyny i urzadzenia.

Najwazniejszym aspektem elektrycznosci w naszym spoteczenstwie
jest to, ze umozliwia ona tatwy przeptyw energii na duze odlegtosci.

"Odlegtosci" oznaczajg nie tylko duze, ale takze mate odlegtosci.
Sprébuj wyobrazi¢ sobie strukture hydrauliczng o takiej samej
ztozonosci jak obwody w przenosnym radiu - musiataby by¢ duza,
poniewaz nie potrafimy zmniejszy¢ rur wodociggowych. Elektrycznos¢
umozliwia tworzenie skomplikowanych konstrukcji w bardzo matym
formacie.

Komponenty w obwodzie moga by¢ uporzadkowane na dwa sposoby
- szeregowo lub réwnolegle. Tutaj mamy przyktady:

Obwéd réwnolegly

Pofaczenie szeregowe komponentéw zwieksza opér; przewaznie ma
najwyzsza wartos¢. Rdwnolegte potaczenie komponentéw zmniejsza
opor; przewaznie ma najnizszq wartosc.

Komponenty w obwodach, zaréwno seriowych i réwnolegtych, moga
by¢ uporzadkowane na rézne sposoby, bez zmiany jego istoty.
Wieksze obwody sktadajg sie z kombinacji mniejszych obwodéw
szeregowych lub réwnolegtych.




Komponenty Boffin

Podktadka stuzy do sktadania komponentow i
kabli. Dziata jak ptytka drukowana stosowana
w  wiekszosci produktéw elektronicznych,
podobnie jak sciany w Twoim domu.
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KABLE | PRZEWODY
Niebieskie przewody stuza do t3czenia

komponentéw. Sa uzywane do przesytania
energii elektrycznej i nie maja wptywu na prace
obwodu. Moga by¢ roéznej dtugosci, aby

umozliwi¢  uzyskanie jak najprostszego
potaczenia na podkiadce.
Kolorowe kable umozliwiaja taczenie

komponentéw, ktére ciezko bytoby potaczyd
przewodem. Stuzg takze do skfadania
komponentéw poza podktadka.

Kable i przewody przewodza prad elektryczny
podobnie jak rury wode. Sa pokryte
kolorowym plastikiem, ktoéry je chroni i izoluje

prad.

(Kolory i ksztafty moggq sie réznic)

Akumulatory w samochodzie wytwarzaja
napiecie elektryczne w  wyniku reakgji
chemicznej. Mozemy wyobrazi¢  sobie
"napiecie" jako cisnienie elektryczne, ktére
przepycha prad przez obwdd, podobnie jak
pompa przepycha wode przez rury. Napiecie w
obwodach jest znacznie stabsze niz na
przyktad w domu. Dlatego wiecej baterii
doprowadzi do wiekszego "cisnienia", a tym
samym do przewodzenia wiekszej ilosci pradu.

Baterie w Aucie Boffin

PRZELACZNIKI

Przetaczniki (S1) tacza ("ON") lub odtaczaja
("OFF") kable w obwodzie. Gdy sa wiaczone
(ON), nie majg wptywu na prace obwodu.
Przetgczniki wtaczajg prad podobnie jak kran w
umywalce wode z rur.

Przetacznik (S1)

PODSTAWOWA PODKLADKA UCHWYT BATERII TRANZYSTORY

NPN tranzystor (Q2) to przyktad komponentu,
ktéry uzywa staby prad elektryczny do
sterowania wielkim pragdem. Ma zastosowanie
w przefgczaniu, wzmacnianiu i wyréwnywaniu.
Tranzystory w prosty
sposdb zmniejszajg sie i
sg gtéwnym
komponentem uktadow
scalonych wlacznie z
mikroprocesorami  czy

uktadami  pamieci w  NPN tranzystor (Q2)
komputerach.
Fototranzystor (Q4) steruje  pradem

elektrycznym za pomoca $Swiatta.

Fototranzystor (Q4)

GLOSNIK

Glosnik (SP2) przeksztatca
energie elektryczng w
dzwiek poprzez wibracje
mechaniczne. Powoduja
one rdézne zmiany W
ci$nieniu powietrza, ktoére
znajduje sie w
pomieszczeniu.  Dlatego
tez "styszysz" dzwiek w
momencie, gdy twoje uszy
odczuwaja zmiany
ci$nienia powietrza.

Glosnik (SP2)




Komponenty Boffin

Biata, kolorowa i czerwona/zétta dioda LED

to diody elektroluminescencyjne i mozna je
okredli¢  jako Zzaréwki jednokierunkowe.
Emitowany kolor zalezy od materiatu uzytego
do ich produkgji. Dla diod czerwonych i zéttych
napiecie przy rozswietleniu wynosi 1,5V, dla
zielonych okoto 2,0V, dla niebieskich i biatych
okoto 3,0V: potem jasnos¢ wzrasta. Czerwono-
z6ta dioda LED sktada sie z diod czerwonej i
z6ttej, sq one potaczone w obu kierunkach w
jednym ztgczu. Wysoki prad spalitby diode LED,
wiec prad musi by¢ ograniczony przez inne
komponenty w obwodzie; dlatego diody LED
w Boffinie maja wbudowane wewnetrzne
oporniki, aby zapobiec niewtasciwy montaz.

oy ™ e “ . L =
ol B 070 <
N rep o B)

Biata, kolorowa i czerwona/
zo6ita dioda LED (D4, D8 i D10).

(Kolory i ksztatty moggq sie réznic)

Oporniki "opieraja sie" przeptywowi pradu i sa

pradu w obwodzie. W zestawie znajduja sie
oporniki 1kQ (R2) i 5,7kQ (R3) ("k" oznacza
1000, wiec R2 to w rzeczywistosci 1000Q).
Materiaty takie jak metal maja bardzo maty
opor (<1Q)); biate materiaty, takie jak papier,
plastik i powietrze maja prawie nieskonczony

opér. Zwiekszanie oporu w obwodzie
zmniejsza natezenie pradu
elektrycznego. Li

Oporniki (R2 i R3)
Opornik regulowany
(RV) to rezystancja

50kQ) z suwakiem o
zakresie od 200Q do
50kQ.

Opornik regulowany (RV)

Klakson (W1) przeksztatca energie elektryczng
w dzwiek poprzez wibracje mechaniczne.
Powodujag one rézne zmiany w cisnieniu
powietrza, ktére znajduje sie w pomieszczeniu.
Dlatego tez "styszysz" dzwiek w momencie, gdy
twoje uszy
odczuwaja
zmiany
cisnienia
powietrza.

DIODY LED OPORNIKI KONDENSATORY

Kondensator 100uF (C4) utrzymuje cisnienie

(od light-emitting diode) (D4, D8 i D10). S3 uzywane do kontrolowania lub ograniczania elektryczne (napiecie) przez okreslony czas.

Moze to blokowac stabilne sygnaty od napiecia
i dopuszcza¢ te zmienne. Kondensatory sa
uzywane przy filtrowaniu, zmianach czasu
trwania i w obwodzie oscylacyjnym.

-

Kondensator (C4)

MODULY ELEKTRONICZNE

Migajacy 10 (uktad scalony, U23) sktada sie z
opornikéw, kondensatoréow i tranzystoréw,
ktére sg niezbedne do zbudowania obwodu z
migajacym Swiattem.

(+) Polaczenia:

(+) - zasilanie z baterii

(-) - zwrot energii do baterii
OUT - podiaczenie wyjs¢
CTL - sterowanie

intensywnosciag migania
) (0] STROBE IC ® T NC - nieuzywany

Prawidtowe podtgczenia
znajdziesz w projekcie 5.

Kontroler (U33) umozliwia sterowanie
komponentami  Boffin przez potaczenie
Bluetooth. Jego funkcje i zastosowanie

znajdziesz w projekcie 1 i na stronie 30.




Komponenty Boffin

SILNIKI

Silniki (w Autach Boffin) zmieniajg prad elektryczny w naped mechaniczny. Elektrycznos¢ jest podobna magnetyzmowi, a prad elektryczny w
kablu ma pole magnetyczne podobne do pola bardzo matego magnesu. W silniku znajduje sie cewka z drutem, ktéra jest nawinieta wokot
metalowych ptytek. Gdy przez zwoje przechodzi prad elektryczny, zamienia on zwykty metal w magnes. Na obudowie silnika réwniez znajduje
sie magnes. Gdy prad przechodzi przez cewke, metalowe ptytki ulegajag namagnesowaniu i tym samym sa odciggane od magnesu na silniku,
obracajac caty wat. Na koncu watu znajduje sie mate koto zebate, ktore sie obraca.

Auto:

(+) - zasilanie z baterii

(=) - zwrot energii do baterii

L+ - naped lewego silnika do przodu
L-- naped lewego silnika do tytu

R+ - naped prawego silnika do przodu
R- - naped prawego silnika do tytu

OSTRZEZENIE: Elementy

nalezy podtacza¢ tylko
zgodnie z instrukcja!

-)

Mechanizm jazdy samochodem:

Mate koto zebate na silniku obraca wieksze koto, ktore obraca kolejne koto, ktére obraca dwa wieksze kotfa zebate (po jednym z kazdej strony),
ktére obracaja jeszcze wieksze kota. Ostatnie duze kota zebate sg przymocowane do watéw, ktére sg przytwierdzone do przednich i tylnych két, a
one je obracaja. Zauwaz, ze kofa zebate obracaja sie w przeciwnych kierunkach, a pomiedzy nimi jest coraz wiecej "zebéw" (40-8, 44-8, 64-44 i
64-20) co w sumie daje 128:1. Oznacza to, ze silnik musi krecic¢ sie 128 razy, aby obréci¢ jeden raz kotem zebatym. Dzieje sie tak dlatego, ze gdyby
silnik napedzat kota bezposrednio, trudno bytoby kierowa¢ samochodem. Przektadnie ograniczajg predkos¢, a kota poruszaja sie z duzo wieksza
sita, co oznacza, ze samochod nie utknie w terenie i moze przewozi¢ ciezsze fadunki.

KOLA ZE BATE Koto zgbate silnika obraca sig

128 razy szybciej niz kota auta.

Rozrzad
kota (Kolory i ksztafty moggq sie réznic)




Instrukcja dla szké6t i domoéw

Produkt powinien stuzy¢ do zapoznania z ekscytujgcym Swiatem
programowania i elektroniki. Programowanie i elektryczno$¢ jest dla
uczniéw przystepniejsze dzieki eksperymentom - Boffin uczy o obwodach, a
aplikacja Boffin programowania. Zestaw ten ktadzie nacisk na praktyczne
zastosowania programowania i elektroniki bez skomplikowanego
wyjasniania matematyki. Zajmuje sie réwniez procesami myslowymi i nauka.

Dlaczego uczniowie powinni uczy¢ sie o programowaniu i elektronice? Sa to
wazne elementy ich codziennego zycia a w dzisiejszym Swiecie kazdy
powinien znac¢ takie podstawy. Uczy ich jak prowadzi¢ badania naukowe,
myslec logicznie i pomaga rozwija¢ umiejetnosci potrzebne w dzisiejszym
Swiecie.

Produkt jest przeznaczony dla oséb dorostych i dzieci od 8 lat, ktére sg
wystarczajaco zdolne do przeczytania i zrozumienia instrukcji oraz
ostrzezen.

Cafa instrukcja zabierze okoto 7 godzin. Skupia sie na nauce
programowania, a nastepnie samodzielnym programowaniu - nauczyciele
powinni zdecydowag, co jest najlepsze dla ich uczniow.

PRZYGOTOWANIE | ORGANIZACJA

«  Zastanow sie, w jakich warunkach bedzie przebiega¢ nauka. Czy
uczniowie beda pracowac samodzielnie czy w matych grupach? Jaka
ilos¢ wskazowek od nauczyciela otrzymaja uczniowie w
poszczegodlnych grupach? Czy uczniowie beda mieli mozliwos¢
przeczytania lekcji w ramach zadania domowego, a nastepnie

przeprowadzenia eksperymentéw z pomoca nauczyciela? Zdecyduj,
czy przygotujesz dla uczniéw quizy i jak beda one przeprowadzane.

Zaplanuj harmonogram lekgji i czas, ktéry potrzebujesz na:
Wyjasnienie tematéw, ktérych beda dotyczyc projekty.
Rozmieszczenie elementéw Boffin na podktadce.
Wskazéwki dotyczace aktualnie realizowanych projektow.
Budowanie i testowanie obwodow.
Instalacja aplikacji Boffin i podtaczenie jej do kontrolera.
Wykonywanie eksperymentdéw (pod kontrola nauczyciela).
Demontaz obwodoéw i wtozenie elementéw Boffin do opakowania.
Ocena pracy catej klasy.

Upewnij sie, ze uczniowie znaja swoj cel, wiedzg ile czasu bedg mieli na
sprzatanie i gdzie jest miejsce konkretnych elementéw.

Uczniowie muszg zrozumie¢, ze nie ma jednego sposobu na stworzenie
tego samego obwodu lub programu i dlatego nauczyciel moze nie zna¢

odpowiedzi na wszystko. Robig badania naukowe, a projekty i programy
przedstawiajg ré6zne warianty, z ktérymi mozna eksperymentowac.

Przed kazda lekcjg zapoznaj ucznidéw ze wskazéwkami dotyczacymi
tego, co jest a co nie jest whasciwe podczas budowania obwodoéw -
wiecej na stronie 46.

Wytyczne FCC

To urzagdzenie spetnia wymagania czesci 15 wytycznych
FCC. Urzadzenie moze by¢ uzytkowane po spetnieniu
nastepujacych warunkéw: (1) urzgdzenie nie moze
powodowa¢ szkodliwych zaktécen (2) urzadzenie musi
przyjmowac odbierane zaktécenia, w tym zaktécenia
wywolujgce niepozgdane dziatanie.

Zmiany lub modyfikacje niezatwierdzone jednoznacznie
przez instytucje certyfikujgca mogg pozbawié¢
uzytkownika prawa do korzystania z urzadzenia.

Jesli to urzgdzenie powoduje szkodliwe zakiécenia w
odbiorze sygnatu radiowego lub telewizyjnego, ktére
mozna wykry¢ poprzez wytaczenie i wigczenie urzgdzenia, Narazenie na promieniowanie RF
zaleca sie, aby uzytkownik sprobowat wyeliminowac
zaktécenia jednym z nastepujgcych sposobow:

Niniejsze urzadzenie emituje i korzysta z fal radiowych,
ktére w przypadku niewtasciwej instalacji urzgdzenia moga
spowodowa¢ szkodliwe zaktécenia w komunikaciji
radiowej. Jednakze nie ma pewnosci, ze w danych
warunkach nie wystagpig zaktécenia.

Urzadzenie spetnia normy Unii Europejskiej dotyczace
urzadzen nielicencjonowanych. Urzadzenie moze by¢
uzytkowane po spetnieniu nastepujgcych warunkow:

(1) urzadzenie nie moze powodowa¢ szkodliwych zaktdcen
(2) urzadzenie musi przyjmowac odbierane zaktdcenia, w
tym zakiécenia wywotujgce niepozadane dziatanie.

To urzadzenie jest zgodne z limitami FCC/IC dotyczacymi
promieniowania ustalonymi dla $rodowisk

Urzadzenie przeszio odpowiednie testy potwierdzajgce
jego zgodno$¢ z limitami dla urzadzen cyfrowych klasy B
okreslonymi w czesci 15 przepiséw FCC. B okreslonymi
w czesci 15 przepiséw FCC. Limity te okreslono w celu
zapewnienia dostatecznej ochrony przed szkodliwym
wplywem promieniowania w warunkach mieszkalnych.

- Zmieniajgc ustawienie lub potozenie anteny zbiorczej.

- Zwigkszy¢ odlegtosé¢ dzielgcg urzgdzenie od odbiornika.
- Podtgczy¢ urzadzenie do gniazdka w innym obwodzie
niz ten, do ktérego podtgczony jest odbiornik.

- Skonsultowac¢ sie ze sprzedawcg lub doswiadczonym
technikiem radiowo-telewizyjnym.

niekontrolowanych. Ten nadajnik nie moze by¢
umieszczony razem z zadng inng anteng lub nadajnikiem.

CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)



Co robisz dobrze a co zle przy tworzeniu obwodu

Mozliwe, ze po zbudowaniu obwodu wedtug instrukcji nabierzecie ochoty na
jeszcze wiecej eksperymentéw. Zachecamy do wymyslania wiasnych
projektow. Inspiruj sie projektami z tej instrukgji. Kazdy obwdd zawiera zrédto
energii elektrycznej (baterie) i opdr (opornik, lampa, silnik, uktad scalony itd.).
S3 one wzajemnie pofaczone w obu kierunkach. Uwazaj, aby uniknac
"zwarc" (potaczen o niskim napieciu - patrz przyktady ponizej), ktére moga
uszkodzi¢ poszczegdlne komponenty i/lub szybko roztadowa¢ baterie. Uktady
scalone podtaczaj tylko zgodnie z instrukcjami opisanymi w projektach,
niewtasciwa instalacja moze spowodowac uszkodzenie komponentéw. Nie
ponosimy odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez zle
podtaczone komponenty.

Wazne ostrzezenia:

ZAWSZE CHRON OCZY PODCZAS SAMODZIELNYCH EKSPERYMENTOW.

ZAWSZE w obwodzie uzyj przynajmniej jeden komponent, ktory
kontroluje i ogranicza przeptywajacy przez nie prad. np.: silnik,
opornik, uktad scalony (IC) lub dioda LED (te ktére maja
wewnetrzne oporniki ochronne).

ZAWSZE nalezy uzywac przetaczniki razem z innymi komponentami, ktére
kontroluja i ograniczaja przeptywajacy przez nie prad.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac
zwarcie lub uszkodzenie tych czesci.

ZAWSZE gdy dochodzi do przegrzania, odtacz baterie i skontroluj
podfaczenie.

ZAWSZE podfaczaj IC zgodnie z instrukcjami zawartymi w projektach.

ZAWSZE przed wiaczeniem obwodu skontroluj wszystkie potaczenia.

NIGDY nie podfaczaj urzadzenia do domowego gniazdka elektrycznego.
NIGDY nie pozostawiaj wigczonego obwodu bez nadzoru.

We wszystkich projektach opisanych w tej instrukcji, moga by¢ poszczegdlne
czesci obwodu utozone w rézny sposéb i to bez zmiany powstatego obwodu.
Na przykfad, kolejnos¢ komponentéw pofgczonych szeregowo lub réwnolegle
nie ma znaczenia - wazny jest sposdb potaczenia tych obwodoéw oraz
ostateczny wynik czyli projekt.

Ostrzezenie dla uzytkownikow Boffin: nie podiaczaj
dodatkowych zrédet napiecia z innych zestawéw - moze dojs¢ do
uszkodzenia komponentéw. Nie podtaczaj do samochodu czesci z

innych zestawdw Boffin, jesli nie znasz ich wiasciwosci - samochdd
wykorzystuje wyzsze napiecia i moze to spowodowac uszkodzenie
czesci. Jesli masz jakiekolwiek pytania, skontaktuj sie z ConQuest
entertainment pod adresem info@boffin.cz.

Przyktady ZWARCIA - NIGDY TEGO NIE PROBUJ!!!

(+) Umieszczenie kabli
bezposrednio przy
=
akumulatorach

moze spowodowac
ZWARCIE.

NIGDY
TEGO NIE
PROBUJ!!

Jesli przetacznik (S1) jest wigczony, moze dojs¢ w tym obwodzie do
zwarcia. A to uniemozliwi dalszg prace urzadzenia.

~ NIGDY
. TEGO NIE
| PROBUJI!

NIGDY
TEGO NIE
PROBUJ!!
NIGDY
TEGO NIE
PROBUJI!

Jesli stworzysz nowe obwody i projekty, zapraszamy do kontaktu z nami.

Jesli beda one unikalne, opublikujemy je z Twoim nazwiskiem na stronie
https://boffin.cz/pl.

OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO PORAZENIA PRADEM -
nigdy nie podtaczaj Boffin do domowych gniazdek elektrycznych!




Zaawansowane rozwigzywanie problemow

Firma nie ponosi odpowiedzialnosci za komponenty uszkodzone w
wyniku niewtasciwego podiaczenia.

Jezeli podejrzewasz, ze w obwodzie znajduja sie uszkodzone
komponenty, postepuj krok po kroku, wedtug tej instrukcji,
tym sposobem bedziesz regularnie wiedzial, ktéra czes¢
wymaga wymiany.

1. Auto i kable: Obré¢ samochéd do gory
nogami i upewnij sie, ze kofa i ich mocowanie sg
czyste. Wt6z do auta baterie i podtacz kable
wedtug rysunku - powinny sie poruszy¢ dwa kota.
Wymien pojedyncze kable, aby sie upewnic, czy
nie sg uszkodzone. Jesli kota sie nie ruszajg przy
jakiekolwiek konfiguracji kabli, oznacza to
uszkodzony samochdod. Usun szary kabel;
powinny sie rozswieci¢ 4 diody LED na boku.
Przesun kable do sprawdzenia dalszych dwéch
kot - jedli sie nie ruszaja, tak auto jest uszkodzone.
Usun szary kabel; powinny sie rozswiecic 4 diody
LED na boku.

Boffin Auto
(obrocone "do géry nogami')

Boffin Auto
(obrécone "do géry nogami")

2. Diody LED (D4, D8 i D10) i klakson (W1):

Podtacz do auta biatg diode LED (D4) wedtug rysunku (z "+" w lewo),
powinna sie rozswiecic, jesli nie, to jest uszkodzona. Wymien D8 za
D10 i skontroluj oba kierunki, D10 miataby swieci¢ na czerwono lub
z6tto wedtug kierunku. Wymien

Boffin Auto
D10 za W1 (Z "+"w Iewo), (obrécone "do
powinien pojawic¢ sie dzwiek. )| gory nogamr')

3. Przewody kontaktowe:
Podtacz do obréconego auta niebieskie przewody kontaktowe
(wlacznie z 1pinowymi), a to miedzy czerwone/zétte diody LED

(D10) i pomaranczowy kabel 5 @) SClinhute
wedtug rysunku - testuj o @ "dogory
i")

kazdy osobno. Diody LED - °
sie rozswieca.

4. Oporniki 1kQ i 5,1kQ(R2 i R3) oraz przelacznik (S1): Uzyj
wczesniejszy obwadd, ale wymien 3 pinowy przewod kontaktowy na
S1 - dioda LED miataby swieci¢, kiedy przetacznik jest wigczony i na
odwrdét. Wymien przetgcznik na R3 - dioda LED powinna $wiecic¢
stabiej. Wymien R3 na R2 (stopniowo) - dioda LED miataby swieci¢
troche wiecej niz z R3.

TYLNA
5. NPN tranzystor (Q2): Uzyj ten maty CZESCAUTA
obwdd - czerwona/ zétta dioda LED Y e = = W 5
(D10) miataby swieci¢, tylko wtedy gdy € 0 -Q25
przetacznik (S1) jest wiaczony, jesli tak 2 o) 20 (o) ;

nie jest, to tranzystor jest zepsuty.

6. Fototranzystor (Q4) i opornik regulowany (RV): Uzyj obwdd z
projektu 12 (czes¢ A); dioda LED miataby $wieci¢ zawsze wtedy gdy na
Q4 pada jasne Swiatto, jesli nie swieci to Q4 jest zepsuty. Nastepnie
uzyj czes¢ C; suwak na RV miatby zmniejszac i zwiekszac jasnos¢ diody
LED, jesli nie, to RV jest zepsuty. Nastepnie uzyj czes¢ D; przy
przesuwaniu suwaka miataby sie zmieniac jasnos¢ diody LED, ale
wolniej niz w czesci C, jesli nie, to C4 jest zepsuty.

7. Migajacy IC (23) i glosnik (SP2): Uzyj
maty obwdd - dioda LED miataby szybko
migag, jesli nie, to U23 jest zepsuty (suwak
na RV jest tutaj nieuzywany). Umie$¢ SP2
bezposrednio na diode LED (na trzeci
poziom), powinnismy styszec brzeczenie,
jesli nie, to SP2 jest zepsuty.

TYLNA
CZESCAUTA

8. Kontroler (U33): Zbuduj projekt 1, przy wiaczonym przetaczniku
powinna zapali¢ sie niebieska dioda (Bluetooth) na kontrolerze.
Sparuj kontroler z aplikacjg i steruj autem przez ekran gtéwny w
trybie CONTROL, uzyj klakson (W1) tak jak w projekcie 1.

Boffin aplikacja Komentarz: Jesli uzywasz wczesniej utworzony
kod, moze by¢ konieczne ponowne skonfigurowanie polecen,
patrz strona 36.




WIECEJ MODULOW U33

Zaloguj sie do kilku U33 (max 15):

Po kliknieciu w ikone bluetooth w aplikacji zostana
wyswietlone wszystkie U33 znajdujace sie w zasiegu.
Kliknij Odtaczy¢ a U33 potaczy sie z Twojg aplikacja.

Zbliz telefon do zestawu i wigcz go.

Rozigczono

Modulel

Rozigczono @

Module2

Potwierdz ten krok zielonym haczykiem. Jesli klikniesz
Odfaczy¢, a U33 nie znajduje sie w zasiegu, nic sie nie
dzieje.

Zbliz telefon do zestawu i wigcz go.

Polgczono

Modulel

Module2
Polgczono @ °

Zaloguj sie do kilku U33 - inny wyswietlacz:

Tak wyglada Panel Sterowania, gdy U33 jest wiecej (po
prawej stronie znajduje sie ikona).

BOFFIN

Zbliz telefon do zestawu i wigcz go.
u3s

ol o

o o & o 0 8

Module2 Module3 @ l I L @
| D4

[ oo | sorem
.
Po kliknieciu na ikone zostang wyswietlone wszystkie

Module4 Module5 Module6
U33.

Zbliz telefon do zestawu i wigcz go.

TR Wybierz modut do kontrolowania X

Module3
oills aile o1 1s]
T o o & ) o o s
. .
o o o o o @ e 0 Modulel Module2 Module3
oile
o o
Module4 Module5 Module6

Module4 Module5 Module6

Mozesz zmienia¢ nazwy poszczegdlnych U33. Kliknij
nazwe U33, a otworzy sie klawiatura. Potwierdz nowa

nazwe zielonym haczykiem.

Mozesz zmieni¢ kolor kazdego U33. Kliknij ikone
modutu U33, a otworzy sie pasek wyboru koloru.
Potwierdz swdéj wybor zielonym haczykiem.

Wybierz kolor dla swojego modutu

BOFFIN

s




STWORZ WLASNE WYZWANIA

Na przyktad:

- Zaprogramuj trase dla samochodu uzywajac szykan lub pachotkéw na drodze.

- Zaprogramuj trase do innego pomieszczenia i przekaz, za pomocg auta, wiadomos¢ dla kogos z rodziny.

- Stworz tor przeszkod i sledz, ile czasu zajmuje Ci jego pokonanie. Zagraj z przyjaciotmi i rywalizujcie miedzy soba.

- Zaprogramuj samochdd tak, aby "zaparkowat" pod krzestem lub stotem.

- Udawaj, ze samochdd jest na misji na Ksiezyc i zaprogramuj go tak, aby przejechat okreslong trase, a nastepnie dat sygnat swietiny.
- Zaprogramuj samochdd tak, aby skopiowat czyjas$ trase.

KOMENTARZE

Stworz wiasne projekty i wyslij je nam na info@boffin.cz
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Wazne: Jesli brakuje jakiegos
komponentu lub jest on
uszkodzony,

NIE ZWRACAJ PRODUKTU
DO SPRZEDAWCY, LECZ
SKONTAKTUJ SIE Z NAMI:
info@boffin.cz

ConQuest entertainment a.s.,
Kolbenova 961/27d,

Praha 9

https://boffin.cz/pl
info@boffin.cz

Uwaga:
Petna lista czesci znajduje
sie na stronie 40.

Nazwa i logo Bluetooth® sg
zastrzezonymi znakami towarowymi
nalezacymi do firmy Bluetooth SIG,
Inc., a jakiekolwiek ich
wykorzystanie przez firme
ConQuest ent. odbywa sie na
podstawie licencji. Inne znaki
towarowe i nazwy handlowe sg
wiasnoscig ich wtascicieli.

Boffin® jest zastrzezonym znakiem

towarowym firmy ConQuest ent.
Wszelkie prawa zastrzezone.
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WWW.TOY.C2Z

Zapisanie komponentu
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Nie ponosimy odpowiedzialnosci za btedy typograficzne. Kolory, style i iloSci elementéow moga ulec zmianie bez powiadomienia.





