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a VAROVANIE: NEBEZPECENSTVO URAZU ELEKTRICKYM PRUDOM -

A

Nikdy nepripéjajte obvody Boffin do domacich elektrickych zastrciek!

VAROVANIE: NEBEZPECENSTVO PREHLTNUTIA - Malé asti.
Nie je urcené pre deti do 3 rokov.

Frekvencia zableskov

VAROVANIE: Blikanie hracky moze spbsobit epileptické zachvaty u
epileptikov. Vhodné pre deti od 8 rokov. U mensich deti hrozi
zadusenie malymi ¢astami

Spina vietky poziadavky predaja v EU.

Odstranovanie zékladnych problémov

-----

zostavenla Preto vzdy dokladne skontrolujte, Ci
zostaveny obvod suhlasi so vzorovym nakresom.

2. Uistite sa, Ze su suciastky s pozitivnym/negativnym
znamienkom umiestnené v sulade so vzorovym
nakresom.

3. Uistite sa, Ze su vSetky spojenia dobre pripevnené.
4. Vymente batérie.

Spolocnost ConQuest ent. nezodpoveda za
suciastky poskodené nespravnym zapojenim.

Upozornenie: Ak
obsahuje  nejaké

pri

mate podozrenie, ze balenie
poskodené casti, postupujte podla
odstrariovani problémov pre pokrocilych na

postupu
str. 47; zistite tak, ktoru ¢ast je treba vymenit.

VAROVANIE: Pred zapnutim obvodu
vzdy skontrolujte spravne pripojenie
jednotlivych suciastok. Ak st v obvode
vloZzené batérie, nenechavajte ich bez
dozoru. Nikdy k okruhu nepripajajte
dalSie baterie alebo iné napadjacie
zdroje. Nepouzivajte ponicené casti.

Dospely dozor:

Detské schopnosti sa lisia i v
jednotlivych  vekovych skupinach,
a preto by mali dospeli sami urcit, ¢i su
experimenty vhodné a bezpecné (navod
by mal dospelym napovedat, ako
zdatné by dieta malo byt).

Uistite sa, Zze vase dieta ¢ita navod
a bezpecnostné pokyny, podla
ktorych i kona.

Produkt je uréeny pre dospelych
a deti, ktoré su dostatocne zdatné

7 v,

a schopné citat pokyny a varovania.

Neupravujte suciastky, kedZze by sa
mohli porusit a ohrozit tak vase
dieta.

A Batérie:

» Pouzivajte iba batérie typu 1,5V AA -
alkalické batérie (nie su sucastou balenia).
Batérie vkladajte spravnou polaritou.

Nenabijajte také batérie, ktoré nie su urcené
na nabijanie. Nabijanie batérii musi
prebiehat pod dozorom

dospelej osoby. Batérie nesmu byt nabijané,
ak st zapojené vo vyrobku."

Nepouzivajte sucasne staré a nové batérie.
Neprepajajte batérie a ich drziaky paralelne.

Nepouzivajte sucasne alkalické, standardné
(karbon-zinkové) alebo nabijacie (nikel-
kadmiové) batérie.

Nefunkcné batérie odstrante.

Pri zdrojoch napétia nesmie dojst ku
skratu.

Batérie nikdy nevhadzujte do ohna

a nesnazte sa ich rozoberat ¢i otvarat
ich vonkajsi plast.

Batérie uchovavajte mimo dosahu
malych deti, hrozi nebezpecenstvo
prehltnutia.

Pri vkladani batérie sa uistite, Ze
pruzinka je narovnana a nie je ohnuta
na ziadnu stranu.

Vkladanie batérii by malo byt vykonané
pod dozorom dospelého.



Ako pouzivat stavebnicu Boffin

Boffin vyuziva suciastky s kontaktnymi
bodmi na zostavenie réznych elektrickych
a elektronickych obvodov v projektoch.
Kazda suciastka ma funkciu: prepinacie
bloky, svetelné bloky, bloky na batériu,
rozne dlhé bloky s kablami, apod. Suciastky
maju rézne farby a cisla, vdaka ktorym ich
jednoducho rozoznate. Suciastky byvaju
oznacené farebnymi symbolmi s cislom
urovne, vdaka ktorym ich lahko spojite
a vytvorite obvod.

Priklad:

Toto je suciastka s vypinacom, ktord ma na
sebe znatku &J). Farby a vzhlad sa mézu
lisit, takze vasa sucastka moze vyzerat
trochu inak, ale jednoducho ju rozpoznate.

Kontaktné vodice sa vyuzivaju na spdjanie -
su modré a mozu byt rézne dlhé. Tento ma
na sebe Cislo (), ale &islo moze byt iné
podla dlzky vodica.

Najdete tiez Tkontaktny vodi¢, ktory sa
pouziva na vytvorenie medzery alebo

prepojenia medzi
jednotlivymi @
vrstvami.

Vlozte do spodnej Casti auta Sest 1.5V
AA batérii (nie su su€astou balenia).

Pri vkladani batérii sa uistite, Zze je pruzina
mierne vtlacend dozadu a nie je ohnuta
hore, dolu alebo na jednu zo stran.
Vkladanie batérii by malo byt vykonané pod
dozorom dospelého.

Sucastou sady je podlozka, ktord sluzi na
spravne umiestnenie jednotlivych casti
okruhu. Uvidite jednotlivé miesta, do ktorych
bloky zapadnu. Podlozka ma rady, oznacené
pismenami A-G a stipce, 1-10.

Pri kazdej suciastke ndjdete na obrazku
¢iernu Cislicu. Ta oznacuje, v ktorom levely
(Urovni), je prislusnad suciastka umiestnena.
Najskér umiestnite vsetky suciastky do
urovne 1, potom do Urovne 2 a potom do
urovne 3 - atd.

Kable sa pouzivaju na prepojenie obvodov s
batériami a motormi auta. Pripojte ich na
miesta podla navodu pri projektoch. Na farbe
nezalezi, moézete pouzit, ktory chcete.
Cervené a ¢ierne kable su dlhsie.

Navod na pouzitie si ponechajte, pretoze
obsahuje dolezité informacie. Tato hracka
obsahuje  batérie, ktoré nie su
vymenitelné.

VAROVANIE: Tato hracka
produkuje zablesky, ktoré mozu
u citlivych  o0s6b  vyvolat
epilepsiu.

ﬁ VAROVANIE:
Nepouzivajte auto na ceste.

VAROVANIE: Nejazdite s autom
v dazdi, snehu, blate, piesku,
hline alebo na mokrej podlahe -
mohli by ste ho tak poskodit.

Upozornenie: Pri stavbe projektu budte opatrni,
aby ste omylom nevytvorili priame spojenie cez
uchytenie batérie (,skrat”). To by mohlo znicit
batérie.




VITAJTE PRI PROGRAMOVANI!

VSetky pocitace, mikroovladace, aplikacie a webové
stranky su riadené pomocou riadkov kédu, ktoré hovoria
zariadeniu, ¢o ma robit, v akom poradi a kedy. Najskor si
neuvedomujete, kolko z vaSich zariadeni vo vaSej
domacnosti alebo v aute vyuziva mikroprocesory alebo
jednoduchs$ie mikroovladace, ktoré funguju na zaklade
kédu. Kod ovlada termostaty na vykurovanie
a klimatizaciu, digitalne hodiny, vstrekovanie paliva do
vozidiel, ¢asovaCe rury na pecenie, Casovace pre
vonkajSie osvetlenie, semafory, postrekovace, pocitace,
hudobné prehravace a mnoho dalSich. Kéd tiez ovlada
to, €o vidite na webovych strankach a v aplikaciach.
Pochopenie koédu prospieva vaSmu logickému mysleniu
a rieSeniu problémov. Pri kédovani vytvarate rad krokov,
aby vaSe zariadenie robilo, ¢o chcete. Je dblezZité, aby
vase pokyny boli jasné a usporiadané, pretoZe kddovaci
software (alebo pocitac) urobi to, ¢o mu poviete - ¢o
nemusi byt Uplne to, €o ste chceli.

Pocita¢ nerozumie Ziadnemu z programovacich jazykov,
ktoré pouzivame, ani grafickému programovaniu ako je
Boffin aplikacia. Poditaé sa sklada z miliGnov
tranzistorov, ktoré mdzZete iba zapnut alebo vypnut. Tieto
tranzistory mézu byt zoskupené vo velkom pocte na
vytvaranie digitalnej pamate a vykonavanie vypoctov.
Koéd z poditaa alebo aplikacie, ktory napiSeme, bude
prelozeny do ovela dlhSieho kodu, ktory bude v
jednoduch8ej forme, ktord sa pouzZiva na zapinanie
a vypinanie tranzistorov. Existuje mnoho roznych
programovacich jazykov vyvinutych pre pracu s mnohymi
réznymi dizajnami pre poc¢itatovy  hardware
(mikroprocesory, jednoCipové pocitae, pamate,
ovladace videi), zameranych na rézne aplikacie alebo
jednoduchS8ie vyuZitie. Aplikacia Boffin, ktord budete
pouzivat, je jednoducha a zrozumitelna, takzZe
predstavuje skvely uvod do sveta kodovania.

STYL KODU, KTORY BUDETE POUZIVAT

O

Ovladanie

1 Zat&éanie

|onUDW EN

Otoésa 5

dolava

Oto&sa
doprava

@

8 @©«éd X

moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
SpinRight(360°, HIGH);

pygame

39 def ftext_to_screen(scree

color (255

text = stritext)
font = pygame.font.SysFont('~/Libra
text = font.render(text, True, colo

Exception, e:
'Font Error, saw it coming'




Zoznam projektov

Projekt Popis Strana Projekt Popis Strana

. Zoznamte sa s Boffin Autom 5.8 13 Z4bavné svetls a zvuk 20
Rychly $tart - Programujeme ) y
I Textovy kéd k prikazom 9 14 Zasobaren elektriny 20
2 Kéd 5 10 15 Zhasinajuce svetla a bzuciak 21
3 Auto 11 16 Automatické svetlo 22
4 Auto s no¢nym svetlom 12 17 Rozsviette! 23
5 Zvukové auto 13 18 Tichy obvod 24
6 Svetelna show 14 19 Auto so zdbavnym zvukom 25
7 Elektronické klavesy 15 20 Auto s blaznivym zvukom 26
8 Mobilné elektronické klavesy 16 21 Blazniva klavesnica 27-28
9 Blikajuce svetlo 17 22 Mobilna blazniva klavesnica 28
10 Majak 18
11 i 18 https://boffin.cz/sk
info@boffin.cz

12 Zabava s LED 19




Kontrolka
pripojenia
Bluetooth

LM

| ZADNA CAST
_ BOFFIN AUTA

Zadna strana auta. Dajte pozor,
kde je predna a zadna cast auta,
aby ste niekam nenaburali!
Zadna cast je vzdy ta, kde je
doska pre pripojenie kablov.

ZOZNAMTE SA S BOFFIN AUTOM

(RYCHLY START - PONORTE SA DO KODOVANIA)

Toto je kratky popis aplikacie Boffin. Najdu v nej pokyny ti,
ktori uz poznaju vyrobky Boffin a chcu zacat kdédovat.
PodrobnejSie pokyny k stavebnici najdete na strane 40-49.
Pokial sa chcete najprv dozvediet nieco o aplikacii Boffin,
zaCnite na strankach 30-39.

Boffin vyuziva elektronické suciastky, ktoré sa nacvakavaju
na plastovi mriezku a vytvaraju rézne obvody. Tieto
suciastky maju rézne farby a Cisla pre lahku identifikaciu.
Vlozte do auta Sest’ 6x "AA" batérii. Pri vkladani batérie
sa uistite, ze pruzinka je
narovnana a nie je ohnuta na
ziadnu stranu. Vkladanie batérii
by malo byt vykonané pod
dozorom dospelého. Umiestnite
na auto podlozku a zaistite ju
otoenim bodov do hexagonalnej
polohy (vid obrazok). Podlozka by
uz nemala ist z auta vybrat.

Zostavte obvod z obrazku

umiestnenim najprv vSetkych jeho

Casti s Ciernou Cislicou 1 na plochu.

Potom zostavte diely oznadené Cislom 2. Uistite sa, Zze mate
umiesteny klakson (W1) spravnou stranou (+). Pripojte farebné
kable k zadnej Casti auta podla obrazku (farby kablov mézu byt
rozne).

1. Zapnite vypinac¢ (S1). Na suciastke (U33) by malo blikat modré
svetlo, ktoré indikuje, Ze modul ¢aka na pripojenie zariadenia
pomocou Bluetooth.

2. Prejdite vo svojom zariadeni do obchodu s aplikaciami a
najdite Boffin aplikaciu; nainstalujte ju a spustte.

PodrobnejSie pokyny k aplikacii najdete na strankach 30-39. Pokial
sa chcete dozvediet viac o stavebniciach Boffin, zacnite na
strankach 40-49.

L0

,‘@!.1 : Google
ii.'r Play Store




3.V teleféne si aktivujte polohu a bluetooth a otvorte 4. Prejdite do hlavného menu (OVLADANIE -
SI apllkaCIu Boffin. Priblizte telefon k stavebnici a zapnite ju. X PROGRAMOVANIE _ MANUALY) Kliknite na

BOFFiN 6 % Ts Pripo,:né OVLADANIE a objavi sa ovladaci panel (OP).
Ovladaci panel

BOFFIN

ovladanie programovanie manudly

1 @ H D3
Potvrdte v pravom dolnom rohu a sparovanie je @ I - I L @
hotové. ‘

D: D4
Kliknite na cervenu ikonku bluetooth a telefon sa @ @ @

sparuje so stavebnicou Boffin (cez diel U33).

Priblizte telefon k stavebnici a zapnite ju. S '0 | OP ma 5 V)’/StUpOV (D1’ D2’ D3’ D4’ a A)’ ktoré s
i P Ta '0 ovladané pomocou aplikacie. Vystupy D1-D2 a D3-D4

- ) su sparované, aby mohli kazdy ovladat motor v oboch
Odpojené " X ) - ; A O o . ,
ovladanie programovanie manualy smeroch a mozete nimi nastavit jednu z dvoch Urovni

vystupného napatia, nazyvanych H (vyssie) a L (nizsie).

Vystup A ma maly vykon, s ktorym zvlddne ovladat
Teraz ste pripraveni ovladat (OVLADANIE) alebo klakson (W1), ale nezvladne ovlddat motory kolies v
kédovat/programovat (PROGRAMOVANIE). aute. Na ich ovladanie pouzite aplikaciu.

5. Auté sa ovladaju cez jazdné médy, na ktoré sa Tank Drive

dostanete kliknutim v pravom rohu na ikonku

auto (OVLADANIE - Ovladaci panel - ikonka Medzi Drive médami moézete prepinat lavou a pravou (<] TANK DRIVE [>) e
auto). $ipkou nad ovladanim.

6. Pod ikonkou auto najdete 3 rozne jazdné

mady. MoZete s nimi experimentovat a ovladat s Command Drive

nimi Boffin Auto.

a. Command Drive - najjednoduchsi maéd, @ commanoorve

najlepsie je s nim zacat.

b. Tank Drive - dvojru¢né ovladanie riadenia, Touch Drive
ktory umozniuje ovladanie zadnych motorov.

c. Touch Drive - citlivy ovlada¢ podobny TOUCHDRIVE )
joysticku, ktory umozriuje dotykovo ovladat

pohyb vozidla (dotknite sa stredu a tahajte

smerom, ktorym chcete vozidlo viest).

Riadenie umoznuje prikazy ako

Dopredu/Dozadu, Vlavo/Vpravo a Otacanie Rychlost

dolava/doprava. Vystup A je k dispozicii pre H - vysoka,

ostatné funkcie ako napriklad klaksén. L - nizka
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circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

IPNUDN EB

7.Cez hlavné menu aplikacie otvorte
PROGRAMOVANIE. Jednotlivé
prikazy sa pretahuju zo zoznamu
nalavo do programovacej zoény
uprostred. Mobzete si vybrat z & Pohyb
Obvod/Ovladanie/Pohyb/Zatacanie.

PO ©

Obrazovka
aplikacie
Boffin

Ovladanie

oa

+

< Zatdcanie

Ovladanie

Opakuj

Ovléadanie D2 ) @ Ovladanie

& Pohyb 2 N e & Pohyb

« Zat&&anie z . — : ) « Zat&&anie

Zatacanie

'

Odboé
vlavo
ovladanie ovladanie
. Oto¢ sa
oo Pohyb % Pohyb doprava
4 Zataéanie 4 Zataéanie

Oto¢ sa
dolava

Viac informdcii o aplikacii a jednotlivych funkciach najdete na strankach 30-39.




Teraz, ked uz poznate =zaklady aplikacie Boffin,
naprogramujte U33 ovladac tak, aby auto jazdilo po vami
vybranych trasach a pouzivalo klaksén v uréitd dobu. Tu
je niekolko programovacich prikladov: pretiahnite prikazy

do programovacej zény, upravte ¢as a uroven napatia (H/
L) a potom vyberte €i sa program spusti len raz alebo
opakovane.

Experimentujte s parametrami prikazov, ako je napriklad
trvanie.

O

ovladanie

Auto sa vyda na cestu.

|BRUB EN

Otoc sa
doprava

pod @

oA

&% Pohyb

+

1 Zatacanie

Otoé sa

- Naprogramuijte trasu pre auto.
- Naprogramuijte "tanec" pre auto.
- Zatocte sa s autom na niekolko sekund dolava a potom doprava.

Zatiatok

Otoé sa
dolava

O

Ovladanie

|DNUDI EN

PO @

Vpred

Otoé sa
dolava

oe

&o Pohyb

+

Otoé sa

doprava
1 Zataéanie P

Otoé sa
dolava

Vzad
Otoé sa
doprava

Oto¢ sa
dolava

Oto¢ sa
doprava

Extra cesta

> D O

Obmedzenie ovladac¢a U33: Ovldda¢ md iba
obvodové vystupy (nema vstupy), takze nemoéze
vykondvat merania ¢i rozhodnutia na zéklade
¢ohokolvek, ¢o sa deje v obvode. Vystup A na
ovlddaci je schopny viest iba nizky prud, tym
padom nim nemozno ovladat priamo motory.




Auto sa vyda na cestu a vrati sa. Auto kratko zatancuje.

Zagiatok Zaciatok @

Vpred
Otoé sa | ©® Kod | ©® Kod X

dolava

IoNUD EN
IoNUD EN

moveForward(1s);
Vzad moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);

moveForward(2s);
- spinLeft(1s, HIGH);
Vpred moveFoSward(Zs);)
spinRight(1s, HIGH); = moveForward(1s);
Otoé sa circuitOn(A 1s); Oto¢ sa . SpinRight(360°, HIGH);
doprava moveBack(2s); dolava
\ spinRight(1s, HIGH); ovladanie
moveBack(2s);
circuitOn(A,1s);

Il Obvod Il Obvod

POl ©

()
=
2
o

Ovladanie

o@
o@

Vpred

b Pohyb vzad o5 Pohyb

4
4

Oto¢ sa

gy & o doprava
< Zatdcanie 2;?;:3“ < Zatdcanie p

Textovy kod k prikazom

|DNUDI EN

Otoé sa
doprava
B Cbvod

Ovladanie
&b Pohyb

91 Zatdcanie Po zostaveni kodu v
hlavhom poli a kliknuti na
zalozku kéd, sa zobrazi

textovy kéd prikazov vid
obrazok.

Otoé sa
dolava




KOD 5

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite vypinac¢ (S1). Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k
ovladadu U33 a pouzite Ovladaci panel (pod OVLADANIE) na zapnutie LED diéd (D4, D8
a D10) a klaksonu (W1). Pozrite sa do projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete navod, ako
pouzivat aplikaciu. Dalej prejdite v aplikacii do PROGRAMOVANIA a vytvorte kéd na
rozsvietenie LED diéd a klaksénu vid obrazky. Experimentujte s parametrami prikazov, ako

je napriklad jeho trvanie.

ZADNA CAST

Obrazovka Boffin aplikacie:

_ BOFFIN AUTA Zapnite vsetky 4 LED diody a klaksén v striedavom rezime.

O

Ovladanie
&b Pohyb

 Zatacéanie

- Zapnite LED diody na niekolko sekund a potom ich vypnite
- Naprogramuijte preblikavanie LED diod kazdych 20 sekund.
- Naprogramujte preblikavanie svetiel v rytme skladby.

|DNUDI BN

08 | p©

4L

8  ®«éd

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(A,1s);

circuiton(D4, 1s, HIGH);
circuiton(D3, 1s, HIGH);

Zapnite bielu LED diédu, potom cervend, s nizkym a potom s vysokym jasom.

O

Ovladanie

Toto je
jednoduchy vodi¢
umiestneny ako

rozdelovac. & Pohyb

 Zatacéanie

na kratSiu dobu.

|DNUDI BN

08 | p©

4L

8  ®«éd

@

X

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);




Zapnite postupne vietky LED diédy i klakson a potom ich vietky naraz Obrazovka Ovladaci panel
vypnite. Cas v prikaze POCKAJ si mozete menit podla vasho uvazenia.

Zaciatok BOF Fl N

D1

- @®+ b3
Pockaj \@ l I L ‘
© © ©

©

| + Tom | pore | ipnuonen

Il Obvod
ovladanie
&% Pohyb

<1 Zatacanie

D4

Poékaj




Vystupy D1-D2 a D3-D4 su
na ovladacdi prepojené, a tak
medzi nimi pradi elektricky
prud, pokial je jeden z nich
vypnuty a druhy zapnuty.
Pokial su zapnuté alebo
vypnuté oba - D1 a D2
(alebo D3 a D4) tak medzi
nimi neprechadza prud.
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Obrazovka,
kde si

mozete
nastavit
jazdné
mady.

D1

©

'COMMAND DRIVE

BOFFIN
[ T H D3

IL L@

o ®

Auto sa
vydd na
cestu

a vrati sa.

ZADNA
CAST
BOFFIN

[E ovladanie
&b Pohyb

9 Zataéanie

o

[E ovladanie
&b Pohyb

9 Zataéanie
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BOFFIN AUTO

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite
vypina¢ (S1). Je rozsvietena biela a farebna
LED diébda (D4 a D8). Spustte aplikaciu
Boffin , pripojte ju k ovladadu (U33) a pouzite
jeden z jazdnych maodov (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) na riadenie
Auta a spustenie klaksonu. Pozrite sa do
projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
navod, ako pouzivat aplikaciu.

Dalej prejdite v aplikacii do
PROGRAMOVANIA a vytvorte kéd na riadenie
auta a spustenie klaksénu vid obrazky.
Experimentujte s parametrami prikazov, ako je

napriklad jeho trvanie.

Auto kratko zatancuje.

8 ©«séd

Otoé¢ sa
dolava

Oto¢ sa
doprava

X
moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
SpinRight(360°, HIGH);

8 ©«éd
moveForward(2s);
spinLeft(1s, HIGH);
moveForward(2s);
spinRight(1s, HIGH);
circuiton(A,1s);
moveBack(2s);
spinRight(1s, HIGH);
moveBack(2s);
circuiton(A,1s);
Vzad

Otoé sa £ 3
doprava

Vzad
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ZADNA CAST
| BOFFINAUTA

AUTO S NOCNYM
SVETLOM

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite
vypina¢ (S1). Biela a farebna LED diéda
svietia (D4 a D8) v pripade, ze na
fototranzistor (Q4) nesvieti priame svetlo.
Zasviette na fototranzistor alebo ho naopak
zakryte - tym zapnete/vypnete D4 a D8.

Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k ovladacu
(U33) a pouzite jeden z jazdnych mddov
(TANK, COMMANDER, TOUCH DRIVE) na
riadenie Auta a spustenie klaksénu. Pozrite sa
do projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
navod, ako pouzivat aplikaciu. Svetla D4 a D8
budu svietit vZdy, ked v miestnosti nie je silné
svetlo.

RESISTH
MOT
]

do moddu

DE|[]
PROGRAMOVANIE a vytvorte kéd na riadenie
Auta a spustenie klaksénu. Experimentujte s
parametrami prikazov, ako je napriklad jeho
trvanie.

prejdite v  aplikacii

FERES

Obrazovka Ovladaci panel

8)

Auto
kratko
zatancuje.

8 ©«séd X

moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
SpinRIght(360°, HIGH);

BOFFIN
DI .HTH D3
@l @

o © ©

Vzad 0] @
)

Otoé¢ sa
dolava
[E ovladanie

&b Pohyb

+ |o@ | povie | ipnupnen

Vpred (0]
‘)

Oto¢ sa
doprava

(360° N @]

9 Zataéanie Vpred

8 ©«kéd X

moveForward(2s);
spinLeft(1s, HIGH);

Otoé sa
dolava

Vpred

Auto sa
vyda na
cestu

a vrati sa.

Otoé sa
doprava

@ commanoprive @)

moveBack(2s);
spinRight(1s, HIGH);
moveBack(2s);
circuiton(A,1s);

[E ovladanie

Obrazovka,
kde si
mozete
nastavit
jazdné
maody.

+ |08 | pod® | |pnubi EN

oo Pohyb Vzad

Otoé sa

“ Zatacanie doprava

»



ZVUKOVE AUTO

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite
vypina¢ (S1). Pohnite posuvnikom na odpore
(RV) na upravenie zvuku.

Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k ovladacu
(U33) a pouzite jeden z jazdnych moddov
(TANK, COMMANDER, TOUCH DRIVE) na

riadenie Auta a spustenie klaksénu. Pozrite sa
do projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
navod, ako pouzivat' aplikaciu.

Dalej prejdite v aplikdcii do médu

. PROGRAMOVANIE a vytvorte kéd na riadenie
auta pri aktivovani réznych zvukov. MozZete
0 ROB o o ® o pouiit” prikazy z projektu 1 alebo si vytvorit
. 2 = vlastne.
2|+
: ©
’ 2
: = ZADNA CAsT
1 BOFFIN AUTA
— ® ® ® s © o ®

Cast C, Nastavitelny

Cast B, 2Zvuk ovladany
svetlom: Upravte odpor (RV) na
pbébvodni  poziciu a pridajte
fototranzistor (Q4) podla obrazku.

zvuk:

Vratte odpor (RV) do
povodne;j pozicie
a pridajte NPN tranzistor

SPEAKER}
(STANDING))

Mernte mnoZzstvo svetla
dopadajuceho na fototranzistor
a bude sa menit zvuk. Posunutie
posuvnikom na RV sa zvuk
nezmeni a pri slabom svetle sa

(Q2) a odpor 1kQ (R2) ako
na obrazku. Aktivujte zvuk
zapnutim vystupu A na
Ovladacom paneli cez
aplikaciu Boffin. Posuvnik

(SP2

q
‘

STROBE I(

zvuk tiez nezmeni (RV je tu
vyuzity ako fixny odpor, aby sa
stale vytvaral zvuk). Presuvajte
auto medzi svetlymi a tmavymi
miestami a pocuvajte, ako sa
zvuk meni.

na odpore upravuje zvuk.
Jazdite a upravujte zvuk,
ako sa vam zachce.




SVETELNA SHOW

Zostavte projekt podfa obrazku a zapnite
vypina¢ (S1). Spustte aplikaciu Boffin, pripojte
ju k ovladadu (U33) ) a pouZite jeden z
jazdnych moédov (TANK, COMMANDER,
TOUCH DRIVE) na riadenie Auta a spustenie
klaksénu. Pozrite sa do projektu 1 a na strany
BOFFIN 30-39, kde najdete navod, ako pouzivat

aplikaciu. Vystup D1 na ovladaCi nie je

» 1\ Z{-\Dl\y’\
L CAST

o pouzivany. Dalej prejdite v aplikacii do modu

4 < o+ PROGRAMOVANIE a vytvorte kod na
C o rozsvietenie svetiel v rade za sebou ako
2 ,'}f. sveteln show vid obrazok.

[ /\
o
A
S

f

Obrazovka Ovladaci panel Obrazovka Boffin aplikacie: auto svetelna show

@ cowmanporive @

®

8 ©«od X

|DNUD EN

circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D3, s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);
circuitOn(A,1s);

POl ©

ovladanie

o8

oo Pohyb

i

« Zatacanie

- Naprogramuijte rozsvietenie LED diod v
réznom poradi.




5—A/ ,\Rzl
k1KQ RESlSTO

ELEKTRONICKE

KLAVESY

. Zostavte projekt podfa obrazku a zapnite
Z{‘DNvA vypinac (S1). Spustte aplikaciu Boffin, pripojte
~ CAST ju k ovladadu (U33) a pouzite Ovladaci panel
| BOFFIN na spustenie réznych zvukov, aktivaciu
. AUTA vystupov D1-D4 alebo A. Pozrite sa do
- projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
navod, ako pouzivat aplikaciu. Dalej prejdite v
aplikaci  do modu PROGRAMOVANIE
a vytvorte kod na spustenie zvukov v roznom
poradi vid obrazky.

Cast B: Pridajte
ovladatelny odpor

(RV) a nastavte
pripojenie  podla
obrazku. Obvod

funguje rovnakym
spdsobom, ale
zvuky su  vo

vysSej tonine.

~ ~ SPEAKER
2(STAN[NNGJL

Vystup A na
ovlddac¢i vytvara
rozne zvuky podla
zmien farieb na
farebnej LED
diéde (D8).

- Skuste na "klavesy" zahrat nejakil znamu melddiu.

W EN
e

o

§ 00 @
E :
A kel O
g 00 @
El oviadanie | g
° Pockaj (o]
B
00 @
1 Zatacanie .
Pockaj ®
00 @
Pockaj (0]
1s Menic
‘ 1 zvukov
0 @
Pockaj ®
0 @
Pockaj 0]
0 @
Pockaj ®
0 @
Pockaj [0}

»




Obrazovka Ovladaci panel Obrazovka Boffin aplikacie: Tony klavesov

®

N ©«kéd X

circuiton(D1, s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(A,2s);

circuiton(D3, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

BOFFIN
i @H H

O

ovladanie

IoNUDW E8

ol. | @

]
~
o
o

o\

& Pohyb

Patri k projektu 7. 4 Zatdéanie

+

(1 2 3 10
A (0)
I "\, ZADNA
R2 \ \ CAST - -
; - =M [MOBILNE ELEKTRONICKE
: | woluly | KLAVESY
+ S>3 D105 \
© OYE,_,_OW <M ~RED 0 - © Postupujte podfa predosSlého obvodu ale
| w-_ 1 pridajte Zlty, zeleny a fialovy kabel na pripojenie
- > 40103 )\ § motorov auta. Zapnite vypina¢ (S1), spustte
D ) @—H_'__@ r L Ao : aplikaciu Boffin, pripojte ju k ovladacu (U33)
‘ ‘W a pouzite jeden z jazdnych moddov (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) na riadenie
E c auta a aktivaciu réznych zvukov. Pozrite sa do
> = projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
| 5 | navod, ako pouzivat' aplikaciu.
F Dalej prejdite v  aplikacii do  modu
1KQ _ ResisTo PROGRAMOVANIE a vytvorte kéd na riadenie
auta pri aktivovani réznych zvukov. VyuZite
e programy v projekte 1 alebo si vytvorte vlastné.




RESISTOR

F CAsT
BOFFIN
AUTA

G

. v

VYZVY

- Naprogramujte svetla na kratke blikanie.

SP2

SPEAKER !
(STANDING)

Cast' C: Zmerite povodny
obvod alebo obvod =z
¢asti B a presunte
reproduktor a LED diody
na vystupe blikajuceho IO
(integrovaného obvodu,
U23) podla obrazku.
Teraz je svetlo slabsie
a zvuk tichsi. Ked budete
chciet, moézete nahradit
farebnt LED diédu, LED
diédou bielou.

BLIKAJUCE SVETLO

Zostavte obvod podla obrazku, nastavte
posuvnik na odpore (RV) na lavu stranu
a zapnite vypina¢ (S1). Spustte aplikaciu
Boffin, pripojte ju k ovladacu (U33) a pouzite
jeden z jazdnych modov  (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) pre

riadenie auta a aktivaciu blikajuceho svetla
a pipanie cez vystup A. Pozrite sa do
projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
navod, ako pouzivat aplikaciu.

Blikanie i zvuk mézete zrychlit posunutim
posuvniku napravo. Posunutie posuvniku
Uplne doprava spOsobi neustale svietenie
LED diéd (D4 a D8) a zvuk sa stane jednym
tébnom.

Dalej prejdite v aplikacii do médu
PROGRAMOVANIE a vytvorte kod pre
riadenie auta a aktivaciu blikania so
zvukom. Vyuzite programy v projekte 1
alebo si vytvorte vlastné.

Cast’ B: Presurite koniec &ierneho kabla z
bodu A na bod B. Tym sa blikanie a zvuk
zapnu vzdy, ked bude zapnuty vypinac (S1)
(nie je ovladany ovladacom).




MAJAK

Zostavte obvod podla obrazku, umiestnite ho
doprostred  slabo  osvetlenej  miestnosti
a zapnite vypinac (S1). Svetlo bude osvetlovat
miestnost’ pri otacani autom.

| zADNA¢CAst
. BOFFINAUTA

_— ¥0102
o— i

4 VAROVANIE: Nepouzivajte hrubl silu pri roztaéani kolies na
GENERATOR abnormalnu rychlost. Mohlo by déjst k zni€eniu motorov alebo
LED diéd.
RESISTS 'E Otocte auto "strechou™ dolu a pripojtg kable k obvodu podla obrazku. Nateraz vypnite vypinaé
Q ? (S1). Roztocte pravé kolesa rukami. Cervend/zlta LED diéda (D10) by sa mala rozsvietit. Teraz
€§ 2 zapnite vypinac (S1) a roztocte opat prave kolesa. Kolesa je teraz tazsie roztoCit' a zaroven sa
T = roztocia aj tie lave.
o

e @ Rozto€enie pravych kolies vedie k otacaniu vSetkych prepojenych ozubenych kolies, ktoré
@ =.\@/‘= rozto€i pravy motor. Otacajuci sa motor vytvara elektrinu magnetickou silou (oproti ota€aniu
= hriadela motora), ktora pohana LED diédu. So zapnutym vypinadom sa elektrina vytvorena v
ZADNA CAST . . rn 2 . o N
BOFFIN AUTA pravom motore dostane tiez do favého motora a ten roztoCi favé kolesa. Kolesa sa roztacaju

(hore nohami) D tazsie, kedZze musite prekonat’ magnetické pole oboch motorov. Projekt nevyuziva batérie.

Vsimnite si, Ze sa mensie kolesa otacaju rychlejsie nez tie
velké. Najmensie kolesd (v motore) sa otacaju 128krat
rychlejdie nez kolesd auta. Viac sa toho o ozubenych
koleséch dozviete na strane 44.




ZADNA CAST
BOFFIN AUTA

%) @

©® ©

- BOFFIN

ZADNA
CAsT

Cast' C:

Dajte obvod do
poévodného
stavu a pridajte
odpor (RV)
podla obrazku.
Posuvaijte
posuvnik na RV
a upravujte tak
jas LED di6dy.
(RV je 50kQ
odpor so
stredovym
rozmedzim
medzi 200Q do
50kQ).

ZABAVA S LED SVETLAMI

Cast’ A: Zostavte obvod podla obrazku a zapnite vypina& (S1).
Merite mnoZstvo svetla dopadajuceho na fototranzistor (Q4) a tym
sa bude menit’ jas Cervenej/Zltej LED diédy (D10). Skuste umiestnit
obvod k jasnému svetlu alebo baterke a potom svetlo Ciasto¢ne
preruste svojou rukou.

Fototranzistor mozZete nahradit odporom 5.1kQ
vzajomné odpory.

Cast’ B: Zatial ¢o mate v obvode fototranzistor, stimte svetla okolo
tak, aby sa LED diéda vypla. VyskusSajte zamierit infracervenym
dialkovym ovladanim od televizie/radia/DVD priamo na
fototranzistor a stlacte nejaké z tlaCidiel pre zapnutie LED diédy
(InfraCervené svetlo je tiez svetlo, preto sa odpor fototranzistoru
meni rovnako ako s viditelnym svetlom.)

a porovnat tak

Cast' D:

Vymerite 3kontaktny
vodi¢ za 100mF
kondenzator (C4).
Posurite posuvnik na
RV niekolkokrat tam
a spat. (Posuvanie
posuvniku RV meni
napatie v
kondenzatore a LED
diéde, ¢im sa
kondenzator nabija
a vybija. LED diéda
je zlta pri nabijani
kondenzatora

a Cervena pri
vybijani.)




ZABAVNE SVETLA A ZVUKY

BOFFIN AUTA

L1KQ

3 2 s ™\ Zostavte obvod a zapnite vypina¢ (S1). Biela a ¢ervena/ZIta
G s o LED dioda (D4 a D10) blika a reproduktor (SP2) vydava
@/n: 5 g% zvuk synchronizovane so zmenami farieb LED diod (D8).
2
& R S
%E : ?| ZADNA CAST
1 N
o
72}

& g g 1
7 g v <
O O O (=) (=) . . R
3 & 3 Tranzistory rovnako ako va$ NPN tranzistor (Q2) pouzivaju slabsi
1 2 prud na ovladanie silnejsieho pradu a vyuzivaju sa pri prepinani a v
& zosilujucich obvodoch. V tomto obvode prudi do Q2 slaby priad cez
o e D8 a R2 a ovlada vacsi prud do Q2 cez D4, obe D10 a SP2. Tento

P : / sposob zapojenia umoziuje farebnej LED diéde ovlddat ostatné

" LED diody a reproduktor.

ZASOBAREN ELEKTRINY

5 = 3 0 Zostavte obvod a zapojte kable - jeden koniec oranZového kabla nechajte
nezapojeny. Dotknite sa nim bodu A na aute - dbjde tak k naplneniu

kondenzatora 100mF (C4) elektrinou.
> Presufie oranZovy kabel z bodu A na bod B na odpore 5,1kQ (R3). Cervené/
ZIté (D10) LED svetla sa rozsvietia na chvilu na ¢erveno pri vyuziti elektriny z
Y® kondenzatora. Potom presurite oranZovy kabel spat’ na bod A, aby sa doplnila
: _': ©) (23 ©) elektrina, a potom opét’ do bodu B.
e AN . ., 0a
1‘1 2 ; Pokial nahradite odpor 5,1kQ (R3) odporom 1kQ (R2), LED diéda zhasne
s rychleSie, ale bude svietit’ jasnejSie.
o © /O
o
+033‘:\P| baddi N o Viimnite si, ze kondenzator nie je prili§ schopny udrzat
=) S ’
oia Iﬂi\\‘ "k@ﬂ‘-’ = elektrinu - porovnajte, ako dlho udrzal kondenzator LED diédu
ZADNA rozsvietenu a ako dlho vydrzia vase projekty s batériami! Je to
CASTBOFFIN tak. FI)’rVet% 26; .konhden.zéktgry nal‘}romad’ujt] elektrickd energiu,
AUTA zatial Co baterie chemicku energiu.




ZHASINAJUCE

SVETLA A BZUCIAK

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite
ZADNA vypinag (S1). Spustte aplikaciu Boffin, pripojte
CAST ju k ovladaéu (U33) a v Ovladacom paneli
| BOFFIN mdbZete vypinat a zapinat vystup D4. Pozrite sa
| AUTA do projektu 1 a na strany 30-39, kde ndjdete
navod, ako pouzivat aplikaciu.
Zapnutie vystupu D4 rozsvieti bielu LED diodu
(D4), nabile 100mF kondenzator (C4)
a rozsvieti farebnu LED diodu (D8) a Cervenu
LED diodu (D10). Vypnutie vystupu D4 zhasne
bielu LED diddu a necha energiu prejst z
kondenzatora do 5,1kQ odporu (R3) a NPN
|| tranzistora (Q2), zatial ¢o farebné a Cervené
| LED diédy pomaly zhasnu.
Dalej prejdite v aplikaci do  modu
PROGRAMOVANIE a ovladajte Ovladacim
panelom vystup D4 cez aplikaciu.

Varianty:

* Zrychlite zhasinanie LED diéd nahradenim
5,1kQ odporu (R3) odporom 1kQ (R2).
¢ QOdstrarte kondenzator 100uF (C4)
a porovnaijte, ako rychlo sa zhasne farebna
Cast B, Bzuéiak: V Ovladacom paneli zapinajte a vypinajte vystupy ovladaca LED dioda.
D1 a D2. Dalej potom prejdite v aplikacii do PROGRAMOVANIA a ovladajte
vystupy ovladaca D1 a D2 opakovane cez aplikaciu.

Y} © Kéd X

circuiton(D2, 1s, HIGH); Bl i ka n ie

clmullOn(DA, 18; HIGH), , .
a pipanie.
Spustte
tento
program

< etacane opakovane.

PO @ | |[PnUDW EB

Ovladanie

o|a

&6 Pohyb

it
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8N ©«sd X

BOFFIN o

Obrazovka o @ H L Obrazovka Boffin

Pogkaj & sj:{u(;zco):)(;m, 1s, HIGH);

azovi aplikacie:
g;lrl]ae?aﬂ © IL . @ Zhasinajuce svetl3,

opakované spustenie. oviadanie
Casovy interval

mozZete menit podla
vasho uvazenia. Szatacanis

o Pohyb

+ | 0@ | poy® | Ionub EN

AUTOMATICKE
SVETLO

ZADNA Zostavte obvod a =zapnite vypina¢ (S1).
CAST Nastavte posuvnik odporu (RV) na lavu
. BOFFIN stranu. Pokial je v miestnosti Sero, rozsvieti
sa biela a farebna LED diéda (D4 a D8), v
opacnom pripade budu zhasnuté. Mente
mnozstvo svetla dopadajuceho na
fototranzistor (Q4) a zapinajte/vypinajte tak
LED diédy. Ked posuniete posuvnik na
odpore RV viac doprava, budu sa LED diédy
rozsvetlovat' jednoduchsie.
Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k
ovladacu (U33) a pouzite jeden z jazdnych
moédov (TANK, COMMANDER, TOUCH
DRIVE) pre riadenie auta a zmenu zvuku
cez vystup A. Biele a farebné LED diddy sa
rozsvietia pokial je v miestnosti Sero, aby
auto lepSie jazdilo. Pozrite sa do projektu 1
a na strany 30-39, kde najdete navod, ako
pouZzivat’ aplikaciu.
Dalej prejdite v aplikacii do médu
PROGRAMOVANIE a vytvorte kod pre
riadenie auta a zvukové zmeny. VyuzZite
programy v projekte 1 alebo si vytvorte
vlastné.

- Naprogramujte auto tak, aby jazdilo po urcitej trase
alebo zatancovalo.




o

ROZSVIETTE!

Zostavte obvod a zapnite vypina¢ (S1). Posurite
posuvnik na odpore (RV) na pravu stranu, ¢im
. zvySite jas LED diod. VSimnite si, Ze pri pomalom
ZAD'\!A posuvani doprava, sa niektoré LED diédy

' CAST rozsvietia skér nez iné.
- BOFFIN

PROJEKT

MOTIZA

FIGENES

©

Cast B, Zvuk ovladany svetlom:
Pripojte k obvodu ovlada¢ (U33)
a ostatné casti podla obrazku. Zapnite
vypinaC S1. Spustte aplikaciu Boffin,
pripojte ju k ovladacu (U33) a pouzite
jeden z jazdnych médov pre riadenie
auta so zapnutymi LED diédami. Pozrite
sa do projektu 1 a na strany 30-39, kde
najdete navod, ako pouzivat aplikaciu.

Dalej prejdite v aplikacii do médu
PROGRAMOVANIE a vytvorte kod pre
riadenie auta. Vyuzite programy v
projekte 1 alebo si vytvorte vlastné.

Cervené a 7Ité LED diédy st jednoduchsie na
rozsvietenie nez biele alebo modré, preto sa
rozsvietia skor.




TICHY OBVOD

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite vypinac
(S1). Postivanim posuvniku na odpore (RV) menite

' 2 3 4 5 6 7 1 . Lo o o x
A | | | | | & 5 o zvuk. Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k ovladacu
2 i [+ ZADNA (U33) a pouzite jeden z jazdnych moédov pre
S 1 é A N CAST riadenie auta a mente zvuky. Pozrite sa do projektu
© © ® o ® ® o X | BOFFIN 1 a na strany 30-39, kde najdete navod, ako
' , 3 L L 2%{ o | AUTA pouZivat aplikaciu.
- R3 1 R G [ L DEIL]] prejdite \ aplikacii (0[] ma&du
(2] SCrAAAEEN (P ¢ PROGRAMOVANIE a vytvorte kéd pre riadenie
2 4 2 g% auta a zvukové zmeny vid obrazky. Experimentujte
= © :. ol %g 2 6 R2 @ 4 S pa_rametrami prikazov, ako je napriklad doba
2 z o~ .1K ¥ “a:smo’ 2 trvania.
§ + [ IR IR ~ c o Klakson (W1) v tomto projekte nevydava zvuky,
E o sTroee iIc WG — R2m - : D 6 sluzi iba ako oddelovac.
RESIS'
1= X ® i L | =
BSS G) 2 i
F © J ® ®
. NG
(=] —
G ® ® ® > ® ® +o°

Auto sa vyda na jazdu a vrati sa.

|IpoNUDN EN

®

8 ©kéd X
Vpred
moveForward(1s); 0 Pr 6 @
i Vzad moveBack(1s); X

8N  ©«kéd
spinLeft(90°, HIGH); W e O @

moveForward(1s); moveForward(2s);

Oto¢ sa spinRight(360°, HIGH); S| 3
5 ' ; pinLeft(1s, HIGH);
Vpred @ @ moveForward(2s); l

|onuUD EN

PO ©

dolava .
5 spinRight(1s, HIGH);
Oto¢ sa = circuiton(A,1s);
Vpred doprava (0] moveBack(2s);
5o P [E oviadanie spinRight(1s, HIGH);
do Pohyb ST5ea @ 1s moveBack(2s);

A circuiton(A,1s);
doprava & & Pohyb

PO ©

Ovladanie

(o - |

oL
o@a

« Zatdéanie Vzad

ay

Oto¢ sa
doprava

Vzad °
Auto kratko zatancuje.

« Zatdéanie

- Naprogramuijte vlastny
tanec alebo trasu pre
auto.




BOFFIN
Obrazovka pi @H H

D3 Vyber jazdnych médov
Ovladaci @ |L \ @ (TANK, COMMANDER,
panel TOUCH DRIVE).

© 0 ®

. Patri k projektu 18.

©

(O)
IQ
(O)

PROJEKT
4 \,

AUTO SO ZABAVNYM
ZVUKOM

Zostavte obvod a zapnite vypina¢ (S1).
Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k
ovladacu (U33) a pouzite jeden z jazdnych
modov pre riadenie auta a aktivaciu zvuku
cez vystup A. Pozrite sa do projektu 1 a na
strany 30-39, kde najdete navod, ak
pouzivat aplikaciu.

©

D
®

PEAKER

(STANDING)

S

5
()
U23
D © STROBEIC o ®

SP2

¢

= Dalej prejdite v aplikaci do mddu
PROGRAMOVANIE a vytvorte koéd pre

riadenie auta a aktivaciu zabavného zvuku.

Vyuzite programy v projekte 1 alebo si
vytvorte vlastné.

ZADNA
CAST Cast B: Zapojte koniec &ierneho kabla
@/ BOFFIN namiesto do bodu A do bodu B. Teraz,
AUTA kedykolvek zapnete vypinag (S1), rozsvieti
sa blikajuce svetlo a zvuky (neovladate ich
cez ovladac).

S Pokial je zvuk prili§ hlasny, vymerite
3kontaktny vodi¢ medzi U23 a SP2 za
Cervenu/zita LED (D10) alebo odpor 1kQ
(R2).

- Naprogramujte auto tak, aby nasledovalo trasu
alebo zatancovalo.
- Naprogramujte auto tak, aby jazdilo cik cak.




U23

D ::lai--..§lTROBE Clo 5 0

E © 0 0 0=
F

G
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- Naprogramujte auto tak, aby nasledovalo trasu a po kazdej zakrute
vydalo zvuk.

ZADNA
CAsT
BOFFIN
AUTA

AUTO S BLAZNIVYM
ZVUKOM

Zostavte obvod a zapnite vypinac (S1).
Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k
ovladacu (U33) a pouzite jeden z jazdnych
modov pre riadenie auta a aktivaciu zvuku
cez vystup A. Pozrite sa do projektu 1 a na
strany 30-39, kde najdete navod, ako
pouzivat aplikaciu.

Dalej prejdite v aplikacii do mddu
PROGRAMOVANIE, vytvorte kod pre
riadenie auta a mente zvuk. Vyuzite
programy v projekte 1 alebo si vytvorte
vlastné.

Cast B: Vymeiite odpor 5,1kQ (R3) za
odpor 1kQ (R2). Budete pocut iny zvuk.

Pokial je zvuk prili§ hlasny, vymerite
3kontaktny vodi¢ medzi U23 a SP2 za
cervenu/zlta LED (D10) alebo odpor 1kQ
(R2).




BLAZNIVA
KLAVESNICA

Zostavte obvod a zapnite vypina¢ (S1).

. ZADNA Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k
CAST ovladacu (U33) a pouzite jeden z jazdnych
.“ BOFFIN modov pre riadenie auta a aktivaciu zvukov
| AUTA cez vystupy D1-D4 alebo A. Pozrite sa do
projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
navod, ako pouzivat aplikaciu.

Dalej prejdite v aplikicii do mddu
PROGRAMOVANIE a vytvorte kod, ktory
bude spustat zvuky v danom poradi.

Obrazovka Ovladaci panel

U23

'® STROBEIC g SPEAKER
© S SPZ(STANDING)

BOFFIN

i @H H D3

@l ||l @
© 0 ©

NPN tranzistor (Q2) je pripojeny len na dvoch
miestach - je vyuzivany ako jednosmernd
diéda, ktora izoluje od seba obvody.

VYZVY

- Navrhnite zaujimavé poradie zvukov.




Tény klavesnice

- —

O

Oovldadanie

IDNUDW EN

L
L

\—/

p

po) ©

(

o@a

&b Pohyb

o

9 Zatdcanie

ZADNA CAST
. BOFFIN AUTA

B
| |
|
\‘

- Naprogramuijte vlastnu trasu alebo tanec pre auto.

N @«kéd

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);

circuitOn(A,2s);

circuiton(D3, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

o

B oviadanie

®

X

+ 08 | pooe | |pnubwEN

1 Zataéanie

Menic
zvukov

MOBILNA BLAZNIVA KLAVESNICA

Pouzite predosSly obvod, ale pridajte biely, zZlty, zeleny a fialovy kabel na
pripojenie auta. Zapnite vypinac. Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k ovladacu
(U33) a pouzite jeden z jazdnych modov pre riadenie auta a aktivaciu réznych
zvukov. Pozrite sa do projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete navod, ako
pouzivat aplikaciu.

Dalej prejdite v aplikacii do médu PROGRAMOVANIE, vytvorte kéd pre riadenie
auta a mente zvuk. VyuZite programy v projekte 1 alebo si vytvorte viastné.




NAVOD NA STIAHNUTIE
A OVLADANIE APLIKACIE BOFFIN

Kontrolka pripojenia
Bluetooth

)

©
O

@
)

ZOZNAMTE SA S OVLADACOM

Ovlada¢ (U33), ktory ma 5 vystupov (D1, D2, D3, D4, a A), a tie su
ovladané pomocou aplikacie Boffin. Vystupy D1-D2 a D3-D4 su
sparované, aby mohli kazdy ovladat motor v oboch smeroch a mézete
nimi nastavit jednu z dvoch dUrovni vystupného napétia, nazyvanych H
(vySSie - 5V) a L (nizSie - 3V). Vystup A ma maly vykon a nezvladne
ovladat vacsinu motorov.

Ovladac U33 médzZete ovladat cez Boffin aplikaciu na svojom Bluetooth
zariadeni dvomi spdsobmi:

1. Ovladaci panel (dialkové ovladanie v realnom €ase).
2. Boffin aplikdcia PROGRAMOVANIE (jednoduché grafické kédovanie).

Ovladaé¢ U33:

(+) - vstup vykonu z batérii

GND - navrat vykonu k batériam

D1 - vystup pripojenia motora, spojeny s D2, vySSia i nizSia uroven
D2 - vystup pripojenia motora, spojeny s D1, vySSia i nizSia Uroveni

A - vystup pripojenia pre nizkoprudové vyuzitie, 4V vystupna uroveri
D3 - vystup pripojenia motora, spojeny s D4, vysSia i nizSia Uroven
D4 - vystup pripojenia motora, spojeny s D3, vysSia i nizSia uroven

Prejdite do App Store alebo Google Play Store vo vasom zariadeni.

Najnovsia verzia aplikacie Boffin je k dispozicii na systémoch iOS i
Android a mo6ze byt k dispozicii i na inych zariadeniach. Viac informacii
najdete na strankach https://boffin.cz/sk.

Vyhladajte si "Boffin" a hladajte ikonu podobnu tejto. Stiahnite si
aplikaciu, nainstalujte ju a spustte. V pripade problémov kontaktujte
spolo¢nost ConQuest ent. https://boffin.cz/sk, info@boffin.cz.




PRIPOJTE SA K APLIKACII BOFFIN

Kliknite na ¢ervenu ikonku bluetooth a telefén sa sparuje so stavebnicou
Zostavte si akykolvek projekt z tohto manudlu a zapnite vypinac (S1), ktory je Boffin (cez diel U33).
potrebny pre zapnutie ovladaca (U33). V teleféne si aktivujte polohu
a bluetooth a otvorte si aplikaciu Boffin.

Priblizte telefon k stavebnici a zapnite ju.

L BOFFIN X3 o

Odpojené

ovladanie programovanie manualy

Priblizte telefon k stavebnici a zapnite ju.

Pripojené

Uistite sa, Ze mate na zariadeni zapnuté pripojenie Bluetooth; Pokial ho mate
vypnuté, aplikdcia by vdm sama mala pripomenut jeho zapnutie. Po
pripojeni potvrdte symbol v pravom dolnom rohu a sparovanie je hotové.

CEED ©

Poznamka: Pokial sa pripdjate prvykrat, vas ovlada¢ U33 sa bude volat
SCCSCC alebo SCC.

ovladanie programovanie

Odpojenie: Vypnite vypinac S1 alebo v teleféne kliknite na zelenu ikonku
bluetooth a potvrdte Odpojit. Tym odpojite vase zariadenie od ovlddaca
U33 a moéze sa pripojit niekto iny.

Teraz ste pripraveni ovladat (OVLADANIE) alebo kédovat/programovat

(PROGRAMOVANIE). Opatovné pripojenie: Zapnite svoj ovlada¢ U33 pomocou S1 vypinaca.
Vratte sa do aplikacie a kliknite na ¢ervenu ikonku bluetooth.




OVLADANIE

3. Vpravo hore si mézete kliknut na ikonku auto
1. Aplikaciu Boffin by ste mali mat spustent na @ a zobrazi sa prvy z jazdnych moédov. Jazdné médy

NENISEERlEs] Speees [PRUPAENR) veEe GrkEee svojom zariadeni, zostaveny projekt a ovldadac U33 @ su popisané na dalsich strankach (37).

U33 je cez Ovladaci panel, ktory najdete v hlavhom

menu pod OVLADANIE a ktory sluzi ako dialkové PR ’
ovladanie pre Boffin Auto. 2. Z hlavného menu vyberte OVLADANIE a objavi

sa Ovladaci panel v zékladnom nastaveni.
BOFFIN X3 00

. v BOFFIN
14 10 pi @H H D3
©l |l @

ovladanie programovanie manudly

COMMAND DRIVE

= = 4. Ovladaci panel v zadkladnom nastaveni slGzi na
@ @ @ zapinanie a vypinanie LED diéd (klikanim na D1,
D2,D3,D4a A).

5 vystupov na ovladani obvodu: D1, D2, D3, D4 a A. Jednoducho stlacte tlacidlo pre zapnutie/vypnutie vystupu
obvodu. Vyuzivajte ovladanie pre zapinanie a vypinanie LED diéd v projekte.

D1-D4 maju vyssiu (H) a nizsiu (L) droven napatia (bezne 5V a 3V, ale zalezi na napati batérie). Vyberte vyssiu (H)
alebo nizsiu (L) Groven napatia, aby ste zmenili Groven vystupného napatia D1 a D2, D3 a D4 su sparované a musia
mat vzdy rovnaké Urovne napétia (H alebo L). Upravou napétia H a L menite jas zapnutych LED diéd vo vasich
obvodoch.

Viystup A je 4V, ale je schopny vyuzivat iba nizky prad, takZze nemoze byt vyuzivany priamo na ovladanie motora
(M1).

Mézete ovladat (OVLADANIE) a programovat (PROGRAMOVANIE) projekty nezavisle na sebe alebo dohromady.
Mébzete zapnut vsetkych 5 obvodnych vystupov (v tomto obvode 5 LED di6éd) naraz alebo postupne po jednom.




ORTE S APLIKACIOU BOFFIN

Aplikacia Boffin vyuziva systém podobny programu Scratch - Vystupy

pretahujete a pustate prikazy. Jednoduchy systém ovladania 0 - o €D 0 vt 0 G
ovlddaca. Mobzete tak zapinat svetld, spustat zvuky alebo e

motory, a to v akomkolvek poradi a s réznym trvanim. n an 4 TR - o €D O
1. Mali by ste mat spustenu aplikdciu Boffin a pripojeny @ ovccene  ARNNICN 15 () Slovecans

ovladac¢ U33 podla predoslého navodu. s | P e

2. Z hlavného menu vyberte tla¢idlo PROGRAMOVANIE, ¢im
sa dostanete na hlavnd obrazovku s prvym prikazom
ZACIATOK. V aplikécii Boffin mézete naprogramovat celé
sekvencie akcii pre svoj ovladac¢ U33 a vidiet ich v praxi.
Otocte svoje zariadenie o 90 stupnov - aplikacia funguje
vzdy len v =T 0 '
horizontdlnom

mode. vae O @D O

“ Zatacanie e Wl “ Zatacanie

Ovladanie Zatacanie

@ oviadanie @ oviadanie

Potkaj & PR - @

& Pohyb doprava

B oviadanie

+ o8 [pose [onuonm

$ Pohyb

« Zataeanie @ Zataéanie 4 Zzatacanie

Otoé sa Fy
dofava [0} @

Zalozky:

©

@ 1 poie | ipnuow e

8 @ vzt

Manual - ponuka vsetkych manualov Boffin. Po kliknuti sa [l Kéd - textovy kéd prikazov, ktory ste vytvorili v
vam otvori malé okno s "+" Kliknite na "+" a vyberte si zo J hlavhom poli pod ZACIATOK.

zoznamu dany manual. Manudly sa stahuji z
https://boffin.cz/sk, tak to moéze chvilu trvat. Potvrdte 0
modru Sipku a manudl sa otvori v malom okne. Mézete v

manuali listovat alebo si okno zvacsit v lavom hornom rohu.

Praca

v okne nie 0
je taka

pohodind S,
ako pri o
vytlacenom [ErEE=S
manuali. ; ko3 (potiahnutie prikazu
smerom ku kosu = zmazanie)

Projekt]
Projekt2
B oviadanie Projekt3

& Pohyb

s

« Zatécanie

[ Oviadanie

+ (0@ [ pox e Tionuowen

& Pohyb

"+" - otvorenie nového projektu

CE=y A

@ Zataéanie

©

+ 08 | poX @ | |pnuow B

B
]
©
=
>
e
o
°
by

B oviadanie

& Pohyb

@ zataeanie




O

‘ W obvod

POY @ | IDNUDK EN

Obrazovka
aplikacie Boffin

ovladanie

o|

&5 Pohyb

d

4 Zataéanie

1 sekunda

Rovnako tak si vyskusajte pridavat dalsie prikazy z lavého menu.
V pripade, Ze zadate viac prikazov nez je velkost obrazovky,
jednoducho mozete scrollovat prikazy (staci prstom prechadzat
po displeji VEDLA prikazov, nie na nich) alebo pouzit ZOOM.

o ®

H Obvod

Vpred

e}
6]

(6]

8 ©«sd

moveForward(1s);
Vzad e

(€]

ioveBack(1s);
SpinLeft(90°, HIGH);
Oto¢ sa
dolava

moveForward(1s);

SpinRight(360°, HIGH);
Ovladanie
Vpred

o

Q

1S
w
by - i,
o » »
°

oo Pohyb

- o8| PO © | IPoNUPIN EB

Oto¢ sa
doprava g

&

4 Zataéanie

mobzete
intenzitu

Na prikaze D1
upravit _ ¢as a
kliknutim na

Cas je v rozmedzi 1-999
sekind alebo  mozete
pouzit tlacidlo 0 a .
Intenzita je bud Nizka alebo
Vysoka.

Pri zadani prikazu zo ZATACANIE a kliknuti na ¢as 1s sa vam
otvori okno, kde si mozete nastavit okrem casu i stupne
zatocenia (kliknutim na Stupne alebo Cas). Stupne st na vyber

od 0 do 360°.

UPRAVY A UKLADANIE V APLIKACII BOFFIN

Mézete upravovat trvanie a Uroven vystupného napatia vasich
prikazov v aplikacii Boffin.

Hlavhé pole - vyberte si prikaz z lavého menu
OBVOD/OVLADANIE/POHYB/ZATACANIE, podrzte ho
a pretiahnite do hlavného pola pod ZACIATOK. Prikaz sa vam
nacvakne pod ZACIATOK. Napriklad D1 z OBVOD vid obréazok.
Takto postupujte pri vsekych prikazoch.

Intenzita

Nizka &

TIPY: Vkladanie prikazov
medzi prikazy - Kliknite si
napriklad na VYSTUPY,
prstom podrzte napriklad
D2 nasmerujte ho medzi
dva prikazy, kam chcete
D2 vlozit. Potom staci D2

SN N
| 8 / - \ /

len pustit.

— TIPY: Vyhodenie prikazu,
ktory je vlozeny medzi
ostatné prikazy. Chodte
prstom na dany prikaz
a potiahnite do strany.
Prikaz sa vdm oddeli a vy

1 sekunda

ho mo6zete naviest na kos,
ktory je vlavo dole.




Ukladanie programov:

Kéd moézete kedykolvek ulozit kliknutim v pravom hornom rohu na ikonku
ukladanie. Staci zadat meno projektu a potvrdit zelenou Sipkou.

[Ndzov projektu ]

1234567 89]0
w e r t y u

g h

b

Poznamka: Pokial chcete programovat prikazy, musite byt pripojeni k
ovladacu U33.

Tipy: Vyberte prikaz a zmerite napatie (H/L) ovladaca U33 i ¢as pri kazdom
prikaze.

H (vyssie=5V) a L (nizSie=3V) vystupné Urovne napatia platia iba pre vystupy
D1 az D4, nie pre vystup A.

Ked koéd dokoncite (mate v nom vsetky prikazy) a ulozite ho, tak kliknite v
pravom dolnom rohu na tlagidlo START.

0 Zagiatok @

8 ®xkid X
[E ovladanie

IPNUDW EN

moveForward(1s);
Vzad moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
] moveForward(1s);
Otoc€ sa spinRight(360°, HIGH);
dolava

PO ©

o8

Vpred
&b Pohyb

i

Oto¢ sa

e doprava
“« Zatdcanie P

Cely kod sa spusti (na projekte na stavebnici za¢nu blikat svetla, auto zacne
jazdit atd.). Stavebnica bude robit presne to, ¢o ste nakédovali. V pripade, ze
chcete kod zastavit, staci klikndt na modry Stvorec. Aby ste vedeli, aky prikaz
je prave vykonavany, tak sa vam dany prikaz v aplikacii oznaci ¢iernym
rdmcekom a za¢ne sa vdm odpocitavat cas, ktory ste si na prikaze nastavili.




JEDNOTLIVE PRIKAZY

Vystupy A - D1 - D2 - D3 - D4. Pri v3etkych sa m6Ze nastavit ¢as trvania. Pri
D1/D2/D3/D4 sa moOze nastavit i intenzita (H/L, Vysoka/Nizka).

O

Ovladanie

&b Pohyb

< Zatacanie

Pohyb - VPRED/VZAD Pri oboch prikazoch sa moze nastavit ¢as trvania
a intenzita (H/L, Vysoka/Nizka).

Ovladanie

< Zatacanie

Ovladanie OPAKUJ - sluzi na to, aby sa prikazy vlozené do OPAKUJ spustili
viackrat v slu¢ke (pocet spusteni zavisi na vasej volbe). POCKAJ uréuje, ako
dlho ma byt pauza. Pre prerusenie opakovania stlacte modry stvorec vpravo
dole.

&b Pohyb

< Zatacanie

Zatacanie - ODBOC VPRAVO/ODBOC VLAVO/ OTOC SA DOPRAVA/OTOC SA
DOLAVA. Priviekych prikazoch sa m6Ze nastavit ¢as trvania a intenzita (H/L,
Vysoka/Nizka).

Odbet O () '

Odboé =

vlavo 0) @
Ovladanie

Oto¢ sa =
oo Pohyb doprava O] @

< Zatdcanie

Otoc¢ sa =
dolava 0) @




Pravé horné
tlacidlo:
Dostanete sa
spat na OP
(Ovladaci
panel).

JEDNOTLIVE JAZDNE M()DY Command Drive - najjednoduchsi méd, najlepsi na zaciatok. Cervené
Sipky - Dopredu/Dozadu, Modré Sipky Vpravo/Vlavo, Zelené Sipky
Zatocenie vpravo/Zatocenie vlavo.

Hlavné menu - OVLADANIE - Ovladaci panel a v pravom hornom rohu je

ikonka auta. COMMAND DRIVE

Medzi
Jazdnymi
modami
mozete
prepinat
l[avou

a pravou
Sipkou nad
ovladanim.

BOFFIN
®:- @+ o3

N @
D4 |

Touch Drive - citlivy ovlada¢ podobny joysticku, ktory umoziuje

Po kliknuti na riu sa vdm otvori prvy jazdny méd - COMMAND DRIVE. dotykovo ovladat pohyb vozidla (dotknite sa stredu a tahajte smerom,
ktorym chcete vozidlo viest). Dajte prst dopredu na biele tlacidlo
a posuvajte ho tam, kam chcete ist.

Tank Drive - dvojru¢né ovladanie riadenia, ktoré spristupnuje

ovladanie zadnych motorov. Horné Sipky - stlacit naraz = jazda TOUCH DRIVE (>)
dopredu. Dolné Sipky - stlacit zvlast = zatadcanie Doprava/Dolava.

TANK DRIVE (>)

OVLADANIE VOZIDLA POMOCOU OVLADACA (U33): Prikazy
vozidiel predpokladaju, ze vystupy D1-D2 na ovladaci su pripojené
k lavému motoru vozidla ("+" pri motore alebo prednou stranou k
D1) a vystupy D3-D4 su pripojené k pravému motoru vozidla ("+" pri
motore alebo prednou stranou k D3). Vystup A na ovlddaci mozete
pouzit na zvuky, svetla a dalsie funkcie.

Pri vSetkych 3 médoch moézete ovladat rychlost (H/L, Vysokéa/Nizka)
a vystup A (to moéze byt svetlo alebo klaksén podla projektu, ktory si

zostavite).




NASTAVENIE A TIPY V APLIKACII

V nastaveni mézete ZAPNUT/VYPNUT zvuk, zmenit jazyk, precitat si zasady

Nastavenie - kliknite vpravo v hlavhom menu na ikonku NASTAVENIE. ochrany osobnych udajov a véeobecné obchodné podmienky.

) Zvuk
@ Jazyk
@ Zasady ochrany osobnych Gdajov

B zmluvné podmienky
ovladanie programovanie manudly

— — w— — — — Verzia 1.0.2

V tejto aplikdcii si mozete vybrat z troch réznych X
moznosti.

Tu mézes$ ovladat LED na tvojej stavebnici. Staci
stlagit tlacidlo diody.

ovladanie BOFFIN

g H D3
ol.l.@
programovanie manudly )2 D4

O

ovladanie

Alebo pomocou panelu ovlddat auti¢ko.

ovladanie (@ commanoprVE )




POPIS PRIKAZOV V BOFFIN APLIKACII

OPAKUJ

POCKAJ

Zapnut vystup D1 (rovnaky postup pre
D2, D3 a D4) pocas vybranej doby
trvania a uroven napéatia (H alebo L).

Zapnut vystup A pocas vybranej doby
trvania.

Vybrat’ skupinu prikazov, ktora sa bude
x-krat opakovat (1-999 alebo ).

Pockat dand dobu trvania pred
vykonanim dalSich prikazov. Jednotkou
Casu je priblizne 1 sekunda, ale
nezodpoveda presne kvoli spracovaniu
a oneskoreniu Bluetoth pripojenia.

sekunda

Intenzita

Na prikaze D1
mozete upravit
cas a intenzitu.
Casjev
rozmedzi 1-999
sekund alebo
mozZete pouzit
tlacidlo 0 a eo.
Intenzita je
bud' Nizka
alebo Vysoka.

OVLADANIE BOFFIN AUTA POMOCOU OVLADACA (U33):
Prikazy vozidiel predpokladaju, Ze vystupy D1-D2 na ovladaci su
pripojené k lavému motoru vozidla ("+" pri motore alebo prednou
stranou k D1) a vystupy D3-D4 su pripojené k pravému motoru
vozidla ("+" pri motore alebo prednou stranou k D3). Vystup A na
ovladaci mozete pouzit na zvuky, svetla a dalSie funkcie.

Poznamka: Zapnutie D1-D4 a A na nastaveny ¢as znamena, Ze program vystup
zapne, bude ¢akat danu dobu a potom ho vypne, nez sa presunie k dalSiemu
prikazu. Nastavte trvanie zapnutia vystupu « a zostane zapnuty (zatial ¢o program
vykonava dalSie prikazy) a pokial chcete, aby naopak neprebehol nastavte trvanie

na 0.




Zoznam jednotlivych suciastok, ich symboly a cisla (farby a styl sa m6zu menit)

Délezité: Pokial suciastka chyba alebo je poskodena, NEVRACAJTE VYROBOK PREDAJCOVI, ALE KONTAKTUJTE NAS: info@boffin.cz.
Nahradné diely mozete kupit na www.toy.cz.
a3 @ Tkontaktny vodic © 6SCO1 m Kabel zeleny & 650I3C
06 @ 2kontaktny vodic O==0 6SC02 i Kéabel fialovy > 65SCJ3D
a3 @ 3kontaktny vodic O=xO==0) 65C03 mi Kabel sedy & B e5C3E
a1 @ 4kontaktny vodic¢ O==Q==Q==0) 65C04 m Kébel biely & “® 6SCI3F
01 @ Skontaktny vodi¢ O=0=0==0=0 | ;505 01 NPN tranzistor Q_\%/_e 65CQ2
, . . == PHOTOTRANSISTOR
N @ 6kontaktny vodic O=mO=mOmO=0=0 | 55C06 01 Fototranzistor GMO 65CQ4
Zékladna podlozka
a1 (11.0"x 7.7") 6SCBGBK | O3 Odpor 1kQ O = \VAN {ESL?’N ©|| 65CR2
af Kondenzétor 1004F el | 6scca | O Odpor 5,1k O=ANAEG)| 653
| Biela LED diéda 90° o—s PE4D o) | 6SCD4 a1 Auto 6SCRB2
+ O\ {c)
a1 Farebné LED diéda e aeam) 6scos | O Nastavitelny odpor fg 65CRV
Cervena/ZIta dvojfarebna + S D10 S -/
02 LED di6éda YELLow ! >-REDF 65CD10 =y @ Vypinac O S1 )| 65Cs1
N o A . SPEAKER]
| Kéabel cierny \_/‘ 65CJ1 01 Reproduktor @a 6SCSP2
@ @ (o]
g1 Kabel cerveny U 6SCJ2 a1 @ Blikajuci IO 6SCU23
@ STROBE IC @
a1 Kébel oranzovy & M escI3A m @ Ovlada¢ e 6SCU33
(L] Sl . +
01 Kabel zIty & | 65CJ3B mp @ Klakson O w2 6scw1




Uvod do elektriny

Co je to elektrina? Nikto poriadne nevie. Vieme len, ako ju vytvarat,
rozumiet jej vlastnostiam a ovladat ju. Elektrina je pohyb
subatomarnych nabitych ¢astic (nazyvanych elektrény) cez materidly v
dosledku elektrického tlaku materialu, ako s napriklad batérie.

Zdroje energie, ako su batérie, tlacia elektrinu obvodom, podobne ako
Cerpadlo tla¢i vodu potrubim. Droty vedu elektrinu, rovnako ako
potrubie vodu. Zariadenia, ako LED svetld, motory a reproduktory,
vyuzivaju energiu elektriny k svojmu fungovaniu. Spinace a tranzistory
riadia tok elektriny rovnakym spésobom, ako ventily a kohutiky
ovladaju vodu. Rezistory obmedzuju tok elektriny.

Elektricky tlak vyvijany batériou alebo inym zdrojom energie sa nazyva
napatie a meria sa vo voltoch (V). VSimnite si znacky ,+“ a , -“ na
batéridch; tie udavaji, akym smerom bude batéria ,pumpovat”
elektrinu.

Elektricky prud je meradlom toho, ako rychlo prudi elektrina v dréte,
podobne ako vodny prud popisuje, ako rychlo tec¢ie voda v potrubi.
Vyjadruje sa v ampéroch (A) alebo miliampéroch (mA, 1/1000
ampéru).

,Vykon” elektriny je meradlom toho, ako rychlo sa energia pohybuje
drétom. Je to kombinacia napatia a prudu (vykon = napatie x prad).
Udava sa vo wattoch (W).

Odpor suciastky alebo obvodu udava, do akej miery odoldva
elektrickému tlaku (napatiu) a obmedzuje tok elektrického pradu.
Vypocet je: napatie = prud x odpor. Ked sa odpor zvysi, preteka menej
prudu. Odpor sa meria v ohmoch (Q) alebo v kiloohmoch (kQ), 1000
ohmov).

Takmer vsetka elektrina pouzivand v naSom svete sa vyrdba v
obrovskych generatoroch pohananych tlakom pary alebo vody. Droty
sa pouzivaju na efektivnu prepravu tejto energie do domacnosti
a podnikov, ktoré ju vyuzivaju. Motory premienaju elektrickd energiu
spat na mechanicku formu pre pohon strojov a zariadeni.

NajdélezitejSim aspektom elektriny v nasej spolo¢nosti je to, zZe
umoznuje jednoduchu prepravu energie na vzdialenosti.

.Vzdialenosti” zahfnhaju nielen tie velké, ale i malé vzdialenosti. Skuste
si predstavit instalatérsku Strukturu rovnako zlozitu ako obvody v
prenosnom radiu - to by muselo byt velké, kedZze vodné potrubie
nedokazeme zmensit. Elektrina umoznuje vytvaranie komplexnych
navrhov vo velmi malom formate.

Existuju dva spdsoby usporiadania casti v obvode, v sérii alebo
paralelne. Tu su priklady:

A/ ,\RZF
1KQ RES|51‘

Paralelny obvod

Sériové zapojenie suciastok zvysuje odpor; prevahu tak ma najvyssia
hodnota. Paralelné zapojenie suciastok znizuje odpor; prevahu tak ma
najnizsia hodnota.

Casti v tychto sériovych a paralelnych sub-obvodoch mézu byt
usporiadané réznymi sposobmi, bez toho aby sa menila podstata
obvodu. Velké obvody sa skladaju z kombinacii mensich sériovych
a paralelnych obvodov.




Suciastky Boffin

ZAKLADNA PODLOZKA DRZIAK BATERIE TRANZISTORY

Podlozka sluzZi na skladanie suciastok a kablov. Batérie v aute vytvaraju elektrické napatie NPN tranzistor (Q2) predstavuje suciastku,
Sluzi ako vytla¢ena doska obvodu, ktoré sa pomocou chemickej reakcie. O tomto "napati" ktora vyuziva slaby elektricky prdd na
vyuZivaju vo vacsine elektronickych produktov, mézeme premyslat ako o elektrickom tlaku, ovladanie velkého pradu. VyuzZivaju sa v
podobne ako steny vo vasich domacnostiach.  ktory tlaci elektrinu obvodom podobne ako prepinani, zosilovani a vyrovnavani.
pumpa, ktord tla¢i vodu potrubim. Napatie vo Tranzistory sa
vasich obvodoch je ovela slabdie neZz jednoducho zmenduju

:‘: :‘: :\ Ss=s napn’k!ad vovvyaﬁej :jomé"cnos:ti. Viac bat’ér‘i( a su hlavnou suciastkou
__::: = O o ppved|e k‘vy55|emu tlaku" a tym bude prudit integrovanych obvodov
(.. S : : : - viac elektriny. vratane mikroprocesorov
et \ a pamatovych obvodov v

— ® = pocitacoch. NPN tranzistor (Q2)

KABLE A VODICE

Modré vodice slUzia na prepdjanie suciastok.
Pouzivaju sa na prenos  elektriny

a neovplyviiuju vykon obvodu. Mézu byt rézne

dihé, aby vam umoznili dosiahnut ¢o @
najjednoduchsie prepojenie na podlozke.

Fototranzistor (Q4) ovlada elektricky prad
svetlom.

Batérie v Boffin Aute

e ” 5 ——
e 3 s ~r m e VYPINACE Fototranzistor (Q4)

Farebné kable umoziujd prepoit siciastky. yypinate (1) prepajaju (ON') alebo odpéiaiv - (I D
ktoré by bolo zlozZité prepojit vodi¢mi. Sluzia ("OFF") kable v obvode. Ked st zapnuté (ON), REPRODUKTOR

tieZ na pripojenie ¢asti mimo podlozku. nemaji Ziadny vplyv na vykon obvodu. Reproduktor (SP2)
Vypinae zapinaju elektrinu podobne ako Premiena elektrinu ha
kohutik pri umyvadle vodu z potrubia. zvuk  cez  mechanickeé

vibracie. Tieto vibracie
vytvaraju rdzne variacie vo
vzdusnom tlaku, ktory je v
miestnosti. Zvuk teda

Kable a vodice prenasaju elektrinu podobne Vypinac (S1) "pocujete" vo chvili, kedy
ako potrubie vodu. Su potiahnuté farebnym vase usi citia variacie vo Reproduktor (SP2)
plastom, ktory ich chréni a izoluje elektrinu. vzdusnom tlaku.

(Farby a tvary sa mézu lisit)




Suciastky Boffin

LED di6dy

Biela, farebna a c¢ervend/zlta LED dioda (D4,
D8 a D10) su elektroluminiscenéné diody
a daju sa popisat ako jednosmerné Ziarovky.
VyZarovana farba zavisi na materiali, ktory bol
pouzity pri ich vyrobe. Prah rozsvietenia je pri
cervenych a zltych diddach 1,5V, pri zelenych
okolo 2,0V a okolo 3,0V pri modrych a bielych;
potom stupa jas. Cervena/zltd LED didda
obsahuje spojenu ¢ervenu a zltu diéddu na
oboch smeroch v jednom spojeni. Vysoky prud
by LED diédu spdlil, preto je nutné prud
obmedzovat ostatnymi suciastkami v obvode,
LED diédy v Boffin maju v sebe
zakomponované vnutorné odpory, aby predisli
nespravnemu zapojeniu.

o

—
W mv

>
Yeg, O

Biela, farebna a ¢ervena/zlta
LED diéda (D4, D8 a D10)

(Farby a tvary sa mézu lisit)

ODPORY

Odpory "odporuju" prudu elektriny a pouzivaju
sa na ovladanie alebo obmedzenie pridu v
obvode. V tomto baleni nijdete odpory 1kQ
(R2) a 5,1kQ (R3) ("k" symbolizuje 1 000, preto
v skutoc¢nosti R2 je 1 000Q)). Materialy, ako je
napriklad kov, maju velmi nizky odpor (<1Q),
biele materialy ako papier, plast a vzduch maju
takmer nekonecny odpor. ZvySovanie odporu
v obvode

znizuje prud rx
elektriny. ?\1""@@
3-1; \\.

Odpory (R2 a R3)

Nastavitelny  odpor
(RV) je odpor 50kQ s
posuvnikom, ktory ma
rozsah 200Q) az 50kQ)

Nastavitelny odpor (RV)

-

KLAKSON

Klaksén (W1) premiena elektrinu na zvuk
pomocou mechanickych vibracii. Tieto vibracie
vytvaraju rbézne variacie vo vzdusnom tlaku,
ktory je v miestnosti. Zvuk teda "pocujete" vo
chvili, kedy vase usi citia variacie vo vzdusnom
tlaku.

o

— g

(W1)

Klakson

KONDENZATORY

Kondenzator 100pF (C4) udrzi elektricky tlak
(napdtie) pocas urcitej doby. Tym dokdaze
blokovat stabilné signdly napatia a prepustat
premenlivé. Kondenzéatory sa pouzivaju pri
filtrovani, zmene trvania a v oscila¢nych
obvodoch.

Kondenzator (C4)

ELEKTRONICKE MODULY

Blikajuci IO (integrovany obvod, U23) obsahuje
odpory, kondenzdtory a tranzistory, ktoré
potrebuje na vytvorenie obvodu blikajuceho
svetla.

(+) Pripojenie:

(+) - napajanie z batérii

(-) - vracajuca sa energia

do batérii

OUT - pripojenie vystupov
CTL - ovladanie rychlosti

(-) (0) STROBE IC (o) ouT Bk y

NC - nie je vyuzité

Spravne zapojenia

najdete v projekte 5.

Ovladac¢ (U33) vdam umozni ovladat Boffin
suciastky cez Bluetooth. Jeho funkcie
a vyuzitie ndjdete v projekte 1 a na stranke 30.




Sudiastky Boffin

MOTORY

Motory (v Boffin Aute) premienaji elektrinu na mechanicky pohyb. Elektrina si je blizka s magnetizmom a elektricky prud v kdbli ma magnetické
pole podobne velké ako velmi maly magnet. V motore je cievka s drétom, ktory je obmotany okolo kovovych platov. Ked otacanim prechadza
elektricky prud, premeni sa tak bezny kov na magnet. Kryt motora ma na sebe tiez magnet. Pri prechadzani pridu cievkou dochadza k
magnetizovaniu kovovych platov a tie sa odtahuju od magnetu na motore, ¢im otacaju cely hriadel. Na konci hriadela sa nachddza malé ozubené
koleso, ktoré sa otaca.

Auto: R- L=
(+) - napéjanie z batérii - —
(-) - vracajuca sa energia do batérii o)) (@

L+ - favy pohon dopredu

L-- lavy pohon dozadu AN
R+ - pravy pohon dopredu © ‘

R-- pravy pohon dozadu

VAROVANIE: Pripojte len

tuto cast, tak ako je uvedené
v projektoch!

Mechanizmus jazdy s autom:

Malé ozubené koleso na motore otdca vacsim ozubenym kolesom, to otaca dalsim ozubenym kolesom a to otdca dvomi vac¢simi kolesami
(jednym na kaZdej strane), ktoré otacaju este vacsimi kolesami. Posledné velké ozubené kolesa su pripevnené k hriadelom, ktoré su pripojené k
prednym a zadnym kolesdm, ¢im ich roztacaju. VSimnite si, Ze sa ozubené kolesa otadcaju opa¢nymi smermi a je medzi nimi ¢im dalej viac
"zubov" (40-8, 44-8, 64-44 a 64-20), ¢o celkom tvori pomer 128:1. To znamena, Ze sa motor musi otocit 128krat, aby otocil raz ozubenym kolesom.
Pokial' by motor ovladal kolesa priamo, bolo by tazké auto ovladat. Ozubenymi kolesami sa obmedzuje rychlost a kolesa sa tak pohybuju s ovela
vacsou silou, s ktorou sa auto nezasekne v teréne a moze viest tazsi naklad.

OZU B E N E KO LESA, Ozubené koleso motora sa otaca

128krat rychlejSie nez kolesa auta

Hriadel' kolies
(Farby a tvary sa mézu lisit)




Navod pre triedy a domacnosti

Produkt by mal sluzit na otvorenie vzrusujucich svetov programovania
a elektroniky. Programovanie a elektrinu studentom zjednodusuje koncept
vyuky pomocou experimentov - Boffin ich nau¢i o obvodoch a Boffin
aplikacia o programovani. Tato stavebnica kladie déraz na praktické vyuzitie
programovania a elektroniky, bez prilisného vysvetlovania matematiky.
Zaobera sa tiez myslienkovymi procesmi a vedou.

Preco by sa mali Studenti uc¢it o programovani a elektronike?
Programovanie i elektronika su dolezitymi prvkami ich kazdodenného
Zivota a v dnesnej spolo¢nosti by sa v ich zékladoch mal orientovat kazdy.
Uci ich ako vykondvat vedecky vyskum, logickému mysleniu a poméha im
rozvijat svoje schopnosti potrebné v dnesnom svete.

Produkt je urceny od 8 rokov, pre dospelych a deti, ktoré su dostatocne
vyspelé a schopné si precitat a pochopit pokyny a varovania.

Cely manudl projektov trva priblizne 7 hodin. Zameriava sa na vyuku
programovania a nasledne samostatné programovanie - ucitelia by mali
sami urcit, ¢o je pre ich studentov najlepsie.

PRIPRAVA A ORGANIZACIA

. Zvazte, aké bude vyucovacie prostredie. Budu studenti pracovat
samostatne alebo v mensich skupinkach? Aké mnozstvo ucitelského
vedenia dostanu Studenti v roznych sekcidch? Dostanu Studenti
moznost si lekciu precitat za domacu ulohu a potom vykonaju

experimenty pod ucitelskym vedenim? Rozhodnite sa, ¢i pripravite
Studentom kvizy a ako budu vykonané.

Rozvrhnite si cas v lekcii, ktory potrebujete na:
Vysvetlenie témy, ktord bude projekty pokryvat.
Rozlozenie Boffin suciastok na pracovnej doske.
Pokyny k jednotlivym projektom, ktoré budete préve robit.
Zostavovanie a testovanie obvodov.
Nahravanie Boffin aplikacie a jej pripojenie k ovladacu.
Vykonavanie experimentov (pripadne kontrola ucitela).
Rozlozenie obvodov a navratenie Boffin stciastok do balenia.
Zhodnotenie prace triedy.

Uistite sa, ze Studenti vedia, ¢o maju za ciel, kolko budu mat ¢asu na
upratanie a kam materidly patria.

Studenti musia pochopit, Ze nie je jeden jediny spdsob, ako vytvorit ten
isty obvod alebo program a ucitel tak nemusi poznat vsetky odpovede.
Robia vedecky vyskum a projekty a programy menia variacie, s ktorymi

sa da experimentovat.

Prejdite so Studentami pokyny, ¢o je vhodné a co nie je pri zostavovani
obvodov, zo strany 46 pred kazdou lekciou.

FCC smernica

Toto zariadenie spifia poZiadavky &asti 15 smernice
FCC. Manipulacia je podmienena nasledujucimi dvomi
podmienkami: (1) Zariadenie by nemalo pdsobit $kodlivé
ruSenie a (2) zariadenie musi prijat akékolvek prijaté
ruenie, vratane ruSenia spdsobujuceho neziaducu
¢innost.

Zmeny alebo Upravy priamo neschvalené stranou
zodpovednou za zhodu mézu rusit' platnost’ pravomoci
uzivatela manipulovat so zariadenim.

Zariadenie preslo testami a bolo uznané za
zodpovedajuce limitom pre digitalne zariadenia triedy B,
podla Casti 15 pravidiel FCC. Tieto limity su nastavené
tak, aby zaistovali zodpovedajucu ochranu proti
Skodlivému ruseniu pri inStalacii v domacom prostredi.

Toto zariadenie vytvara, vyuziva a méze vyzarovat energiu
radiovej frekvencie, a pokial nie je inStalované a pouzivané v
sulade s pokynmi, méze spdsobit’ Skodlivu interferenciu
dal$im radiokomunikaciam. Napriek tomu nie je zaru€ené, ze
nemoze pri ur€itom type instalacie dgjit k ruSeniu.

Pokial toto zariadenie spdsobi Skodlivé ruSenie radiového
alebo televizneho prijmu, €o mdzete zistit' vypnutim
a zapnutim zariadenia, uzivatelovi sa odporuc¢a pokusit sa
ruSenie korigovat' jednym z nasledujucich spésobov:

- Premiestnite alebo inak nastavte anténu pre prijem.

- Zvacsite vzdialenost oddelujucu zariadenie od prijimaca.
- Pripojte zariadenie do vystupu na inom obvode, nez k
akému je pripojeny prijimac.

- Poradte sa s predajcom alebo so skusenym technikom
Specializujucim sa na radio/televiziu."

Toto zariadenie spifia $tandardy eurépske;j tnie pre
nelicencované zariadenia. Na jeho prevadzku sa vztahuju
tieto dve podmienky: (1) Toto zariadenie nesmie
sposobovat ruSenie a (2) toto zariadenie musi akceptovat
akékolvek rusenie vratane takého, ktoré by mohlo sposobit’
neziaducu ¢innost zariadenia.

RF expozicia

Toto zariadenie je v sulade s FCC/IC limitmi o Ziareni
stanovené pre nekontrolované prostredie. Tento
vysiela€ nesmie byt umiestneny spolo¢ne s akoukolvek
inou anténou alebo vysielacom.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)



Co je spravne a ¢o nespravne pri zostavovani obvodov

Po zostaveni obvodu podla navodu v prirucke mozno dostanete chut Priklady SKRATU - NIKDY TO NESKUSAJTE!N!
experimentovat na vlastnu past. A vrelo doporucujeme vymyslat vlastné : —
projekty. Riadte sa podla projektov v tejto prirucke. Kazdy obvod obsahuje (+) Umiestnenie kabla
elektricky zdroj (batérie) a odpor (odpor, lampa, motor, integrovany obvod, priamo oproti
atd ), ktoré su vzdjomne prepojené oboma smermi. Budte opatrni, aby / batériam sposobi
nedoslo ku ,skratom” (spojenie s nizkym odporom - vid priklady niZsie), ¢o by SKRAT.
mohlo poskodit jednotlivé komponenty a /alebo rychlo vybit batérie. Pripajajte
iba integrované obvody podla konfigurdcii, popisanych v projektoch, NIKDY
nespravne prevedenie moze poskodit komponenty. Nezodpovedame za NESKUSAJTE!
Skody, sposobené nespravnym prepojenim jednotlivych casti. (_)

Délezité upozornenia: Ak je vypinac (S1) zapnuty, dojde v tomto obvode ku skratu. Skrat

VZDY POKIAL BUDETE SAMOSTATNE EXPERIMENTOVAT, CHRANTE OCI. znemozni dalsie funkcie zariadenia.

VZDY v obvode pouzite aspon jednu st¢iastku, ktord obmedzi
prechdadzajuci prad - napr. motor, odpor, integrovany obvod (IC)
alebo LED diédu (ktoré maju vnutorné ochranné odpory).

NIKDY

VZDY pouzivajte vypinace v spojeni s ostatnymi stciastkami, ktoré
obmedzia nimi prechddzajuci prad. Pokial to neurobite, méze dojst
ku skratu alebo k poskodeniu tychto c¢asti.

VZDY odpojte batérie a skontrolujte zapojenie - v pripade, Ze sa nie¢o
prehrieva.

VZDY pripajajte IC podla pokynov v projektoch.

VZDY pred zapnutim okruhu skontrolujte vietky prepojenia.

\NESKUSAJTE!

NIKDY
NESKUSAJTE!

NIKDY nepripajajte zariadenie do elektrickej zastrcky vasej domacej siete.
NIKDY nenechavajte zapnuty obvod bez dozoru.

NIKDY
NESKUSAJTE!

Pre vietky projekty, popisané v tejto prirucke plati, ze jednotlivé casti obvodov
moézu byt usporiadané rézne, bez toho aby doslo ku zmene vysledného
obvodu. Napriklad, nezédlezi na poradi komponentov, prepojenych sériovo
alebo paralelne - dolezité je, akym spbsobom su
kombinacie tychto pod-okruhov prepojené do vysledného celku.

Ak vymyslite nové obvody a projekty, nevahajte a kontaktujte nés.

Varovanie pre uzivatela Boffin: Nepripdjajte dalsie zdroje
napatia z inych setov - mohlo by dojst k poskodeniu suciastok.
Nepripajajte k autu suciastky z inych stavebnic Boffin, pokial

Pokial budu jedinecné, zverejnime ich s vasim menom na webovych
strankach https://boffin.cz/sk.

nepoznate ich vlastnosti - auto vyuziva vyssie napatie, a to by
mohlo poskodit suciastky. V pripade otdzok kontaktujte
spolo¢nost ConQuest entertainment na info@boffin.cz.

VAROVANIE: NEBEZPECENSTVO ELEKTRICKEHO SOKU - nikdy
nepripajajte Boffin do elektrickych zasuviek domacich sieti!




Pokrocilé odstranovanie problémoyv

Spolo¢nost ConQuest ent. nie je zodpovedna za diely znic¢ené
nespravnym zapojenim.

Ak  mate pocit, ze su v obvode
komponenty, postupujte podla tychto krokov,
systematicky zistili, ktoru cast je treba vymenit.

poskodené
aby ste

1. Auto a kable: Obratte auto hore kolesami

a uistite sa, Ze su mechanizmy kolies ¢isté. Vlozte
do auta batérie a zapojte kable podla obrazku -
mali by sa hybat dve kolesa. Vymerite jednotlivé
kable, aby ste zistili, ¢i nie su poskodené. Pokial sa I;;;ﬁn Auto
kolesa nehybu pri akejkolvek kombindcii kdblov, (obratené "strechou" dolu)
je poskodené auto. Odstrante Sedy kabel; mali by
sa rozsvietit 4 LED didédy na strane. Presunte
kable na otestovanie dalsich dvoch kolies - pokial
sa kolesa nepohybuju, tak je auto poskodené.
Odstrante Sedy kabel; mali by sa rozsvietit 4 LED
diédy na strane.

Boffin Auto
(obratené "strechou" dolu)

2.LED diody (D4, D8 a D10) a klaks6n (W1):

Pripojte k autu bielu LED diédu (D4) podla obrazku (s "+" nalavo),
mala by sa rozsvietit, v opac¢nom pripade je poskodena. Vymerite D4
za D8 a vykonajte test znova. Vymerite D8 za D10 a otestujte oba
smery, D10 by mala svietit na
cerveno alebo Zlto podla smeru.
Vymente D10 za W1

(s "+" nalavo), mal by zazniet zvuk.

Boffin Auto
(obratené
"strechou" dolu)

3. Kontaktné vodice:
Pripojte k oto¢enému autu
modré kontaktné vodice b
(vratane Tkontaktnych) a to dolu)
medzi cervené/zIté LED diddy (D10) a oranzovy kdbel podfa obrézku -
jednotlivo ich otestujte. LED sa rozsvieti.

Boffin Auto
(obratené

4. Odpory 1kQ a 5,1kQ (R2 a R3) a vypinac (S1): Pouzite
predchadzajuci obvod, ale vymente 3kontaktny vodic¢ za S1 - LED
diéda by mala svietit, pokial je vypina¢ zapnuty a naopak. Nahradte
vypinac za R3 - LED diéda by mala svietit slabo. Nahradte R3 za R2
(postupne) - LED didda by mala Ziarit o nieco silnejSie nez s R3.

5. NPN tranzistor (Q2): Pouzite tento maly obvod Cervend/zIta

LED diéda (D10) by mala svietit len v — _ ZDNA

pripade, ze je vypinac (S1) zapnuty, ) gt A ]

pokial to tak nie je, tak je tranzistor 5 o -lQ21

rozbity. : L o
Qi) | |© O

6. Fototranzistor (Q4) a nastavitelhy odpor (RV): Vyuzite obvod z
projektu 12 (¢ast A); LED didéda by mala svietit vzdy, ked' na Q4 dopada
jasné svetlo, pokial nesvieti, je Q4 rozbity. Potom pouzite ¢ast C;
posuvnik na RV by mal zniZzovat a zvySovat jas LED diody, pokial nie,
tak je RV rozbity. Potom pouzite ¢ast D; pri posuvani posuvniku by sa
jas LED diody mal menit pomalsie nez pri ¢asti C, pokial nie, C4 je
rozbity.

7. Blikajuci IC (23) a reproduktor (SP2):
Pouzite maly obvod - LED by mala rychlo
blikat, pokial nie, U23 je rozbity (posuvnik
na RV tu nepouzivate). Umiestnite SP2
priamo na LED diédu (na tretej Urovni), mali
by ste pocut bzucivy zvuk, pokial nie, SP2 je
rozbity.

ZADNA
CASTAUTA

8. Ovladac (U33): Zostavte projekt 1, modré (Bluetooth) svetlo na
ovladacdi by malo s zapnutym vypinacom svietit. Pripojte ovladac k
aplikécii a riadte auto cez obrazovku médom OVLADANIE a pouzite
klaksén (W1) ako v projekte 1.

Boffin aplikacia Poznamka: Pokial pouzivate uz skor vytvoreny
kéd, bude mozno nutné prenastavit prikazy, podla strany 36.




VIAC MODULOV U33

Po kliknuti na ikonku bluetooth sa v aplikacii zobrazia
vietky U33, ktoré su v okoli dosahu. Kliknite na
Odpojené a U33 sa pripoji k vasej aplikacii.

PribliZte telefon k stavebnici a zapnite ju.
sils
o 0 ®

oile Module2 &

o o o odpojené @

Modulel o
Odpojené

Tento krok potvrdte fajkou. V pripade, ze kliknete na
Odpojené a dana U33 nebude v dosahu, ni¢ sa
nestane.

Priblizte telefon k stavebnici a zapnite ju.

Pripojené

Modulel

Pripojené @ Q

Module2

Prihlasenie na viac U33 - iné zobrazenie:

PribliZte telefon k stavebnici a zapnite ju.
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PribliZte telefon k stavebnici a zapnite ju.
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Module4

Zmena farby U33:

Pri jednotlivych U33 si mézete zmenit farbu. Kliknite
na ikonku modulu U33 a otvori sa vam lista s vyberom
farieb. Vyber potvrdte fajkou.

Vyberte si farbu pre vas modul

BOFFIN

Takto vyzerd Ovladaci panel, ked'je viac U33 (vpravo je
ikonka.

BOFFIN

u33

®H o3
O

ol

Po kliknuti na ikonku sa zobrazia vietky U33.

Vyberte modul na ovliddanie
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Premenovanie U33:

Jednotlivé U33 si mozete premenovat. Kliknite na
nazov U33 a otvori sa kldvesnica. Novy nézov potvrdte
zelenou fajkou.




VYTVORTE SIVLASTNE VYZVY

Napriklad:

- Naprogramuijte trasu pre auto s vyuzitim blokov alebo kuzelov v ceste.

- Naprogramuijte trasu do dalsej miestnosti a prineste autom odkaz niekomu z vasej rodiny.

- Vytvorte prekazkovu drahu a stopuijte si, ako dlho vam bude trvat ju prejst. Hrajte sa s priatelmi a sitazte medzi sebou.

- Naprogramujte auto tak, aby "zaparkovalo" pod stolickou alebo stolom.

- Predstierajte, Ze je auto na misii na Mesiaci a naprogramujte ho tak, aby preslo urcitd trasu a potom vydalo svetelny signal.
- Zahrajte si "Simon hovori": Naprogramujte auto tak, aby kopirovalo nejaku trasu.

Zostavte si vlastné projekty a poslite nam ich na info@boffin.cz
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Délezité: Pokial suCiastka
chyba alebo je poSkodena,
NEVRACAJTE VYROBOK
PREDAJCOVI, ALE
KONTAKTUJTE NAS:
info@boffin.cz

ConQuest entertainment a.s.,
Kolbenova 961/27d,

Praha 9.

https://boffin.cz/sk
info@boffin.cz

Poznamka: Kompletny
zoznam suciastok najdete na
strane 40.

Znacka a logo Bluetooth® su
registrované ochranné znamky
vlastnené spolo¢nostou Bluetooth
SIG, Inc. a akékolvek pouzitie tychto

znaciek spolo¢nostou ConQuest ent.

podlieha licencii. Ostatné ochranné
znamky a obchodné nazvy su
majetkom prislusnych viastnikov.

Boffin® je registrovana ochranna
znamka spolo¢nosti ConQuest ent.
VSetky prava vyhradené.
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Ulozenie suciastok
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Nenesieme zodpovednost’ za typografické chyby. Farby, Styly a mnozstvo suciastok sa m6zu bez upozornenia zmenit'.





