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VAROVANIE: PRIVSETKYCH PROJEKTOCH SO SYMBOLOM A

- Pri prevadzke obvodu sa pohyblivé ¢asti nedotykaju motora alebo
vrtule. Nevystrelujte vrtulu na iné osoby, zvieratd alebo predmety. Je
doporucend ochrana oci.

VAROVANIE: NEBEZPECENSTVO URAZU ELEKTRICKYM

PRUDOM - Nikdy nepripajajte obvody Boffin do domécich elektrickych
zastrciek!

VANIE: NEBEZPECENSTVO PREHLTNUTIA - Malé

Casti. Nie je urc¢ené pre deti do 3 rokov.

Frekvencia zableskov

VAROVANIE: Blikanie hracky mo6ze sposobit epileptické zachvaty u
epileptikov. Vhodné pre deti od 8 rokov. U mensich deti hrozi
zadusenie malymi ¢astami.

Spina vsetky poziadavky predaja v EU.

Odstranovanie zakladnych problémov

1. Vadsina problémov je dosledkom nespravneho zostavenia.
Preto vzdy dokladne skontrolujte, ¢i zostaveny obvod stihlasi so
vzorovym nakresom.

2. Uistite sa, ze su suciastky s pozitivnym/negativnym
znamienkom umiestnené v sulade so vzorovnym nakresom.

3. Uistite sa, ze st vSetky spojenia dobre pripevnené.

4. Vymerite batérie.

Spolo¢nost ConQuest ent. nezodpoveda za suciastky
poskodené nespravnym zapojenim.

Upozornenie: Ak mate podozrenie, ze balenie obsahuje nejaké
poskodené casti, postupujte podla postupu pri odstrariovani

problémov pre pokrocilych na str. 5, zistite tak, ktord cast je treba
vymenit.

VAROVANIE: Pred zapnutim
obvodu vzdy skontrolujte spravne
pripojenie jednotlivych suciastok.
Ak st v obvode viozené batérie,
nenechavajte ich bez dozoru. Nikdy
k okruhu nepripajajte dalsie batérie
alebo iné napajacie zdroje.
Nepouzivajte ponicené casti.
Dospely dozor:

Detské schopnosti sa liSia i v
jednotlivych vekovych skupinach,

a preto by mali dospeli sami urcit ¢i
su experimenty vhodné a bezpecné
(inStrukcie by mali dospelym
napovedat, ako zdatné by dieta

malo byt). Uistite sa, Ze vase dieta
cita inStrukcie a bezpecnostné
pokyny, podla ktorych i jedna.

Produkt je uréeny pre dospelych
a deti, ktoré su dostatocne zdatné

s v

a schopné citat pokyny a varovania.

Neupravujte suciastky, nakolko by
sa mohli narusit a ohrozit tak vase
dieta.

A Batérie:

» Pouzivajte iba batérie typu 1,5V AA -

alkalické batérie (nie su sucastou balenia).

Batérie vkladajte spravnou polaritou.

Nenabijajte batérie, ktoré nie st uréené
na nabijanie. Nabijanie batérii musi
prebiehat pod dohladom dospelej

osoby. Batérie nemo6zu byt nabijané, ak
su zapojené vo vyrobku.

Nepouzivajte sticasne staré a nové
batérie.

Neprepajajte batérie a ich drziaky
paralelne.

Nepouzivajte sucasne alkalické,
standardné (karbon-zinkové) alebo

nabijacie (nikel-kadmiové) batérie.
Nefunkcené batérie odstrante.

Pri zdrojoch napatia nesmie dojst ku
skratu.

Batérie nikdy nevhadzujte do ohna

a nesnazte sa ich rozoberat ¢i otvarat ich
vonkajsi plast.

Batérie uschovavajte mimo dosahu
malych deti, hrozi nebezpecenstvo
prehltnutia.

Pri vkladani batérie sa uistite, ze
pruzinka je narovnana a nie je ohnuta na
Ziadnu stranu.

Vkladanie batérii by malo byt vykonané
pod dohladom dospelého.




Zoznam jednotlivych suciastok, ich symboly a cisla (farby a styl) sa m6zu menit

Délezité: Pokial suciastka chyba alebo je poskodena, NEVRACAJTE VYROBOK PREDAJCOVI, ale kontaktujte nas na info@boffin.cz .
Nahradné diely mozete kupit na www.toy.cz
Suciastka Symbol Suciastka
0s3 @ Tkontaktny vodi¢ o 65C01 m Kébel cerveny O &0
a6 @ 2kontaktny vodi¢ 65C02 a1 Kébel modry O 0 s
as @ 3kontaktny vodi¢ 65C03 my @ Motor E = 5 65CM1
m @ 4kontaktny vodic¢ 65C04 a1 Vrtula @ 6SCM1F
a1 | (5) | Skontaktny vodit 6scos | o1 NPN tranzistor ﬁ 65CQ2
01 @ 6kontaktny vodic 6SC06 01 Odpor 100Q O /()| | 65CR1
02 () 15V batére typu A (ie 6scB1 | O Odpor 1kQ ® B25) | 6scr2
st stcastou balenia)

a1 Z'?fé?‘)’(if’;?,f”&ka 65CBGBK | O 1 Odpor 10kQ 6SCR4
02 Zelen4 LED diéda 6SCD2 01 @ Vypina¢ @—-5'1 1 | 65CS1
71 Dibda @ @) 6503 | O Reproduktor (SP2TERERD) | 6csp2
01 Modra LED diéda 65CD9 01 @ Alarmovy 10 6SCU2
) Cervena/ZIta LED didda m @) | 6SCD10 m @ 10 vesmirne suboje 6SCU3
01 Kébel ¢ierny 65CJ1 m @ SC ovladac 6SCU33




Ako pouzivat stavebnicu Boffin

Boffin vyuziva suciastky s kontaktnymi
bodmi na zostavenie réznych elektrickych
a elektronickych obvodov v projektoch.
Kazda suciastka ma funkciu: prepinacie
bloky, svetelné bloky, bloky na batérie,
rézne dlhé bloky s kablami apod. Suciastky
maju rozne farby a cisla, vdaka ktorym ich
jednoducho rozoznate. Suciastky byvaju
oznacené farebnymi symbolmi s cislom
urovne, vdaka ktorym ich [ahko spojite
a vytvorite obvod.

Priklad:

Toto je suciastka s vypinacom, ktory ma na
sebe znacku @ Farby a vzhlad sa mézu lisit,
takze vasa suciastka moéze vyzerat trochu
inak, ale jednoducho ju rozpoznate.

Toto je vodi¢ s 2 kontaktmi, mate ho k
dispozicii v niekolkych dlzkach.

Tento ma ¢islo (2), ), (), () alebo O

podla dizky pozadovaného spoja.

=0

Najdete tiez 1kontaktny vodi¢, ktory sa
pouziva na vytvorenie medzery alebo
prepojenia medzi jednotlivymi vrstvami.

e

Na zostavenie obvodu potrebujete zdroj
napajania. Ten je oznaceny a potrebuje
dve (2) 1,5V batérie typu "AA" (nie su
sucastou balenia).

Pri vkladani batérie sa uistite, Ze je pruzina
mierne vtlacena dozadu a nie je ohnuta
nahor, dolu alebo na jednu zo stran.
Vkladanie batérii by malo byt vykonané
pod dozorom dospelého.

Sucastou sady je ¢ierna podloZzka, ktora sluzi
na spravne umiestnenie jednotlivych casti
obvodu. Uvidite jednotlivé miesta, do
ktorych bloky zapadnu. Podlozka ma rady
oznacené pismenami A-G a stipce 1-10.

Pri kazdej suciastke ndajdete na obrazku
Ciernu dislicu. Ta oznacuje, v ktorom levely
(Grovni), je prislusna suciastka umiestnena.

Najskér umiestnite vsetky suciastky do
urovne 1, potom do Urovne 2 a potom do
urovne 3 - atd.

V niektorych obvodoch sa stretnete s
kablami, ktoré pouzivame pre neobvyklé
prepojenia. Jednoducho ich pripojte na
zobrazené miesta.

Obvykle, ked obvod vyuziva motor (),
budete na neho umiestnovat vrtulu. Na
vrchu hriadela motora je cierny kus plastu
s malymi vybezkami. Vrtulu umiestnite na
¢iernu cast tak, aby sa zachytila o vybezky.
Ked' vrtulu spravne nepripojite, spadne po
roztoceni motora.

Upozornenie: Pri stavbe projektu budte opatrni,
aby ste omylom nevytvorili priame spojenie cez
uchytenie batérie ("skrat"). To by mohlo znicit
batérie.




Co je spravne a ¢o nespravne pri zostavovani obvodov

Po zostaveni obvodu podla ndvodu v priru¢cke mozno dostanete chut
experimentovat na vlastnu past A vrelo doporucujeme vymyslat vlastné
projekty. Riadte sa podla projektov v tejto priruc¢ke. Kazdy obvod
obsahuje elektricky zdroj (batérie) a odpor (odpor, lampa, motor,
integrovany obvod, atd), ktoré su vzdjomne prepojené oboma smermi.
Budte opatrni, aby nedoslo ku "skratom" (spojenie s nizkym odporom -
vid priklady nizsie), ¢o by mohlo poskodit jednotlivé komponenty
a/alebo rychlo vybit batérie. Pripdjajte iba integrované obvody podla
konfigurdcii popisanych v projektoch, nesprdvne prevedenie mbze
poskodit komponenty. Nezodpovedame za Skody sposobené
nespravnym prepojenim jednotlivych casti.

Délezité upozornenia:

VZDY POKIAL BUDETE SAMOSTATNE EXPERIMENTOVAT, CHRANTE SI OCI.

VZDY v obvode pouzite aspon jednu suciastku, ktora obmedzi
prechadzajuci prud - napr. motor, odpor, integrovany obvod
alebo LED diédu (ktoré maju vnutorné ochranné odpory).

VZDY pouZivajte vypinace v spojeni s ostatnymi suciastkami, ktoré
obmedzia nimi prechadzajuci prud. Pokial to neurobite, m6ze
dojst ku skratu alebo k poskodeniu tychto casti.

VZDY odpojte batérie a skontrolujte zapojenie - v pripade, Ze sa
nieco prehrieva.

VZDY pred zapnutim okruhu skontrolujte vietky prepojenia.

NIKDY nepripdjajte zariadenie do elektrickej zastrcky vasej domacej

siete.
NIKDY nenechdvajte zapnuty obvod bez dozoru.

Pre vietky projekty, popisané v tejto prirucke plati, ze jednotlivé casti
obvodov moé6zu byt usporiadané rézne, bez toho aby doslo k zmene
vysledného obvodu. Napriklad, nezélezi na poradi komponentov
prepojenych sériovo alebo paralelne - délezité je, akym sp6sobom su
kombinacie tychto pod-okruhov prepojené do vysledného celku.

Varovanie pre uzivatelov Boffin: Nepripdjajte dalsie
zdroje napatia z inych setov - mohlo by dojst k poskodeniu
suciastok. V pripade otdzok kontaktujte spoloc¢nost
ConQuest entertainment na info@boffin.cz.

A

Priklady SKRATU - NIKDY TO NESKUSAJTE!!!

Umiestnenie kabla priamo

oproti batéridm sposobi
SKRAT.
. - NIKDY
NESKUSAJTE!
NIKDY l : Toto je tiez skrat!

NESKUSAJTE!

Ak je vypinac (S1) zapnuty, déjde v tomto obvode ku skratu. Skrat
znemozni dalSie funkcie zariadenia.

NESKUSAJTE!

NIKDY
NESKUSAJTE!

NESKUSAJTE!

Ak vymyslite nové obvody a projekty, nevahajte a kontaktujte nas.
Pokial budu jedinecné, zverejnime ich s vasim menom na webovych
strankach https://boffin.cz/sk.

Navod na pouzitie si ponechajte, pretoze obsahuje dolezité informacie.
Tato hracka obsahuje batérie, ktoré nie su vymenitelné.

VAROVANIE: Tato hracka produkuje zablesky, ktoré mézu u citlivych
0s0b vyvolat epilepsiu.

VAROVANIE: NEBEZPECENSTVO ELEKTRICKEHO SOKU - Nikdy
nepripajajte Boffin do elektrickych zasuviek domécich sieti!

il




Pokrocilé odstranovanie problémov

Spolo¢nost nie je zodpovedna za diely zni¢ené nespravnym zapojenim.

Ak mate pocit, ze st v obvode poskodené komponenty,

postupujte podla tychto krokov, aby ste systematicky zistili, ktoru

cast je treba vymenit.

1. Drziak na batérie (B1), motor (M1) a LED diédy (D2, D9 a D10):
Vlozte do drziaku batérie. Pripojte priamo cez drziak vietky LED
diody (LED didédu "+" k batérii "+"), tie by sa mali rozsvietit.
Cervena/zIta LED diéda (D10) by mala svietit v jednom smere na
Cerveno a vdruhom smere na zlto. Dotknite sa drziaku motorom
(motor + k batérii +). Mal by sa rychlo tocit doprava. Pokial sa tak
nedeje, vymente batérie a proces zopakujte. Pokial sa stale nic
nedeje, je rozbity drziak na batérie. Pokial sa motor toci, ale
nefunguje cast s vrtulou, skontrolujte ¢iernu ¢ast s 3 vybezkami na
hriadeli motora.

2. Kable: Pouzite tento jednoduchy obvod na otestovanie
jednotlivych kdblov. LED didda by sa mala rozsvietit.

3. Kontaktné vodice: Pouzite tento jednoduchy obvod na
otestovanie jednotlivych kontaktnych vodicov. LED diéda by
a mala rozsvietit.

4. Vypinac (S1), reproduktor (SP2), diéda (D3) a rezistory (R1, R2
a R4): Pouzite tento jednoduchy obvod - LED diéda by mala
svietit, ked'je vypynac zapnuty a naopak. Pokial to tak nie je,
vypinac je rozbity. Vymerite vypinac za reproduktor, LED diéda by
sa mala rozsvietit. Pokial to tak nie je, reproduktor je rozbity.
Vymerite reproduktor za diédu ("+" nalavo), LED diéda by sa mala

rozsvietit. Pokial to tak nie je, didda je rozbita. Vymerite diddu za
R1 rezistor, LED diéda by sa mala rozsvietit. Vymente R1 za R2

a LED didéda by sa mala stimit. Vymente R2 za R4 a LED diéda by
mala svietit eSte
slabsie.

5. NPN tranzistor (Q2): Pouzite tento maly obvod - ¢ervend/zlta

LED diéda by mala svietit len v pripade, Ze je vypinac (S1)
zapnuty, pokial to tak nie je, tak je tranzistor rozbity.

. Alarmovy 10 (U2): Zostavte projekt 11 a mali by ste pocut sirénu.

Skusajte varianty B-D a budete pocut r6zne zvuky.

. 10 (integrovany obvod) vesmirne suboje (U3): Zostavte projekt

14 a prepinanie vypinaca S1 by malo menit vydavany zvuk.
Presunte vypinac na body A a B a striedavo ho zapinajte
a vypinajte, tym by sa zvuk mal menit.

. SC ovladac (U33): Zostavte projekt 1, modré (Bluetooth) svetlo na

SC ovladaci by malo so zapnutym vypinac¢om svietit. Pripojte SC
ovladac k aplikacii a riadte Snap Rover cez obrazovku Obvod médu
Ovladanie a rozsviette LED diddy pripojené k 5 vystupom (D1-D4

a A) na SC ovladaci. Poznamka: pokial tento test funguje, ale motor
(M1)/vrtula v projektorch vyresetuje SC ovlada¢ (modré Bluetooth
svetlo blikda namiesto konstantného svietenia), tak skuste vymenit
batérie.

Nahradné diely objednavajte na www.toy.cz




Navod pre triedy a domacnosti

Produkt by mal sluzit na otvorenie vzrusujucich svetov programovania a elektroniky. Programovanie a elektrinu
studentom zjednodusuje koncept vyuky pomocou experimentov - Boffin ich nauci o obvodoch a Boffin aplikacia o
programovani. Tato stavebnica kladie doraz na praktické vyuzitie programovania a elektroniky, bez prilisného
vysvetlovania matematiky. Zaobera sa tiez myslienkovymi procesmi a vedou.

Preco by sa mali Studenti ucit o programovani a elektronike? Programovanie i elektronika su délezitymi prvkami ich
kazdodenného Zivota a v dnesnej spoloc¢nosti by sa v ich zdkladoch mal orientovat kazdy. U¢i ich ako vykonavat
vedecky vyskum, logickému mysleniu a pomdha im rozvijat svoje schopnosti potrebné v dnesnom svete.

Produkt je ur¢eny od 8 rokov, pre dospelych a deti, ktoré su dostatocne vyspelé a schopné si precitat a pochopit
pokyny a varovania.

Cely manudl projektov trva priblizne 6 hodin, cast o programovani 4 hodiny (projekty 1, 10, 12, 13, 15-18). Zameriava
sa na vyuku programovania a nasledné samostatné programovanie - ucitelia by mali sami urcit, ¢o je pre ich
Studentov najlepsie.

PRIPRAVA A ORGANIZACIA

«  Zvazte, aké bude vyucovacie prostredie. Budu studenti pracovat samostatne alebo mensich skupinkach? Aké
mnozstvo ucitelského vedenia dostanu studenti v réznych sekcidch? Dostanu Studenti moznost si lekciu precitat
za domacu Ulohu a potom vykonaju experimenty pod ucitelskym vedenim? Rozhodnite sa, ¢i pripravite
Studentom kvizy a ako budu vykonané.

«  Rozvrhnite si ¢as v lekcii, ktory potrebujete na:
Vysvetlenie témy, ktord budu projekty pokryvat.
RozloZenie Boffin suciastok na pracovnej doske.
Pokyny k jednotlivym projektom, ktoré budete prave robit.
Zostavovanie a testovanie obvodov.
Nahrdavanie Boffin aplikacie a jej pripojenie k ovladacu.
Vykonavanie experimentov (pripadne kontrola ucitela).
RozloZenie obvodov a navratenie Boffin suciastok do balenia.
Zhodnotenie prace triedy.

- Uistite sa, ze Studenti vedia, ¢o maju za ciel, kolko budi mat ¢asu na upratanie a kam materidly patria.

- Studenti musia pochopit, Ze nie je jeden jediny spdsob, ako vytvorit ten isty obvod alebo program a instruktor
tak nemusi poznat vsetky odpovede. Robia vedecky vyskum a projekty a programy ponukaju variacie, s ktorymi
sa da experimentovat.

*  Prejdite so studentami pokyny, ¢o je vhodné a ¢o nie je pri zostavovani obvodov, zo strany 4 pred kazdou
lekciou.

Zoznam projektov

Projekt Popis Strana

1 Kédovanie 5 svetiel 11-14
(Rychly Start - ponorte sa do kédovania)

I Textovy kod k prikazom 15
2 Elektrické svetlo 15
3 Sériové a paralelné obvody 16
4 Porovnanie led svetiel 16
5 Tranzistorovy menic 17
6 Prudy tranzistora 17
7 Zabavny obvod 18
8 Dvojité zvuky 19
9 Lietajuca vrtula 20
10 Programovanie ventilatora 21-22
11 Sirény 23
12 Programovanie sirén 24-25
13 Programovanie 4 sirén 26
14 | Vesmirny suboj 27
e 2
16 | oomnepegmne | 2030
17 Obvod z obalu krabice 31-32
18 Odpocet 33
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ZAKLADNA PODLOZKA

Podlozka sluzi na skladanie suciastok a kablov.
Sluzi ako vytlacend doska obvodu, ktoré sa
vyuzivaju vo vacsine elektronickych produktov,
podobne ako steny vo vasich domécnostiach.

- ~

KABLE A VODICE

Modré vodice slUzia na prepajanie suciastok.
Pouzivaju sa na prenos elektriny
a neovplyviuju vykon obvodu. Mézu byt rézne
dlhé, aby védm umoznili dosiahnut c¢o
najjednoduchsie prepojene na podlozke.

Cervené, c&ierne a modré kable umoziuju
prepojit suciastky, ktoré by bolo zlozité
prepojit vodi¢mi. SlUzia tiez na pripojenie Casti
mimo podlozku.

Kable a vodice prenasaju elektrinu podobne
ako potrubie vodu. SU potiahnuté farebnym
plastom, ktory ich chrani a izoluje elektrinu.

(Farby a tvary sa mézu lisit)

Suciastky Boffin

Batérie (B1) vytvaraju elektrické napatie
pomocou chemickej reakcie. O tomto "napati"
mozeme premyslat ako o elektrickom tlaku,
ktory tlaci elektrinu obvodom podobne ako
pumpa, ktora tla¢i vodu potrubim. Napatie vo
vasich obvodoch je ovela slabsie nez napriklad
vo vasich domacnostiach. Viac batérii povedie
k vyssiemu "tlaku" a tym bude prudit viac
elektriny.

Drziak na batérie (B1)

MOTOR

Motor (M1) premiena elektrinu na mechanicky
pohyb. Elektricky prid ide do motora, roztaca
hriadel a vrtulu, pokial je na neho nasadena.

Motor (M1)

V tomto sete

moze byt

vrtula éervena.
Ako roztaca elektrina hriadel motora?
Pomocou magnetizmu. Elektrina si je s

magnetizmom velmi blizka a elektricky prad v
dréte ma podobné magnetické pole ako velmi
maly magnet. V. motore je cievka drétu s
mnohymi otd¢kami a ked' cez nu prudi vysoky
prud, vytvori sa maneticky efekt, ktory zvladne
pohnut malym magnetom. Motor ma na
hriadeli taky maly magnet, takze sa pri jeho
rozpohybovani rozto¢i cely hriadel. Ked na
neho umiestnite vrtulu, tak sa po roztoceni
vytvori este prud vzduchu.

Napajacie kontakty

Elektromagnet




Suciastky Boffin

DIODY A LED DIODY ODPORY A VYPINAC ELEKTRONICKE MODULY

Dioda (D3) je jednosmerna jednotka, ktora
prepusta prud len v smere Sipky na nej. Diéda
sa spusti pri napati 0,7V.

Zelena, modra a cervena/zlta LED diéda (D2,
D9 a D10) su elektroluminiscen¢né diody
a daju sa popisat ako jednosmerné Ziarovky.
Vlyzarovana farba zavisi na materiali, ktory bol
pouzity pri ich vyrobe. Prah rozsvietenia je
vyssi nez pri beznych diddach, pri ¢ervenych je
to 1,5V, pri zelenych okolo 2,0V a pri modrych
okolo 3,0V, potom stupa jas. Cervena/zlta LED
diéda obsahuje spojenu cervenu a ZItu diédu
na oboch smeroch v jednom spojeni. Vysoky
prud by LED diédu spalil, preto je nutné prad
obmedzovat ostatnymi suciastkami v obvode,
jednako LED diddy maju v  sebe
zakomponované vnutorné odpory, aby predisli
nesprdvnemu zapojeniu. Rovnako ako bezné
diody i LED diédy blokuju v "opacnom" smere
elektricky prud.

(Farby a tvary sa mézu lisit)

Odpory "odporuju" pradu elektriny a pouzivaju
sa na ovladanie alebo obmedzenie prudu v
obvode. V tomto baleni ndjdete odpory 100Q
(R1), 1kQ (R2) a 10kQ (R4) ("k" symbolizuje 1
000, preto v skuto¢nosti R4 je 10 000Q).
Materidly, ako je napriklad kov, maju velmi
nizky odpor (<1Q), biele materidly ako papier,
plast a vzduch maju takmer nekonecny odpor.

ZvySovanie odporu v obvode
o Dy iner
znizuje
prud ?\%@
elektriny. = ‘J
s = - .
i\"\‘@uy

Vypinac (S1) prepaja ("ON") a rozpdja ("OFF")
droty v obvode. Ked' je zapnuty, nema vplyv na
vykon obvodu. Vypinace zapinaju elektrinu
podobne ako kohutikom pretekd voda z
potrubia.

&

REPRODUKTOR

Reproduktor (SP2)

premiena elektrinu na zvuk e
cez mechanické vibracie.
Tieto vibracie vytvavaju
rézne variacie vo vzdusnom
tlaku, ktory je v miestnosti.
Zvuk teda "pocujete" vo
chvili, kedy vase usi citia
variacie vo vzdusnom tlaku.

Alarmovy 10 a 10 vesmirne suboje (U2 a U3)
obsahuju 10 generujuci zvuk a podporné
suciastky (odpory, kondenzdtory a tranzistory)
su tak pripravené, aby vam ulahdili ich
pouzivanie.

Alarmovy IO (integrovany

obvod):

IN1, IN2, IN3 - riadiace vstupy

(-) - ndvrat napajenia do

batérii

OUT - vystupny spoj

Pripojte riadiace vstupy k (+)

napajaniu a modul bude

vydavat pat alarmovych
OUT zvukov. Jeho nastavenie

g néjdete v projekte 11.

10 vesmirne suboje:

(+) - napajanie z batérii

(<) - ndvrat napajania do

OUT paterii

OUT - vystupny spoj

IN1, IN2 - riadiace vstupy

IN3

IN2

Pripojte kazdy riadiaci vstup k
(-) napajaniu na vytvorenie 8

zvukov.

SC ovladacom (U33) ovladajte suciastky Boffin
pomocou Bluetooth. Jeho funkcie a vyuzitie su
popisané na strane 34.

TRANZISTORY

NPN tranzistor (Q2) predstavuje suciastku,
ktord vyuziva slaby elektricky prad na
ovladdanie velkého pradu. Vyuzivaju sa v
prepinani,  zosildiovani a  vyrovndvani.
Tranzistory sa jednoducho zmen3uju

a su hlavnou suciastkou
integrovanych obvodov
vratane mikroprocesorov
a pamatovych obvodovv
pocitacoch.




Uvod do elektriny

Co je to elektrina? Nikto poriadne nevie. Vieme len, ako ju vytvarat,
rozumiet jej vlastnostiam a ovladat ju. Elektrina je pohyb
subatnomarnych nabitych ¢astic (nazyvanych elektrény) cez materialy
v dosledku elektrického tlaku materialu, ako su napriklad batérie.

Zdroje energie, ako su batérie, tlacia elektrinu obvodom, podobne ako
Cerpadlo tla¢i vodu potrubim. Droty vedu elektrinu, rovnako ako
potrubie vodu. Zariadenia, ako LED svetla, motory a reproduktory,
vyuzivaju energiu elektriny pre svoje fungovanie. Spinace a tranzistory
riadia tok elektriny rovnakym spésobom ako ventily a kohutiky
ovladaju vodu. Rezistory obmedzuju tok elektriny.

Elektricky tlak vyvijany batériou alebo inym zdorjom energie sa nazyva
napatie a meria sa vo voltoch (V). Vsimnite si znacky "+" a "-" na
batériach, tie uddavaju akym smerom bude batéria "pumpovat"
elektrinu.

Elektricky prud je meradlom toho, ako rychlo prudi elektrina v dréte,
podobne ako vodny prud popisuje, ako rychlo tecie voda v potrubi.
Vlyjadruje sa v ampéroch (A) alebo miliampéroch (mA, 1/1000
ampéru).

"Vykon" elektriny je meradlom toho, ako rychlo sa energia pohybuje
drétom. Je to kombinacia napatia a pridu (vykon = napatie x prud).
Udava sa vo wattoch (W).

Odpor suciastky alebo obvodu uddva, do akej miery odoldva
elektrickému tlaku (napatiu) a obmedzuje tok elektrického prudu.
Vypocet je: napatie = prud x odpor. Ked sa odpor zvysi, preteka menej
prudu. Odpor sa meria v ohmoch (Q) alebo v kiloohmoch (kQ, 1000
ohmov.

Takmer vsetka elektrina pouzivand v naSom svete sa vyrdba v
obrovskych generatoroch pohananych tlakom pary alebo vody. Droty
sa pouzivaju na efektivnu prepravu tejto energie do domacnosti
a podnikov, ktoré ju vyuzivaju. Motory premieniaju elektricki energiu
spat na mechanicku formu pre pohon strojov a zariadeni.

NajdolezitejSim aspektom elektriny v nasej spolocnosti je to, ze
umoznuje jednoduchu prepravu energie na rézne vzdialenosti.

"Vzdialenosti" zahfiaju nielen tie velké, ale i malé vzdialenosti. Skuste
si predstavit instalatérsku Struktiru rovnako zlozitu ako obvody v
prenosnom radiu - to by muselo byt velké, nakolko vodné potrubie
nedokdzeme zmensit. Elektrina umoziuje vytvdranie komplexnych
navrhov vo velmi malom forméte.

Existuju dva spdsoby usporiadania casti v obvode, v sérii alebo
paralelne. Tu su priklady:

Paralelny obvod

Sériové zapojenie suciastok zvysuje odpor, prevahu tak ma najvyssia
hodnota. Paralelné zapojenie suciastok znizuje odpor, prevahu tak ma
najnizsia hodnota.

Casti v tychto radach a paralelnych pod-obvodoch mézu byt
usporiadané réznymi sposobmi, bez toho aby sa zmenila podstata
obvodu. Velké obvody sa skladaju z kombinacii mensich sériovych
a paralelnych obvodov.




VITAJTE PRI PROGRAMOVANI!

VSetky pocitate, mikroovladaCe, aplikacie a webové
stranky su riadené pomocou riadkov kédu, ktoré hovoria
zariadeniu, ¢o ma robit, v akom poradi a kedy. Najskér si
neuvedomujete, kofko z vaSich zariadeni vo vasej
domacnosti alebo v aute vyuZiva mikroprocesory alebo
jednoduchs8ie mikroovladace, ktoré funguju na zaklade
kdodu. Kbéd ovlada termostaty na  vykurovanie
a klimatizaciu, digitdlne hodiny, vstrekovanie paliva do
vozidiel, CasovaCe rury na pecCenie, Casovate pre
vonkajSie osvetlenie, semafory, postrekovace, pocitace,
hudobné prehravate a mnoho dalSich. Kéd tiez ovlada
to, €o vidite na webovych strankach a v aplikaciach.
Pochopenie kédu prospieva vasmu logickému mysleniu
a rieSeniu problémov. Pri kédovani vytvarate rad krokov,
aby vase zariadenie robilo, ¢o chcete. Je dblezité, aby
vaSe pokyny boli jasné a usporiadané, pretoZze kddovaci
software (alebo pocitad) urobi to, €0 mu poviete - ¢o
nemusi byt Uplne to, ¢o ste chceli.

Poéita€ nerozumie Ziadnemu z programovacich jazykov,
ktoré pouzivame, ani grafickému programovaniu ako je
Boffin aplikacia. Poéita€ sa sklada z miliénov tranzistorov,
ktoré moZzete iba zapnut alebo vypnut. Tieto tranzistory
méZu byt zoskupené vo velkom poéte na vytvorenie
digitalnej pamate a vykonavanie vypoctov. Kéd z
pocitaca alebo aplikacie, ktory napiSeme, bude prelozeny
do ovela dlhSieho, ktory bude v jednoduch$ej forme,
ktora sa pouziva na zapinanie a vypinanie tranzistorov.
Existuje vela roznych programovacich jazykov vyvinutych
pre pracu s mnohymi réznymi dizajnami pre pocitacovy
hardware  (mikroprocesory, jednoCipové pocitace,
pamate, ovladace videa), zameranych na rézne aplikacie
alebo jednoduchSie vyuZitie. Aplikacia Boffin, ktoru
budete pouzivat, je jednoducha a zrozumitelna, takze
predstavuje skvely uvod do sveta kédovania.

STYLY KODU, KTORE BUDETE POUZIVAT

DALSIE STYLY KODU

Pont, remder]



Kontrolka
pripojenia
Bluetooth

Toto je jednoduchy
vodi¢ umiestneny
ako rozdel'ovac.

Cislo urovne
umiestnenia

KODOVANIE 5 SVETIEL

(RYCHLY START - PONORTE SA DO KODOVANIA)

Toto je sumarizovana verzia Boffin. Najdu v nej pokyny ti,
ktori uz poznaju Boffin a chcu zac¢at' kédovat. Pokial sa
chcete najprv dozvediet nie¢o o Boffin, zacnite s
projektami 2-9, 11 a 14. PodrobnejSie pokyny k aplikacii
najdete na strane 34.

Boffin vyuziva elektronické suciastky, ktoré sa nacvakavaju na
plastovi mriezku a vytvaraju rézne obvody. Tieto suciastky
maju rézne farby a Cisla pre lahku identifikaciu.

Zostavte obvod z obradzku umiestnenim najprv vSetkych jeho
Casti s Ciernou dcislicou 1 na plochu. Potom zostavte diely
oznacené Cislom 2. Potom zostavte Cast s Cislom 3. Vlozte
dve (2) tuzkové "AA" batérie (nie su suCastou balenia) do
drziakov (B1), pokial' ste to uz neurobili. Pri vkladani batérie
sa uistite, ze je pruzina spravne zatlacena a nie je ohnuta
ani na jednu stranu. Vkladanie batérii by malo prebiehat
pod dohl'adom dospelej osoby.

1. Zostavte zobrazeny obvod, zapnite vypina¢ (S1). Na
suciastke U33 by malo blikat modré svetlo, ktoré indikuje, Ze
modul €aka na pripojenie zariadenia pomocou Bluetooth.

2. Prejdite vo svojom zariadeni do obchodu s aplikaciami

a najdite Boffin aplikaciu, nainstalujte ju a spustte.

OO0

Google FET,E‘?& ,
Play Store i e iy

O




3.V teleféne si aktivujte polohu a bluetooth a otvorte
si aplikaciu Boffin.

Kliknite na cervenu ikonku Bluetooth a telefon sa
sparuje so stavebnicou Boffin (cez diel U33).

7.Cez hlavné menu aplikacie otvorte
PROGRAMOVANIE. Jednotlivé
prikazy sa pretahuju zo zoznamu
nalavo do programovacej zony
uprostred. Mozete si vybrat z
Obvod/Ovlddanie/Pohyb/Zatacanie.

Potvrdte symbol v pravom dolnom rohu a sparovanie
je hotové.

Teraz ste pripraveni ovladat (OVLADANIE) alebo
kodovat/programovat (PROGRAMOVANIE).

(OVLADANIE -
Kliknite na

4. Prejdite do hlavného menu
PROGRAMOVANIE - MANUALY).

OVLADANIE a objavi sa ovladaci panel (OP).

Ovladaci panel

OP ma 5 vystupov (D1, D2, D3, D4, a A), ktoré su
ovladané pomocou aplikacie. Vystupy D1-D2 a D3-D4
su sparované, aby mohli kazdy ovladat motor v oboch
smeroch a mézete nimi nastavit jednu z dvoch drovni
vystupného napatia, nazyvanych H (vyssie) a L (niZsie).
Vystup A ma maly vykon, s ktorym zvlddne ovladat
klakson (W1), ale nezvlddne ovladat motory kolies
auta. Na ich ovladanie pouzte aplikaciu.

Obrazovka
Boffin
aplikacie
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Teraz, ked uz poznate aplikaciu Boffin, naprogramujte
ovladaé U33 tak, aby robil rézne veci so svetlami v
obvode. Tu je niekolko prikladov programovania:
pretiahnite prikazy do programovacej zony, upravte cas
a urovne napatia a potom spustte program raz alebo
opakovane.

- Zapnite iba zelené LED diédy a potom iba ¢ervené.
- Zapnite LED diédu na niekolko sekind a potom ju vypnite na kratSiu dobu.
- Nastavte LED diédu na blikanie kazdych 20 sekund.
. . — . . - Otocte jednu z cerveno-zitych LED diod (D10) na zlta stranu a naprogramuijte
Experimentujte s parametrami prikazov, ako je napriklad - Y . oo
. vzorec semaforu pomocou ¢ervenych, zltych a zelenych LED diéd.
trvanie. - Pokuste sa nastavit’ blikanie svetiel v rytme.




Zapnite D1 s nizkym jasom a potom s vysokym. Zapnite po jednej vietky LED diédy, dokial nebudu svietit vietky
a potom ich vypnite postupne po jedne;j.

Zapnite striedavo vSetkych 5 LED diéd po jednej.

Obmedzenie ovladaca U33: Ovlada¢ ma iba
obvodové vystupy (nema vstupy), takze nemoze
vykonavat merania i rozhodnutia na zaklade
¢ohokolvek, ¢o sa deje v obvode. Vystup A na
ovladaci je schopny viest iba nizky prad, tym
padom nim nemozno ovladat priamo motory.
Vystup A na ovladaci U33 je schopny viest iba
nizky prud, tym padom nim nemozno ovladat
priamo motor (M1).




Textovy kdd k prikazom

Po zostaveni koédu v
hlavnom poli a kliknuti

na zalozku KOD, sa
zobrazi textovy kod
prikazov, vid obrazok.

Poznamka: Projekty 2 az 9, 11 a 13 st ivodom do suciastok a beznych obvodov bez kédovania. Pokial chcete skocit rovno ku kédovacim projektom, skuste projekty 10,12, 13 a 15az 18.

ELEKTRICKE SVETLO

Zapnite vypinac¢ (S1) a zelené LED diody (D2).

7 Cast' B: Vymerite 1kQ rezistor (R2) za vaési 10kQ rezistor
(R4) alebo menSi 100Q rezistor (R1) a sledujte, ako sa
meni jas LED diod.

Cast’' C: Vymerite LED diédy (aby i$li v opaénom poradi)
a sledujte ako funguju v opaénom smere.

Cast' D: Vymerite zelent LED diédu (D2) za modrd LED
(D9) a vyskusajte predoslé obvody este raz.

Cast E: Vymeite LED za ¢&erveno-zlti LED (D10)
a vyskuSajte vSetky smery.

Cast’ F: Znizte napitie batérii nahradenim jedného z
drZiakov batérii (B1) 3kontaktnym vodi€om a sledujte, ako
sa zmeni jas LED diody.

diédu a potom naspat k batériam. Ked' je vypinac vypnuty, prudenie
elektriny je zablokované a LED nebude svietit.

Rezistory "obmedzuju" prud elektriny a pouzivaju sa na ovladanie ¢i
obmedzovanie pradu v obvode.

LED didody su jednosmerné Zziarovky, ktoré moézu svietit réznymi
farbami podla materialov, ktoré st v nich.

[ Zapnutim vypinaca prudi elektrina z batérii cez rezistor, vypina¢, LED
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SERIOVE A PARALELNE OBVODY

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite vypinac€ (S1); zelené LED diody
(D2). Umiestnite 10kQ rezistor (R4) alebo mensi rezistor 100Q (R1) medzi
body oznacené A a B, tak aby bol vedla (a zaroven paralelne) s 1kQ
rezistorom (R2), a sledujte, ako sa meni jas LED diody.

Cast’ B: Nahradte v pévodnom obvode 3kontaktny vodi¢ v bodoch C a D
rezistorom 10kQ (R4) alebo 100Q rezistorom (R2). VSimnite si, ako rézne
kombinacie rezistorov ovplyvnuju jas LED diéd.

Cast’ C: Nahradte v pévodnom obvode 3kontaktny vodi¢ v bodoch C a D
dalSou LED diédou (D2, D9 alebo D10, s "+" na pravej strane, D10
akymkolvek smerom). Porovnajte jas dvoch LED diéd v sérii. Mézete tiez
nahradit 1kQ rezistor (R2) vacsim rezistorom 10kQ (R4) alebo mensim
rezistorom 100Q (R1) a sledovat, ako sa meni jas LED diod.

POROVNANIE LED SVETIEL

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite vypinac (S1): tri

LED diédy (D10, D2 a D9). Vymerite 100Q rezistor (R1)
za vacsi 1kQ rezistor (R2) a potom za ovela vacsi rezistor

10kQ (R4) a sledujte, ako sa meni jas LED diod.

VyskuSajte Cerveno-zltid LED diédu (D10) s Cervenou i
Zltou orientaciou. Vase balenie obsahuje druhu zelenu
LED diédu a cerveno-Zltd LED diodu, takze mbdzete
experimentovat’ s réznymi LED diédami a zapoijit ich az
pat naraz (pridajte dalSie dve napravo od modrej LED
diody).

Elektrina pradi LED diédou, pokial napdtie presiahne
spustaci bod (okolo 1.5V pri cervenej, okolo 2.0V pri

zelenej a okolo 3.0V pri modrej). Rezistor obmedzuje
napatie/prud vo vietkych LED diddach, ale modréa LED
diéda je tym najviac ovplyvnend kvoli svojmu

vysSiemu spustaciemu bodu.
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TRANZISTOROVY MENIC

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite vypina¢ (S1). Lava LED diéda
je zapnuta, prava vypnuta.

Teraz odstrarite lavi LED diédu (leZiacu cez body A a B) a umiestnite
ju cez bod B a C (ktorymkolvek smerom) alebo ju nechajte odpojenu
(€o je rovnaka situacia ako ked je cez body B a C). Teraz je lava LED
diéda vypnuta a prava zapnuta.

VsSimnite si, ze LED diody funguju striedavo - ked je zapnuta jedna z
nich, druha je vypnuta.

jednoduchy
vodié, ktory
— sluzi ako_
(.) - 7 s 2 = : m:(;jz??:s‘;:;%li. Tranzistory ako vas NPN tranzistor (Q2) vyuzivaju maly prdd na ovladanie vacsieho

- prudu a pouzivaju sa na prepinanie a v zosilfhovacich obvodoch. V tomto obvode
prudi maly prud cez R2 do Q2 a ovlada vacsi prud cez R1 do Q2. Toto ovladanie
umoznuje pravej LED didde sa chovat opacne ako lava a naopak. Tranzistor budete
neskor vyuzivat na prevratenie napatia v kddovacom projekte 15.

PRUDY TRANZISTORA

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite vypina¢ (S1).

Cerveno-zlta LED diéda (D10) je stimena a zelena LED

= diéda (D2) svieti jasno. Skuste odstranit jednu alebo druhu
= LED diédu a sledujte, €i ta druha stale svieti.

o e

YELLOW

! Maly prud prudiaci do
§ g 2 it Favého pripojenia NPN
= tranzistora ovlada vacsi

] f prud prudiaci do horného
f " pripojenia. Oba prudy
arl =l vychadzaju spodnym

pripojenim.
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ZABAVNY OBVOD

Zostavte obvod podla  obrazku
a zapnite vypinac¢ (S1). Svetla svietia,

motor sa otaca a je pocut zvuk.

Pokial vymenite rezistory 100Q (R1)
a 1kQ (R2) potom bude cerveno-Zlta
LED dioda (D10) svietit jasnejSie
a zvuk bude tichSi.

/\\ VAROVANIE: Pohyblivé &asti. Pocas prevadzky sa
nedotykajte motora ani listu ventilatora. Nenaklanajte sa
nad motor. Ventilator nebude fungovat dokial nepustite

vypinac. Pre tento obvod je doporu¢ena ochrana o€i.

Preco LED diddy preblikavaju? Ked
sa ventilator roztoci, napatie batérie
trochu poklesne kvoli pridanej zatazi
z motora a reproduktora. Pokial' z
obvodu odstranite motor, LED diédy
budud blikat menej a pokial
odstranite i reproduktor, nebudu
preblikavat vobec.
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Pripojte tuto ¢ast’ ako poslednu.

DVOJITE ZVUKY

Zostavte obvod podla obrazku ale pripojte
2kontaktny vodi€ v spodnej cCasti ako

posledny. Zvuk sa spusti okamzite.
Niekolkokrat zapnite a vypnite vypina¢ (S1)
pre vytvorenie zvukov vesmirneho suboja.
Zmente zvuk odstranenim 2kontaktného
vodi¢a z bodov C a D a presunutim na A a B.




LIETAJUCA VRTULA

Zostavte obvod podla obrazku. Zapnite vypina¢ (S1) a az motor dosiahne
plnd rychlost, vypnite vypinaC. Lopatky ventildtora by sa mali zdvihnut
a lietat vzduchom ako lietajuci tanier. Nepozerajte sa na lopatky ventilatora
priamo zhora, ked sa otacaju.

Pokial sa ventilator nevznesie, niekolkokrat za sebou zapnite a vypnite
vypina¢ az dosiahne pInu rychlost. Je mozné, Ze budete potrebovat nové

alkalické batérie.

Cast’ B: "Lietajuca supervrtula": Nahradte 3kontaktny vodi¢ dal$im drziakom
na batérie (B1). Ventilator sa bude tocCit' rychlejSie a poleti vysSie - pozor aby
ste ho nestratili. Spolo€nost’ ConQuest ent. nie je zodpovedna za stratené Ci
rozbité ventilatory! Nové nahradné ventilatory mézZete zakupit na www.toy.cz

Cast’ C: "Ventilator": Pouzite jeden z predoslych obvodov ale zmetite poziciu
motora (M1) tak, aby jeho "+" bolo na pravej strane. Teraz sa chova ako
ventilator, ale nelieta.

Poznamka: V projekte 10 najdete navod na naprogramovanie vzletu ventilatora - uvidite,
ako vam programovanie umozni ovela vacsiu kontrolu.

A VAROVANIE: Pohyblivé Casti. Po€as prevadzky sa
nedotykajte motora ani listu ventilatora. Nenaklanajte sa
nad motor. Ventilator nebude fungovat dokial nepustite
vypinac. Pre tento obvod je doporuc¢ena ochrana o¢i.

Vzduch sa preZenie lopatkami a rotacia motora drzi ventilator na
hriadeli. Pri vypnuti motora sa lopatky odpoja od hriadela a vyletia
ako vrtula. Pri prili§ nizkej rychlosti sa ventildtor nezdvihne z
hriadela.

V casti C ("Ventildtor") vedie ventilator vzduch hore, dajte ruku nad
motor a ucitite ho.

V tomto projekte bol elektricky vykon premeneny na mechanicky.
Motory podobné tomuto sa vyuzivaju v zariadeni pohananom
batériami, ktoré vyzaduju otacavy pohyb ako je bezdrétova vitacka,
elektrickd zubna kefka a hracky. Elektricky motor je ovela
jednoduchsi na ovladanie nez plynové ¢i dieslové motory.
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Vystupy D1-D2 a D3-D4 su na
ovladaci U33 prepojené, a tak medzi
nimi pradi elektricky prud, pokial je
jeden z nich vypnuty a druhy
zapnuty. Pokial' si zapnuté alebo
vypnuté oba - D1 a D2 (alebo D3
a D4) tak medzi nimi prad nepradi.
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- Rozblikajte niekolkokrat LED, zapnite ventilator, aby sa vzniesol.
- Roztocte ventilator v kratkych intervaloch v odpacnych smeroch, ale bez vzletu.

- Vznasajte ventilator v réznych vyskach.

PROGRAMOVANIE VENTILATORA

Zostavte obvod podfa obrazku a zapnite vypina€ (S1). Spustte aplikaciu Boffin,
pripojte ju k ovladadu U33 a pouzite Ovladaci panel (pod OVLADANIE) na rozto&enie
ventilatora a rozsvietenie LED diéd. Navod ako pouzivat aplikaciu najdete v projekte
1 a na stranach 34 az 43.

Ventildtor méze so spravnym ovladanim vzlietnut. Budte opatrni a nesledujte
ventilator zhora pri jeho otacani. Pokial ventilator nevzlietne, zapnite a vypnite
niekolkokrat vypina¢ az do plnej rychlosti. Je mozné, Ze budete potrebovat nové
alkalické batérie.

Dalej prejdite v aplikacii do PROGRAMOVANIE a vytvorte kéd na rozsvietenie LED
diéd a rozto€enie ventilatora. Experimentujte s parametrami prikazov, ako je napriklad
jeho trvanie.

Obrazovka PROGRAMOVANIE: Zapnite LED di6dy a ventilator,
zrychlite ventilator a potom prinutte ventilator vzlietnut.

Cast’ B, Pipanie a blikanie: Vymefite motor (M1) za
reproduktor (SP2) a naprogramuijte tu zobrazeny program.




Pipanie a blikanie. Spustte program v opakovanom moéde.

Zapnite LED diddy so striedanim medzi Zltou a ¢ervenou.

Obrazovka Ovladaci panel

/\ VAROVANIE: Pohyblivé ¢asti. Potas prevadzky sa
nedotykajte motora ani listu  ventilatora.
Nenaklanajte sa nad motor. Ventilator nebude
fungovat dokial nepustite vypinac. Pre tento obvod je
doporucena ochrana odi.
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SIRENY

Zapnite vypinac (S1), zvuky sirén.

Cast' B: Pridajte prepojenie medzi bodmi oznadenymi B a C
pomocou 1kontakiného vodi€a a Z2kontaktného vodica (alebo
pouzite Cerveny prepojovaci drét). Budete pocut zvuky gufometu.

Cast’ C: Odstrarite prepojenie medzi B a C a pridajte ho medzi A
a B. Teraz zvuk znie ako hasi¢ska hukacka.

Cast’ D: Odstrarite prepojenie medzi A a B a pridajte ho medzi A
a D. Teraz zvuk znie ako eurépska siréna.

Cast E: V ktoromkolvek predoslom obvode vymeiite 100Q rezistor
(R1) za 3kontaktny vodi¢, ¢im zvysSite hlasitost zvuku, alebo za
1kQ rezistor (R2), €im hlasitost' znizite.

Cast’ F: Pouzite ¢ast obvodu B, ale vymeiite 100Q rezistor (R1)
za Cervenozltu LED diodu (D10, v ktoromkolvek smere) alebo
zelenu LED diodu (D2, "+" na pravej strane). LED diéda blika so
zvukom gulometu.

Poznéamka: V projektorch 12 a 13 mozete ovladat alarmovy 10
(Integrovany obvod) pomocou programovania a uvidite, ako vam
programovanie umozni ovela vacsiu kontrolu.

Spodny pravy kontakt alarmového 10 (U2) je ako elektrickd
brana, rychlo sa otvara a uzatvéra a nechdva tak prejst malé
Casti  elektrického pradu. Tie prechadzaju tiez
reproduktorom  (ktory produkuje zvuk). Alarmovy 10 |
vytvara ostatné zvuky Upravou frekvencie prepustania
prudu cez reproduktor.




PROGRAMOVANIE SIREN

- Zostavte obvod podfla obrazku a zapnite vypina¢ (S1).
Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ju k ovladacu U33 a pouzite
Ovladaci panel (pod OVLADANIE) na aktivaciu sirény

' : zapnutim vystupu D4, vystupov A a D4 alebo vystupov D3
a D4. Navod, ako pouzivat aplikaciu najdete v projekte 1
a na stranach 34 az 43.

Dalej prejdite v aplikacii do PROGRAMOVANIE a vytvorte
kéd s réznymi zvukmi sirén. Experimentujte s parametrami
prikazov, ako je napriklad trvanie.

{ > Alarmovy 10 (U2) dokaze vytvarat Styri typy zvukov sirén,
® ® ® ® ako uz viete z projektu 4. Tieto sirény moébzete ovladat
pomocou Ovladacieho panelu vystupov nasledovne:

(@)
®
3
0

®)

R1
RESISTOR

+ Siréna 1, D4 zapnuty, A a D3 vypnuté.

+ Siréna 2, D4 a A zapnuté, D3 vypnuty.

=] 1 3 + Siréna 3, D4 a D3 zapnuté, A vypnuty.

« Siréna 4, D4 zapnuty a z obvodu odstrarite kontaktné
vodi¢e z bodov A a B v alarmovom IO.

A
(=)
w
(=)
0
(=)
—

-
UJ

Mbézete zvySit hlasitost nahradenim 100Q rezistora (R1)
2 2kontaktnym vodi€om alebo znizit vymenenim R1 za 1kQ
| | \ | rezistor (R2) alebo LED diédu ("+" na vrchu).

®
N

Cast’ B: Pridajte motor (M1), ventilator a dervenoZltd LED

q Bl (D10).
o [
£ o
2 312 |7
O
/I\ VAROVANIE: Pohyblivé &asti. Pocas prevadzky sa
R k > nedotykajte motora ani listu ventilatora. Nenaklanajte sa
0° O o " nad motor. Ventilator nebude fungovat’ dokial nepustite

vypinac. Pre tento obvod je doporu¢ena ochrana o¢i.




Obrazovka Boffin aplikacie: 2 sirény Obrazovka Ovladaci panel

Spustte sirénu a potom ventilator

3 sirény

Diéda (D3) blokuje elektrinu prudiacu z
vystupov A alebo D3 (ked' su zapnuté) do
ovlddaca U33 cez alarmovy IO a naspéat do
vystupu D4 (ked je vypnuty). Alarmovy 10
nebude v takom pripade spravne
fungovat.

PROGRAMOVACIA VYZVA

Poznamka: Pokial mate vybité batérie, moze spustenie motora
[— Spustajte sirénu na réznu dobu trvania s rovnakym programom.] (M1)/ventilatora vyresertovat ovlada¢ U33 (modré Bluetooth svetlo

- Zapnite motor jednym smerom a potom naopak. bude blikat), v takom pripade vymerite batérie.




PROGRAMOVANIE 4 SIREN

=™

Zostavte obvod podla obrazku, vSimnite si, Ze modry
10 ) s S e e :
prepojovaci kabel je pripojeny pod NPN tranzistorom
(Q2). Zapnite vypina¢ (S1). Spustte aplikaciu Boffin,
pripojte ju ,k ovladaéu U33 a pouzite Ovladaci panel
(pod OVLADANIE) pre aktivaciu sirén. Navod, ako
pouzivat aplikaciu najdete v projekte 1 a na stranach 34
az 43.

Dalej prejdite v aplikaci do PROGRAMOVANIE
a vytvorte kéd s réznymi zvukmi sirén. Experimentujte s
parametrami prikazov, ako je napriklad trvanie.
Alarmovy 10 (U2) dokaze vytvarat Styri typy zvukov
sirén, ako uz viete z projektu 11. Tieto sirény mozete
ovladat pomocou vystupov ovlada¢a U33 nasledovne:

+ Siréna 1, D4 zapnuty, ostatné vypnuté.

- Siréna 2, D1 a D2 zapnuté, ostatné vypnuté.
- Siréna 3, D1 a D3 zapnuté, ostatné vypnuté.
- Siréna 4, D1 a D4 zapnuté, ostatné vypnuté.

=

obvode NPN tranzistor (Q2)?

[ Na ¢o si myslite, Ze je v tomto

Obrazovka Boffin aplikacie: 4 sirény

Obrazovka
Ovladaci
panel

PROGRAMOVACIA VYZVA

- Spustajte v jednom programe rézne sirény
s roznou dIzkou trvania.
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VESMIRNY SUBOJ

Zostavte obvod podla obrévzku. Aktivujte ho a mente zvuk zapinanim
a vypinanim vypinaca (S1). Cervenozlta LED diéda (D10) sa rozsvieti.

Potom pridajte 3kontaktny vodi¢ cez body A a B, niekolkokrat ho pripojte
a odpojte v kombinacii s vypinatom. Budete pocut réznorodu kombinaciu
zvukov, ako keby niekde prebiehal vesmirny suboj!

@ Hlasitost zvukov mézete zvysit nahradenim 100Q rezistora (R1) modrym
N, i § prepojovacim kablom alebo znizit nahradenim R1 1kQ rezistorom (R2).
= M 2
1
° U3 'Srride=ciem ©
SPACE WAR IC 3 @1 Poznamka: V projektoch 15 a 16 mdzete ovladat 10 vesmirne suboje pomocou

programovania a uvidite, ako vam programovanie umozni ovefa vacsiu kontrolu.
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Horny pravy kontakt 10 vesmirne suboje je ako
elektrickd brana, rychlo sa otvara a uzatvara
a nechava tak prejst malé casti elektrického pradu.
/ Tie prechadzaju tiez reproduktorom (ktory

produkuje zvuk). O vesmirne stboje vytvara zvuky
upravou frekvencie prepustania prudu cez
reproduktor.

Ako ostatné integrované obvody je i IO vesmirne suboje exrémne
zmenseny elektricky obvod, ktory spusta zvuky, ktoré si v nom
uschované, vdaka niekolkych sprievodnym komponentom.

Vo filmovych studiach su technici plateni za spustanie zvukov v

presny moment vystrelu zo zbrane. Vyskusajte si sami spustit
zvuk vo chvili, kedy nejaky predmet dopadne na zem. Nie je také
| fahké, ako sa zda.
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Na co si myslite, Ze je v tomto obvode
NPN tranzistor (Q2)?

Obrazovka
Ovladaci
panel

PROGRAMOVACIA VYZVA

PROGRAMOVANIE VESMIRNE
SUBOJE

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite vypinac (S1). Spustte
aplikaciu Boffin, pripojte ju k ovladacu U33 a v madde
OVLADANIE aktivujte a mefite zvuk. Navod, ako pouzivat
aplikaciu, najdete v projekte 1 a na stranach 34 az 43.

Dalej prejdite v aplikaci do médu PROGRAMOVANIE
a vytvorte kod s réznymi zvukmi sirén. Experimentujte s
parametrami prikazov, ako je napriklad trvanie.

Hlasitost moézete zvySit nahradenim 100Q rezistora (R1)
3kontaktnym vodi€om alebo ju zniZit nahradenim R1 LED
diédou ( "+" na pravej strane).

Obrazovka Boffin aplikacie: Zmenit zvuk [Spustit program opakovane.]

Zmente zvuk 20krat a preblikavajte LED diody.
Spustte program raz (nie opakovane).
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OPACNE PROGRAMOVANIE
VESMIRNE SUBOJE

Tento projekt vyuZiva ovladaé U33 na ovladanie [O
vesmirne suboje (U3) ako predchadzajuci projekt, ale bez
NPN tranzistora (Q2). Funguje skoro rovnako, ale medzi
ovladdacom U33 a IO vesmirne suboje su tu dve prepojenia
a ovladanie U33 ovladac¢a je opacné - ked zapnete obvod,
zvuk bude zapnuty, pokial ho nevypnete U33 ovladadom.

Zostavte obvod podla obrazku a zapnite vypinac (S1).
Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ovladac U33 a v modde
OVLADANIE aktivujte a zmefite zvuk. V tomto pripade sa
zvuk spusti okamzite, takZe na jeho vypnutie musite zapnut
D3 a D4. Navod, ako pouzivat aplikaciu najdete v projekte 1
a na stranach 34 az 43.

Dalej prejdite v aplikacii do médu PROGRAMOVANIE
a vytvorte kod s réznymi zvukmi sirén. Experimentujte s
parametrmi prikazov, ako je napriklad trvanie. V tomto
pripade sa zvuk spusti okamzite, takze na jeho vypnutie
musite zapnut D3 a D4 Pri zostavovani kédu si mézete
vypnut reproduktor (SP2).

Hlasitost mézete zvySit nahradenim 100Q rezistora (R1)
prepojovacim kablom alebo znizit nahradenim R1 1kQ
rezistorom (R2) alebo LED diddou ("+" na lavej strane).




Obrazovka Boffin aplikacie: Zmerite zvuk. [Spustte program opakovane.] Obrazovka Ovladaci panel

Zmente zvuk s pauzou medzi zvukmi.
[Spustte program raz alebo opakovane.]

Zastavte zvuk, pockajte a potom ho 20krat zmeiite.
[Spustte program raz alebo opakovane.]

Zvuk 10 vesmirne suboje (U3) je aktivovany
spojenim jeho ovladacich kontatknych bodov k
0V (batérii -). Ked je ovladac¢ U33 zapnuty, jeho
vystupy D3 a D4 su vypnuté (0V), dokial ich v
aplikécii nezapnete. Takze vypnuté vystupy
ovladaca U33 aktivuju zvuk 10 vesmirne stboje. j N

PROGRAMOVACIE VYZVY

- Spustte kazdy zvuk len na kratku dobu. Aku najkratSiu dobu zvladnete nastavit?
- Spustte kazdy zvuk na 5 sekund alebo dihSie.
- Spocitajte, kolko vesmirnych zvukov je tu dohromady.
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/\ VAROVANIE: Pohyblivé asti. Pogas prevadzky sa
nedotykajte motora ani listu ventilatora. Nenaklanajte sa
nad motor. Ventilator nebude fungovat dokial nespustite
vypinac. Pre tento obvod je doporu¢ena ochrana o€i.

OBVOD Z OBALU KRABICE

Tento projekt kombinuje vacésinu prvkov z balenia v
jednom jedinom obvode. Zostavte obvod podla obrazku
(je tiez na potlaci krabice i tohto navodu) a zapnite
vypinac (S1). Spustte aplikaciu Boffin, pripojte ovladac
U33 a v méde OVLADANIE aktivujte sirény. Navod, ako
pouzivat aplikaciu najdete v projekte 1 a na stranach 34
az 43.

Dalej prejdite v aplikacii do médu PROGRAMOVANIE
a vytvorte kod s réznymi zvukmi sirén. Experimentujte s
parametrami prikazov, ako je napriklad trvanie.

Poznamka: V tomto obvode zaénu zvuky vesmirneho
suboja zniet okamzite - pre ich vypnutie musite zapnut
vystup D3 na ovladaci U33.

Poznamka: Pokial mate vybité batérie, mdze spustenie
motora (M1)/ventildtora vyresertovat ovladaé U33
(modré Bluetooth svetlo bude blikat), v takom pripade
vymerite batérie.

Prvky ovladané vystupmi ovladaca U33:

+ D1 ovlada ventilator (a jeho vzlet) a rozsvietenie
hornej LED diédy na ¢erveno (D10).
D2 ovlada ventilator (bez vzletu) a rozsvietenie
hornej LED diody na zlto (D10).
Vystup A ovlada zelenu LED diédu (D2).
D3 ovlada zvuky 10 vesmirne suboje (U3)
a rozsvietenie spodnej LED diody na Cerveno.
Zvuky vesmirneho suboja zacinaju okamzite
a vypnut ich mézete iba zapnutim D3.
D4 ovlada zvuk alarmového 10 (U2) a modru LED
diédu (D9).
Pokial chcete pozastavit zvuk pri zapisovani kodu,
odstrante reproduktor (SP2) alebo ho nahradte
nahradnou zelenou LED diédou (D2, "+" na spodnej
strane).




Bavte sa!

PROGRAMOVACIA VYZVA

(

- Rozblikajte svetla, spustajte zvuky a prinutte ventilator
vzlietnut.

)

Tento komplexny obvod je na
potlaci krabice a manualu - vyuzite
obrazok pre jeho zostavenie.

Obrazovka Ovladaci panel

Obrazovka Boffin aplikacie: Bavte se
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ODPOCET

Zostavte obvod podla obrazku - vSimnite si modry
prepojovaci kabel pripojeny pod NPN tranzistorom (Q2).
; Zapnite vypina¢ (S1). Spustte aplikaciu Boffin, pripojte
7| ovladag U33 a aktivujte v méde OVLADANIE svetla, sirénu
- alebo motor (M1) a ventilator. Navod, ako pouzivat
aplikaciu najdete v projekte 1 a na stranach 34 az 43.

_ Dalej prejdite v aplikacii do médu PROGRAMOVANIE
0 0 a vytvorte kod s aktivaciou svetiel, zvukov, pohybu alebo
vyskuSajte program "Countdown" (Odpocet) zobrazeny
niz8ie. Experimentujte s parametrami prikazov, ako je
U napriklad trvanie.

@
o o WM > & o 2 Obrazovka Ovladaci panel
2
2 5
- ® ® ! ®
3 —~ 2
1 3
: + |1
SP2SrEnesy—Omml:
: {STANDI
2 1 2
G ® |
\_ Obrazovka Boffin aplikacie: Odpocet: Rosviette jednu LED diédu,

potom 2, potom 3, potom spustte sirénu a potom ventilator.

/\ VAROVANIE: Pohyblivé casti. Pocas
prevadzky sa nedotykajte motora ani
listu vrtule. Nenaklanajte sa nad motor.
Ventildtor nebude fungovat dokial
nespustite vypinac. Pre tento obvod je
doporucend ochrana oci.

PROGRAMOVACIA VYZVA




NAVOD NA STIAHNUTIE : —
A OVLADANIE APLIKACIE BOFFIN ZOZNAMTE SA S OVLADACOM

Ovlada¢ (U33), ktory ma 5 vystupov (D1, D2, D3, D4, a A), a tie su

ovladané pomocou aplikacie Boffin. Vystupy D1-D2 a D3-D4 su
Bluetooth sparované, aby mohli kazdy ovladat motor v oboch smeroch a mézete

nimi nastavit jednu z dvoch dUrovni vystupného napétia, nazyvanych H

(vySSie - 5V) a L (nizSie - 3V). Vystup A ma maly vykon a nezvladne
ovladat vacsinu motorov.

Ovladac U33 médzZete ovladat cez Boffin aplikaciu na svojom Bluetooth
zariadeni dvomi spdsobmi:

1. Ovladaci panel (dialkové ovladanie v realnom €ase).

2. Boffin aplikdcia PROGRAMOVANIE (jednoduché grafické kédovanie).

Ovladaé¢ U33:

(+) - vstup vykonu z batérii

GND - navrat vykonu k batériam

D1 - vystup pripojenia motora, spojeny s D2, vySSia i nizSia uroven
D2 - vystup pripojenia motora, spojeny s D1, vySSia i nizSia Uroveni

A - vystup pripojenia pre nizkoprudové vyuzitie, 4V vystupna uroveri
D3 - vystup pripojenia motora, spojeny s D4, vysSia i nizSia Uroven
D4 - vystup pripojenia motora, spojeny s D3, vysSia i nizSia uroven

Google Play Store App Store
Prejdite do App Store alebo Google Play Store vo vasom zariadeni.

Ej E Najnovsia verzia aplikacie Boffin je k dispozicii na systémoch iOS i
| Android a mo6ze byt k dispozicii i na inych zariadeniach. Viac informacii
najdete na strankach https://boffin.cz/sk.

?l". Vyhladajte si "Boffin" a hladajte ikonu podobnu tejto. Stiahnite si

=10 aplikaciu, nainstalujte ju a spustte. V pripade problémov kontaktujte
E - spolo¢nost ConQuest ent. https://boffin.cz/sk, info@boffin.cz.

"




PRIPOJTE SA K APLIKACII BOFFIN

Kliknite na cervenu ikonku bluetooth a telefén sa sparuje so stavebnicou
Zostavte si akykolvek projekt z tohto manudlu a zapnite vypinac (S1), ktory je Boffin (cez diel U33).
potrebny pre zapnutie ovladaca (U33). V teleféne si aktivujte polohu
a bluetooth a otvorte si aplikaciu Boffin.

Uistite sa, Ze mate na zariadeni zapnuté pripojenie Bluetooth; Pokial ho mate
vypnuté, aplikdcia by vdm sama mala pripomenut jeho zapnutie. Po
pripojeni potvrdte symbol v pravom dolnom rohu a sparovanie je hotové.

Poznamka: Pokial sa pripdjate prvykrat, vas ovlada¢ U33 sa bude volat
SCCSCC alebo SCC.

Odpojenie: Vypnite vypinac S1 alebo v teleféne kliknite na zelenu ikonku
bluetooth a potvrdte Odpojit. Tym odpojite vase zariadenie od ovlddaca
: U33 a moéze sa pripojit niekto iny.
Teraz ste pripraveni ovladat (OVLADANIE) alebo kédovat/programovat
(PROGRAMOVANIE). Opatovné pripojenie: Zapnite svoj ovladac U33 pomocou S1 vypinaca.
Vratte sa do aplikacie a kliknite na cervenu ikonku bluetooth.




OVLADANIE

Najjednoduchsi sp6sob pouzivania vasho ovladaca
U33 je cez Ovladaci panel, ktory najdete v hlavhom
menu pod OVLADANIE a ktory sluzi ako dialkové
ovladanie pre Boffin Auto.

1. Aplikaciu Boffin by ste mali mat spustenu na
svojom zariadeni, zostaveny projekt a ovladac U33

pripojeny.
2. Z hlavného menu vyberte OVLADANIE a objavi
sa Ovladaci panel v zdkladnom nastaveni.

3. Vpravo hore si mézete kliknut na ikonku auto
a zobrazi sa prvy z jazdnych mdédov. Jazdné médy
sU popisané na dalsich strankach (41).

4. Ovladaci panel v zakladnom nastaveni sltzi na
zapinanie a vypinanie LED diéd (klikanim na D1,
D2,D3,D4 a A).

5 vystupov na ovladani obvodu: D1, D2, D3, D4 a A. Jednoducho stlacte tlacidlo pre zapnutie/vypnutie vystupu
obvodu. Vyuzivajte ovladanie pre zapinanie a vypinanie LED diéd v projekte.

D1-D4 maju vyssiu (H) a nizsiu (L) droven napatia (bezne 5V a 3V, ale zalezi na napati batérie). Vyberte vyssiu (H)
alebo nizsiu (L) Groven napatia, aby ste zmenili Groven vystupného napatia D1 a D2, D3 a D4 su sparované a musia
mat vzdy rovnaké Urovne napétia (H alebo L). Upravou napétia H a L menite jas zapnutych LED diéd vo vasich

obvodoch.

Viystup A je 4V, ale je schopny vyuzivat iba nizky prad, takZze nemoze byt vyuzivany priamo na ovladanie motora

(M1).

Mézete ovladat (OVLADANIE) a programovat (PROGRAMOVANIE) projekty nezavisle na sebe alebo dohromady.
Mébzete zapnut vsetkych 5 obvodnych vystupov (v tomto obvode 5 LED di6éd) naraz alebo postupne po jednom.




TVORTE S APLIKACIOU BOFFIN

Aplikacia Boffin vyuziva systém podobny programu Scratch - Vystupy
pretahujete a pustate prikazy. Jednoduchy systém ovladania
ovladdaca. Mozete tak zapinat svetld, spustat zvuky alebo
motory, a to v akomkolvek poradi a s roznym trvanim.

1. Mali by ste mat spustenu aplikdciu Boffin a pripojeny
ovladac U33 podla predoslého navodu.

2. Z hlavného menu vyberte tla¢idlo PROGRAMOVANIE, ¢im
sa dostanete na hlavnd obrazovku s prvym prikazom
ZACIATOK. V aplikécii Boffin mézete naprogramovat celé
sekvencie akcii pre svoj ovladac¢ U33 a vidiet ich v praxi.
Otocte svoje zariadenie o 90 stupnov - aplikacia funguje
vzdy len v

horizontdlnom

mode.

Ovladanie Zatacanie

Zalozky: Ulozit - zoznam vsetkych uloZenych projektov

Manual - ponuka vsetkych manualov Boffin. Po kliknuti sa [l Kéd - textovy kéd prikazov, ktory ste vytvorili v

vam otvori malé okno s "+" Kliknite na "+" a vyberte si zo J hlavhom poli pod ZACIATOK.

zoznamu dany manudl. Manudly sa stahuju z

https://boffin.cz/sk, tak to moze chvilu trvat. Potvrdte

modru Sipku a manual sa otvori v malom okne. Mézete v

manuali listovat alebo si okno zvacsit v lavom hornom rohu.

Praca - - -
e "+" - otvorenie nového projektu
je taka

pohodina

ako pri

vytlacenom

manuadli. kos (potiahnutie prikazu
smerom ku kosu = zmazanie)




UPRAVY A UKLADANIE V APLIKACII BOFFIN

Obrazovka
aplikacie Boffin

Rovnako tak si vyskusajte pridavat dalsie prikazy z lavého menu.
V pripade, Ze zadate viac prikazov nez je velkost obrazovky,
jednoducho mozete scrollovat prikazy (staci prstom prechadzat
po displeji VEDLA prikazov, nie na nich) alebo pouzit ZOOM.

mobzete
intenzitu

Na prikaze D1
upravit _ ¢as a
kliknutim na

Cas je v rozmedzi 1-999
sekind alebo mozete
pouzit tlacidlo 0 a .
Intenzita je bud Nizka alebo
Vysoka.

Mézete upravovat trvanie a Uroven vystupného napatia vasich
prikazov v aplikacii Boffin.

Hlavné pole - vyberte si prikaz z lavého menu
OBVOD/OVLADANIE/POHYB/ZATACANIE, podrzte ho
a pretiahnite do hlavného pola pod ZACIATOK. Prikaz sa vam
nacvakne pod ZACIATOK. Napriklad D1 z OBVOD vid obréazok.
Takto postupujte pri vsekych prikazoch.

Pri zadani prikazu zo ZATACANIE a kliknuti na ¢as 1s sa vam
otvori okno, kde si mozete nastavit okrem casu i stupne
zato¢enia (kliknutim na Stupne alebo Cas). Stupne st na vyber
od 0 do 360°.

TIPY: Vkladanie prikazov
medzi prikazy - Kliknite si
napriklad na VYSTUPY,
prstom podrzte napriklad
D2 nasmerujte ho medzi
dva prikazy, kam chcete
D2 vlozit. Potom staci D2
len pustit.

TIPY: Vyhodenie prikazu,
ktory je vlozeny medzi
ostatné prikazy. Chodte
prstom na dany prikaz
a potiahnite do strany.
Prikaz sa vdm oddeli a vy
ho mézete naviest na kos,
ktory je vlavo dole.




Ukladanie programov:

Kéd moézete kedykolvek ulozit kliknutim v pravom hornom rohu na ikonku
ukladanie. Staci zadat meno projektu a potvrdit zelenou Sipkou.

Poznamka: Pokial chcete programovat prikazy, musite byt pripojeni k
ovladacu U33.

Tipy: Vyberte prikaz a zmerite napatie (H/L) ovlada¢a U33 i ¢as pri kazdom
prikaze.

H (vyssie=5V) a L (nizSie=3V) vystupné Urovne napatia platia iba pre vystupy
D1 az D4, nie pre vystup A.

Ked koéd dokoncite (mate v nom vsetky prikazy) a ulozite ho, tak kliknite v
pravom dolnom rohu na tlagidlo START.

Cely kod sa spusti (na projekte na stavebnici za¢nu blikat svetla, auto zacne
jazdit atd.). Stavebnica bude robit presne to, ¢o ste nakédovali. V pripade, ze
chcete kod zastavit, staci klikndt na modry Stvorec. Aby ste vedeli, aky prikaz
je prave vykonavany, tak sa vam dany prikaz v aplikacii oznaci ¢iernym
rdmcekom a za¢ne sa vdm odpocitavat cas, ktory ste si na prikaze nastavili.




JEDNOTLIVE PRIKAZY

Vystupy A - D1 - D2 - D3 - D4. Pri vetkych sa méze nastavit ¢as trvania. Pri
D1/D2/D3/D4 sa moOze nastavit i intenzita (H/L, Vysoka/Nizka).

Pohyb - VPRED/VZAD Pri oboch prikazoch sa méze nastavit ¢as trvania
a intenzita (H/L, Vysoka/Nizka).

Ovladanie OPAKUJ - slUzi na to, aby sa prikazy vlozené do OPAKUJ spustili
viackrat v slu¢ke (pocet spusteni zavisi na vasej volbe). POCKAJ uréuje, ako
dlho ma byt pauza. Pre prerusenie opakovania stlacte modry stvorec vpravo
dole.

Zatacanie - ODBOC VPRAVO/ODBOC VLAVO/ OTOC SA DOPRAVA/OTOC SA
DOLAVA. Priviekych prikazoch sa m6Ze nastavit ¢as trvania a intenzita (H/L,
Vysoka/Nizka).




JEDNOTL'VE JAZDNE M()DY Command Drive - najjednoduchsi méd, najlepsi na zaciatok. Cervené [l Pravé horné
¢ipky - Dopredu/Dozadu, Modré &ipky Vpravo/Viavo, Zelené sipky Wi tlacidlo:

. i Dostanete sa
Zatocenie vpravo/Zatocenie vlavo. o
spat na OP

(Ovladaci

Hlavné menu - OVLADANIE - Ovladaci panel a v pravom hornom rohu je panel)

ikonka auta.

e

Medzi
Jazdnymi
modami
mozete
prepinat
l[avou

a pravou
Sipkou nad
ovladanim.

Touch Drive - citlivy ovlada¢ podobny joysticku, ktory umozniuje

Po kliknuti na riu sa vdm otvori prvy jazdny méd - COMMAND DRIVE. dotykovo ovladat pohyb vozidla (dotknite sa stredu a tahajte smerom,
ktorym chcete vozidlo viest). Dajte prst dopredu na biele tlacidlo
a posuvajte ho tam, kam chcete ist.

Tank Drive - dvojru¢né ovladanie riadenia, ktoré spristupnuje
ovladanie zadnych motorov. Horné Sipky - stlacit naraz = jazda
dopredu. Dolné Sipky - stlacit zvlast = zatacanie Doprava/Dolava.

OVLADANIE VOZIDLA POMOCOU OVLADACA (U33): Prikazy
vozidiel predpokladaju, ze vystupy D1-D2 na ovladaci su pripojené
k lavému motoru vozidla ("+" pri motore alebo prednou stranou k
D1) a vystupy D3-D4 su pripojené k pravému motoru vozidla ("+" pri
motore alebo prednou stranou k D3). Vystup A na ovlddaci mozete
pouzit na zvuky, svetla a dalsie funkcie.

Pri vSetkych 3 médoch moézete ovladat rychlost (H/L, Vysokéa/Nizka)
a vystup A (to moéze byt svetlo alebo klaksén podla projektu, ktory si
zostavite).




NASTAVENIE A TIPY V APLIKACII

V nastaveni mézete ZAPNUT/VYPNUT zvuk, zmenit jazyk, precitat si zasady
Nastavenie - kliknite vpravo v hlavhom menu na ikonku NASTAVENIE. ochrany osobnych udajov a véeobecné obchodné podmienky.




POPIS PRIKAZOV V BOFFIN APLIKACII

Zapnut vystup D1 (rovnaky postup pre
D2, D3 a D4) pocas vybranej doby
trvania a uroven napéatia (H alebo L).

Zapnut vystup A pocas vybranej doby
trvania.

Vybrat’ skupinu prikazov, ktora sa bude

OPAKUJ x-krat opakovat (1-999 alebo ).

Pockat dand dobu trvania pred
vykonanim dalSich prikazov. Jednotkou

POCKAJ Casu je priblizne 1 sekunda, ale
nezodpoveda presne kvoli spracovaniu
a oneskoreniu Bluetoth pripojenia.

Na prikaze D1
mozZete upravit
cas a intenzitu.
Casjev
rozmedzi 1-999
sekund alebo
mozZete pouzit
tlacidlo 0 a eo.
Intenzita je
bud' Nizka
alebo Vysoka.

Prikazy vozidiel predpokladaju, Ze vystupy D1-D2 na ovladaci su na 0.
pripojené k lavému motoru vozidla ("+" pri motore alebo prednou

Poznamka: Zapnutie D1-D4 a A na nastaveny ¢as znamena, Ze program vystup
zapne, bude ¢akat danu dobu a potom ho vypne, nez sa presunie k dalSiemu
i L prikazu. Nastavte trvanie zapnutia vystupu « a zostane zapnuty (zatial ¢o program
OVLADANIE BOFFIN AUTA POMOCOU OVLADACA (U33): vykonava dalSie prikazy) a pokial chcete, aby naopak neprebehol nastavte trvanie

stranou k D1) a vystupy D3-D4 su pripojené k pravému motoru
vozidla ("+" pri motore alebo prednou stranou k D3). Vystup A na
ovladaci mozete pouzit na zvuky, svetla a dalSie funkcie.




VIAC MODULOV U33
Prihlasenie na viac U33 (max 15): Prihlasenie na viac U33 - iné zobrazenie: Takto vyzera Ovladaci panel, ked je viac U33 (vpravo je
ikonka.

\
Po kliknuti na ikonku bluetooth sa v aplikacii zobrazia
vsetky U33, ktoré si v okoli dosahu. Kliknite na \
Odpojené a U33 sa pripoji k vasej aplikacii.
Po kliknuti na ikonku sa zobrazia vSetky U33.

Tento krok potvrdte fajkou. V pripade, ze kliknete na

Odpojené a dana U33 nebude v dosahu, ni¢ sa

nestane.

Zmena farby U33: Premenovanie U33:

Jednotlivé U33 si moOzete premenovat. Kliknite na
nazov U33 a otvori sa klavesnica. Novy nazov potvrdte

zelenou fajkou.

Pri jednotlivych U33 si mézete zmenit farbu. Kliknite
na ikonku modulu U33 a otvori sa vam lista s vyberom

farieb. Vyber potvrdte fajkou.




Zostavte si vlastné projekty, drahy pre auta a poslite nam ich na info@boffin.cz




VYTVORTE SIVLASTNE VYZVY




VYTVORTE SIVLASTNE VYZVY

Prehlasenie o zhode s FCC

Toto zariadenie splfa poziadavky ¢asti 15 pravidiel FCC. Prevadzka zariadenia musi vyhoviet nasledujicim podmienkam: Zariadenie (1) nesmie sposobovat $kodlivé rusenie a (2) musi
akceptovat akékolvek vonkajsie rusenie vratane takého, ktoré by mohlo mat neziaduci vplyv na jeho funkcie.

Zmeny a Upravy tohto produktu, ktoré nie su schvalené zodpovednou spolo¢nostou, mézu viest k zdniku vasho opravnenia tento produkt pouzivat.

Toto vybavenie bolo testované a vyhovuje limitom pre digitalne zariadenia triedy B definované v oddiely 15 v pravidlach FCC. Tieto limity boli vytvorené za ic¢elom zaistenia dostato¢nej
ochrany proti $kodlivym interferenciam v domovej zastavbe. Toto zariadenie generuje, vyuziva a moze vyzarovat energiu v pasme radiovych vl n, a pokial nie je nainstalované

a pouzivané v stlade s pokynmi, moze spdsobovat $kodlivé rusenie prenosu v pasme rddovych vl n. Neexistuje vsak zéruka, Ze sa v pripade konkrétnych instalacii Ziadne rusenie
nevyskytne. Pokial toto zariadenie sposobuje skodlivé rusenie prijmu radiového ci televizneho signalu, ktoré mozete detekovat tak, ze zariadenie vypnete a znova zapnete, uzivatelia
mozu za Ucelom odstranenia interferencii vyuzit jedno alebo viacero z nasledujucich opatreni:

-- Zmenit orientaciu antény prijimaca alebo ju premiestnit.

-- Lepsie oddelit zariadenie od prijimaca.

-- Pripojit zariadenie a prijimac k roznym zasuvkam alebo okruhom.

-- Poziadat o asistenciu predajcu alebo technika so Specializaciou na radiovy ¢i televizny signal.

ISED Regulatory Compliance

Toto zariadenie obsahuje licencované vysielace/prijimace, ktoré su v sulade s Innovation, Science and Economic Development Canada licenciou RSS(s). Prevddzka zariadenia musi
vyhoviet nasledujicim podmienkam: Zariadenie (1) nesmie sposobovat skodlivé rusenie a (2) musi akceptovat akékolvek vonkajsie rusenie vratane takého, ktoré by mohlo mat neziaduci
vplyv na jeho funkcie.

RF Exposure Compliance

Vlyzarovany vystupny vykon tohto zariadenia neprekracuje limity stanovené komisiou FCC/IC pre neovlddané prostredie. Tento vysiela¢ nesmie fungovat v blizkosti s dalSou anténou ci
vysielacom.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)
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Dolezité: Pokial suciastka
chyba alebo je poSkodena,
NEVRACAJTE VYROBOK
PREDAJCOVI, ALE
KONTAKTUJTE NAS:
info@boffin.cz

ConQuest entertainment a.s.,
Kolbenova 961/27d,

Praha 9.

https://boffin.cz/sk
info@boffin.cz

Poznamka: Zoznam so

vSetkymi suc€iastkami najdete
na strane 2 tohto manualu.

Znacka a logo Bluetooth® su
registrované ochranné znamky
vlastnené spolo¢nostou Bluetooth
SIG, Inc. a akékolvek pouzitie tychto
znaciek spolo¢nostou ConQuest ent.
podlieha licencii. Ostatné ochranné
znamky a obchodné nazvy su
majetkom prislusnych vlastnikov.

Boffin® je registrovana ochranna

znamka spolo¢nosti ConQuest ent.
VSetky prava vyhradené.

OY

WWW.TOY.C2Zz

Ulozenie suciastok

" -\ \NRs

100Q RESISTOR

i |
J~

R2
1KQ RESISTO
3 A A AR4 O )\ W
(1OKQ RESISTO ,
| ’ + D9 -
BLUE N

sf Dy D10

&/ =7
:( YELLOW Iqj\\gRED'l'

™

+ P>y D10
® ®
“YELLOW IQI\\;RED‘l'v

Nenesieme zodpovednost’ za typografické chyby. Farby, Styly a mnozstvo suciastok sa mézu bez upozornenia zmenit'.






