El t : k' ™ Elektronicka stavebnice @ Zestaw elektroniczny
ec ron ' c ' ® Elektronicka stavebnica @ Elektronikus épitokészlet

® Nauc se
programovat

se stavebnici
a aplikaci Boffin

(BO Fsﬁcomnc@ programme

Nauc sa
® programovat

so stavebnicou
a aplikaciou Boffin

Naucz sie
@ programowac

za pomoca zestawu
I aplikacji Boffin

Tanuljon meg
o Programozni

a Boffin készlettel
és alkalmazassal




Alapveto problémak elharitasa

Az egyes alkatrészek listaja

Hogyan kell hasznalni a Boffin készleteket

Mia helyes és mi a helytelen az aramkorok épitésénél?
Halado szintii hibaelharitas

Utasitasok osztalyok és haztartasok szamara
Projektek listaja

AU hWN=

Boffin alkatrészek 7-8
Bevezetés az e villamos energiaba 9
Udvézoljitk a programozasban 10
Projektek 11-33
Boffin alkalmazas utasitasai 34-43
Tobb U33 modul 44
Megjegyzések és sajat projektek 45-47
Egyéb termékek a Boffin termékcsaladbol 48
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- Az aramkor muikodtetésekor ne engedje, hogy mozgé alkatrészek
érjenek a motorhoz vagy a propellerhez.'Ne I6jon a propellerrel mas
személyekre, dllatokra vagy targyakra. Szemvédd hasznalata ajanlott.

A

FIGYELMEZTETES: - &ramiités veszélye Soha ne csatlakoztassa a
Boffin aramkoroket a haztartasi elektromos dugaljakba!

FIGYELMEZTETES!  Apr6 részek lenyelés veszélye. 3 év alatti
gyermekek szdmdra nem ajanlott.

Villogo frekvencia

FIGYELMEZTETES: A \villogé jatékok epilepszidas rohamokat
okozhatnak epilepszias betegeknél. Gyermekek szamara 8 éves kortdl
alkalmas. Kisebb gyermekeknél fenndll a fulladas veszélye.

Megfelel az 6sszes unios értékesitési kovetelménynek.

Alapveto problémak elharitasa

1. Alegtobb probléma a gyenge épitésbol ered. Ezért mindig gondosan
ellendrizze az 6sszeszerelt aramkor megfelel-e a mintanak
mintarajznak.

2. Gy6zodjon meg réla, hogy az alkatrészek pozitiv/negativ eléjelii
komponensek keriilnek a mintarajznak megfelel6en.

3. Gy6z6djon meg réla, hogy minden csatlakozas jo biztonsagosan
rogzitve vannak.

4. Cserélje ki az elemeket.

A ConQuest ent. nem vallal felel6sséget a nem
megfelel6 kabelezés miatt megsériilt alkatrészekért.

Figyelmeztetés: ha azt gyanitja, hogy a csomagolas sérilt
alkatrészeket tartalmaz, kovesse a a fejlett hibaelharitasi eljarast a

5. oldalon annak megallapitdsdhoz, hogy melyik alkatrészt kell
kicserélni.

FIGYELMEZTETES: mindig ellendrizze
az aramkort, miel6tt bekapcsolja azt.
az egyes alkatrészek helyes
csatlakoztatasat. Ha az alkatrészek
elemeket helyeztek be az aramkorbe,
ne hagyja oket feliigyelet nélkiil.
Soha ne csatlakoztasson tovabbi
elemeket vagy mas egyéb
tapegységeket. Ne hasznaljon sériilt
alkatrészeket.

Felnéttek feliigyelete:

a gyermekek képességei is
korcsoportonként valtoznak, ezért a
felnétteknek maguknak kell
eldonteniiik, hogy a kisérletek
megfelel6ek és biztonsagosak-e

(az utasitasoknak meg kell
mondaniuk a felnétteknek, hogy a
gyermeknek milyen jartassaggal kell
rendelkeznie). Gy6z6djon meg rdla,
hogy gyermeke elolvassa az
utasitasokat és a biztonsagi
eléirasokat, és azok szerint cselekszik.

A termék olyan felnéttek és
gyermekek szamara késziilt, akik
kell6en alkalmasak és képesek
elolvasni az utasitasokat és
figyelmeztetéseket.

Ne médositsa az alkatrészeket, mert
megsériilhetnek és veszélyeztethetik
gyermekét.

A Elemek:

« Csak 1,5 V-os AA - alkali elemeket
hasznaljon. (nem tartozék).
Helyezze be az elemeket a megfelel6
polaritassal.
Ne toltse fel a nem erre a célra szant
akkumulatorokat. toltésre. Az
akkumulatorok toltését feliigyelni kell
felnéttnek kell feliigyelnie. Az
akkumulatorokat nem szabad tolteni, ha
csatlakoztatva vannak a termékhez.
Ne hasznalja egyszerre a régi és az uj
elemeket.
Ne csatlakoztassa parhuzamosan az
akkumulatorokat és az
akkumulatortartokat.

Ne hasznaljon ltigos, standard (szén-
cink) vagy Gjratoltheto6 (nikkel-kadmium)
elemeket.

Vegye ki a nem miik6do6 elemeket.

A fesziiltségforrasokat nem szabad rovidre
zarni.

Soha ne dobja az elemeket a tiizbe, vagy
probalja meg szétszerelni vagy kinyitni a
kiils6 burkolatukat.

Tartsa az elemeket kisgyermekek elol
elzarva, fennall a veszélye, hogy
lenyelésének veszélye.

Az akkumulator behelyezésekor ligyeljen
arra, hogy a rugoé egyenes legyen, és ne
hajoljon meg egyik oldalra sem.

Az elemek behelyezése csak felnott
feliigyelete mellett torténhet.




Az egyes alkatrészek listaja, szimbolumaik és szamaik (a szinek és a stilus valtozhat)

Fontos: Ha egy alkatrész hidnyzik vagy megsériilt, NE KULDJE VISSZA A TERMEKET A KERESKEDONEK, hanem Iépjen kapcsolatba veliink a
info@boffin.cz cimen. Cserealkatrészeket a https://boffin.cz/hu oldalon vasarolhat.
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Hogyan kell hasznalni a Boffin készleteket

A  Boffin kllonb6zé elektromos  és
elektronikus aramkorok épitéséhez hasznal
érintkezési pontokkal ellatott alkatrészeket a

projektekben. Minden alkatrésznek
funkcioja van: kapcsoléblokkok,
fényblokkok,  elemblokkok,  kllonb6zd

hosszisagu blokkok kabelekkel stb. Az
alkatrészek  kilonb6zd  szinekkel  és
szamokkal rendelkeznek, amelyek
megkonnyitik a megkilonboztetésiket. Az
alkatrészek altalaban szines szimbélumokkal
vannak jelolve, amelyekhez egy szintszdm
tartozik, ami megkonnyiti az
0sszekapcsolasukat egy aramkor
kialakitasahoz.

Példa:

Ez egy olyan kapcsoléval ellatott alkatrész,
amelyen az (51) jelzés talalhato. A szinek és a
megjelenés valtozhat, igy az On alkatrésze
egy kicsit masképp nézhet ki, de kdonnyen
felismerhetd.

Ez egy vezeték 2 kontaktussal, tobb
hosszusagban all a rendelkezésére.

A @, @ @@ vagy @ szamjelzés

hatarozza meg a szlikséges vezeték hosszat.

Egy 1 érintkezds huzal is talalhato, amelyet
a rétegek kozotti rés vagy kapcsolat
|étrehozasara hasznalnak.

e

Egy aramkor felépitéséhez az aramkornek
szuiksége van tapegységre. Ez a (1) jelolést
viseli, és két (2) 1,5 "AA" elemet igényel (nem

Az elemek behelyezésekor Ugyeljen arra,
hogy a rugd kissé visszatolva legyen, és ne
legyen felfelé, lefelé vagy oldalra hajlitva. Az
elemek behelyezése felnétt felligyelete
mellett torténjen.

R

A készlet tartalmaz egy fekete padot, amelyet
arra hasznalnak, hogy
az aramkor egyes részeinek helyes
pozicionalasara szolgal. Latni fogja az egyes
helyeket, ahova a blokkok illeszkednek. A
padon sorok vannak,
A-G jeloléstiek, és oszlopok, 1-10-ig.

A képen minden egyes részhez egy fekete
szamot taldlsz. Ez jelzi, hogy az alkatrész
melyik szinten (emeleten) talalhatd.

El6szor az Osszes alkatrészt az 1. szintre
helyezd, majd a 2. szintre, aztdn a 3. szintre -
és igy tovabb.

Néhdany dramkorben olyan kabeleket lathat,
amelyeket  szokatlan  csatlakozdsokhoz
hasznalunk. Egyszer(ien csatlakoztassa 6ket
a feltlintetett helyekre.

@/A—Q

Altalaban, amikor egy aramkér egy
motort @ hasznal, akkor egy légcsavart
helyez rd. A motor tengelyének tetején
egy fekete muUanyagdarab van kis
kiemelkedésekkel. Helyezze a propellert a
fekete részre ugy, hogy az ékelé6djon a
kiemelkedésekhez. Ha nem megfeleléen
rogziti a légcsavart, akkor az le fog esni,
amikor a motor forog.

Kérjiik, vegye figyelembe: Legyen oévatos a
projekt épitése soran, hogy a
hogy véletlenil se hozzon létre kozvetlen
kapcsolatot az akkumulator rogzitésén keresztil
("rovidzarlat"). Ez tonkreteheti az akkumuldtorokat.




Mi a helyes és mi a helytelen az aramkorok épitésénél?

talalhaté
megfeleléen megépitette, késztetést érezhet arra, hogy sajat maga
kisérletezzen. Es nagyon ajanljuk, hogy talalja ki sajat projektjeit.
Kovesse az uUtmutatéban taldlhaté projekteket. Minden &ramkor
tartalmaz egy elektromos forrast (akkumulator) és egy ellenallast
(ellendllas, lampa, motor, integralt aramkor stb ), amelyek mindkét

Miutdn az aramkort a

kézikbnyvben utasitasoknak

iranyban  &sszekapcsolédnak. Ugyeljen arra, hogy elkeriilie a
"rovidzarlatokat" (alacsony ellenallasu csatlakozasok - lasd az alabbi
példakat), amelyek karosithatjak az egyes alkatrészeket és/vagy gyorsan
lemerithetik az elemeket. Az integralt aramkoroket csak a projektekben
leirt konfiguracioknak megfeleléen csatlakoztassa, a rossz kialakitas
karosithatja az alkatrészeket. A rosszul csatlakoztatott alkatrészek
altal okozott karokért nem vallalunk felel6sséget.

Fontos tudnivalok:

MINDIG VEDJE A SZEMET, AMIKOR SAJAT MAGA KISERLETEZIK.

MINDIG hasznéljon legalabb egy alkatrészt az aramkdrben a rajta
atfoly6 dram korlatozasara - pl. motort, ellenallast, integralt
aramkort vagy LED-et (amelyek belsé véddellenallassal
rendelkeznek).

A kapcsoldkat MINDIG olyan mas alkatrészekkel egytt haszndlja,

amelyek korlatozzak az aramot rajtuk keresztil. Ennek elmulasztasa

rovidzarlatot vagy ezen alkatrészek karosoddsat eredményezheti.

MINDIG viélassza le az akkumulatorokat és ellenérizze a vezetékeket -
arra az esetre, ha valami tulmelegedne.

MINDIG ellenérizze az 6sszes csatlakozast, mielétt bekapcsolja az
aramkort.

SOHA ne csatlakoztassa a készliléket az otthoni halozati

csatlakozéhoz.

SOHA ne hagyja az aramkort felligyelet nélkil.

Az ebben a kézikbnyvben leirt Osszes projekt esetében az egyes
aramkori részek masképp is elrendezheték anélkil, hogy az eredményiil
kapott aramkor megvaltozna. Nem szamit példaul az alkatrészek
sorrendje, sorba vagy pdrhuzamosan kapcsolva - a lényeg az, hogy
hogyan vannak ezen részaramkorok kombinacioi a végsé egészet
alkotva kapcsolédnak 6ssze.

Figyelmeztetés a Boffin felhasznaléknak: Ne
csatlakoztasson tovabbi forrasokat mas készletekbdl - az
alkatrészek karosodhatnak. Ha barmilyen kérdése van,
a.s céghez a

forduljion a ConQuest entertainment
info@boffin.cz e-mail cimen.

PELDAK ROVIDEN - EZT SOHA NE PROBALD KI!!!

Ha a kdbelt kozvetlenll az
akkumulatorokhoz helyezi,

az ROVIDZARLATOT okoz.
SOHA NE
PROBALKOZZ!
SOHA NE ~ Ezis

Ha a kapcsold (S1) be van kapcsolva, rovidzarlat keletkezik ebben az
aramkorben. A rovidzarlat megakadalyozza a készulék tovabbi
mukodését.

SOHANE
PROBALKOZZ!

SOHA NE
PROBALKOZZ! SOHA NE

PROBALKOZZ!

Ha uj dramkorokkel és projektekkel allsz el6, batran vedd fel veliink a
kapcsolatot. Ha azok egyediek, a neveddel egyiitt kozzétessziik Sket a
https://boffin.cz/hu weboldalon.

Orizze meg a hasznalati Gtmutatét, mivel fontos informaciokat
tartalmaz. Ez a jaték olyan elemeket tartalmaz, amelyek nem
cserélheték. FIGYELMEZTETES: Ez a jaték olyan villandsokat produkal,
amelyek érzékeny egyéneknél epilepsziat okozhatnak.

FIGYELMEZTETES: ARAMUTES VESZELYE - soha ne

csatlakoztassa a Boffin készuléket haztartasi konnektorba!




Halado hibaelharitas

A vallalat nem vallal felel6sséget a nem megfelelé bekotés miatt
tonkrement alkatrészekért.

Ha ugy érzed, hogy kar keletkezett a keriiletben. alkatrészeken,
kovesse az alabbi lépéseket annak szisztematikus
meghatarozasahoz, hogy melyik alkatrészt kell kicserélni.

1. Elemtarté (B1), motor (M1) és LED-ek (D2, D9 és D10): helyezze
be az elemet az elemtartéba. Csatlakoztassa az 6sszes LED-et
kozvetlenul a tartdn keresztiil (LED "+" az akkumulator "+"-hoz),
ezeknek vilagitaniuk kell. A piros/sarga LED-nek (D10) az egyik
irdanyban pirosnak, a masik irdanyban sarganak kell vilagitania.
Erintse meg a tartét a motorral (motor + az akkumulator +-hoz).
Gyorsan jobbra kell forognia. Ha nem, cserélje ki az elemeket, és
ismételje meg a folyamatot. Ha még mindig nem torténik semmi,
akkor az elemtarté elromlott. Ha a motor forog, de a Iégcsavaros
rész nem mukodik, ellenérizze a motor tengelyén [évé 3
kiemelkedéssel ellatott fekete részt.

2. Kabelek: Haszndlja ezt az egyszer(i dramkort az egyes kébelek
tesztelésére. P
A LED-nek o Al
vilagitania kell. g

3. Erintkezé vezetékek: Hasznalja ezt az egyszer( aramkort az egyes
érintkez6huzalok tesztelésére. A LED-nek vildgitania kell.

4. Kapcsol6 (S1), hangszoré (SP2), LED (D3) és ellenallasok (R1, R2

és R4): Ha nem, akkor a kapcsold elromlott. Cserélje ki a
kapcsolét hangszoéréra, a LED-nek vilagitania kell. Ha nem, akkor a
hangszéré elromlott. Cserélje ki a hangszorét a LED-re ("+" a bal
oldalon), a LED-nek vilagitania kell. Ha nem, a LED elromlott.
Cserélje ki a diodat az R1 ellendllassal, a LED-nek vilagitania kell.

Cserélje ki az R1-et az R2-re, és a LED-nek halvanyulnia kell.
Cserélje ki R2-t R4-re, és a LED-nek még halvanyabban kell
vilagitania.

1% D10°
yeLLow Y- ren v

.NPN tranzisztor (Q2): Hasznalja ezt a kis aramkort - a piros/sarga

LED-et (D10) csak akkor szabad vilagitani, ha a kapcsold (S1)
be van kapcsolva, ha nem, akkor a tranzisztor megszakadt.

. Riasztas 10 (U2): Epitse meg a 11. projektet, és hallania kell a

szirénat. Probalja ki a B-D valtozatokat, és kiilonb6z6 hangokat fog
hallani.

. Space Battle 10 (U3): épitsiik meg a 14. projektet, és az S1

kapcsolé atkapcsolasaval meg kell valtoztatni a kibocsatott hangot.
Mozgassa a kapcsoldt az A és B pontokba, és véaltakozva kapcsolja
be és ki, ennek meg kell valtoztatnia a hangot.

. SC-meghajtoé (U33): épitse meg az 1. projektet, az SC-meghajtén a

kék (Bluetooth) fénynek bekapcsolt kapcsolé mellett vildgitania
kell. Csatlakoztassa az SC-vezérlét az alkalmazashoz, és vezesse a
Snap Rover-t a Vezérlési mod aramkorok képernydjén keresztiil, és
vildgitsa meg az SC-vezérl6 5 kimenetéhez (D1-D4 és A)
csatlakoztatott LED-eket. Megjegyzés: ha ez a teszt mikodik, de a
motor (M1)/propeller a projektekben visszaallitja az SC vezérl6t
(kék Bluetooth fény villog az allandé fény helyett), akkor prébdlja
meg kicserélni az elemeket.

Potalkatrészek rendelése a https://boffin.cz/hu cimen




Utasitasok osztalyok és haztartasok szamara

A terméknek a programozas és az elektronika izgalmas vilagat kell megnyitnia. A programozas és az elektromossag
leegyszerUsiti a didkok kisérletezésen keresztil torténd tanitdsdnak koncepcidjat - a Boffin az aramkorokrél, a Boffin
alkalmazasok pedig a programozasrél tanitjdk Sket. Ez a készlet a programozds és az elektronika gyakorlati
alkalmazasait hangsulyozza anélkiil, hogy tulmagyardzna a matematikat. Emellett foglalkozik a gondolkodasi
folyamatokkal és a természettudoménnyal is.

Miért érdemes a didkoknak programozast és elektronikat tanulniuk? A programozas és az elektronika fontos eleme a
mindennapi életiiknek, és a mai tarsadalomban mindenkinek ismernie kell az alapokat. Megtanitjak 6ket arra,
hogyan végezzenek tudomanyos kutatasokat, hogyan gondolkodjanak logikusan, és segit nekik a mai vildagban
szlikséges készségek kifejlesztésében.

A termék feln6tteknek és 8 éves vagy anndl id6sebb gyermekeknek késziilt, akik elég érettek ahhoz, hogy elolvassak
és megértsék az utasitasokat és figyelmeztetéseket.

A teljes projekt kézikdnyv korilbelil 6 6rat vesz igénybe, a programozasi rész 4 6rat (1., 10., 12., 13., 15-18. projekt). A
programozas tanitasara, majd az 6nallé programozasra 6sszpontosit - a tanaroknak kell meghatarozniuk, hogy mi a
legjobb a didkjaik szamara.

ELOKESZITES ES SZERVEZES

«  Gondolja at, milyen lesz a tanitési kornyezet. A didkok 6nalléan vagy kiscsoportokban fognak dolgozni? Milyen
mértéku tanari irdnyitast kapnak majd a didkok a kiilonb6z6 szakaszokban? Lehetéséget kapnak-e a tanuldk arra,
hogy hazi feladatként elolvassak a leckét, majd tanari irdnyitassal kisérleteket végezzenek? Dontse el, hogy készit-
e teszteket a tanulék szamara, és hogyan fogja azokat kiirni.

«  Tervezd be az 6ran a szlikséges id6t a kovetkezbkre:
Magyarazd el a témdkat, amelyekkel a projektek foglalkozni fognak.
Teritsd ki a Boffin komponenseket a munkalapra.
Utasitasok az egyes projektekhez, amelyeket el fogsz végezni.
Az aramkorok épitése és tesztelése.
A Boffin alkalmazas betdltése és csatlakoztatasa a vezérl6hoz.
Kisérletek elvégzése (vagy tanari ellenérzés).
Az dramkorok kiteritése és a Boffin alkatrészek visszahelyezése a csomagolasukba.
Az osztaly munkajanak értékelése.

«  Gy6zbédjon meg réla, hogy a tanulok tudjak, mi a céljuk, mennyi idejik lesz a takaritasra, és hova kertilnek az
anyagok.
«  Atanuloknak meg kell értenilik, hogy nem egyetlen médon lehet ugyanazt az dramkort vagy programot

|étrehozni, és ezért az oktatéonak nem biztos, hogy mindenre van vélasza. Tudomanyos kutatasokat végeznek, és
a projektek és programok olyan variaciokat emlitenek, amelyekkel kisérletezni lehet.

«  Minden lecke eldtt nézze at a tanuldkkal a 4. oldalon taldlhaté iranyelveket arra vonatkozéan, hogy mi a
megfeleld és mi nem megfeleld az dramkorok kialakitasakor.

Projektek listaja

Projekt Leiras Oldal
1 5 fény kédolasa 11-14
(Gyors kezdés - meriiljon el a kodolasban)
Il A parancsok széveges kddja 15
2 Elektromos fény 15
3 Soros és 16
parhuzamos dramkorok
4 A LED-es 16
ldampék 6sszehasonlitasa
5 Transzisztorvaltd 17
6 Atmeneti folyamatok 17
7 Fun circle 18
8 Double sounds 19
9 Replild saucer 20
10 | Ventildtor programozas 21-22
11 Sziréna 23
12 Sziréna programozas 24-25
13 Programozas 4 sziréna 26
14 | Urcsata 27
15 Az Urcsatak programozasa 28
16 |Ellenalle 29-30
programozas az Urcsatdkhoz
17 Csomagold aramkor 31-32
18 Vissza szamlalas 33




Boffin alkatrészek

ALAPPAD

A parnat az alkatrészek és kabelek
0sszehajtasara haszndljak. A  legtdbb
elektronikai termékben haszndlt nyomtatott
aramkori lapként szolgal, hasonléan az otthoni
falakhoz.
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KABELEK ES VEZETEKEK

kék vezetékek az alkatrészek
csatlakoztatasara szolgalnak. Az aram atvitelére
szolgalnak, és nem befolydsoljak az aramkor
teljesitményét.  Kulonb6zé  hosszusaguak
lehetnek, hogy a padon a Ilehetd
legegyszer(ibb csatlakozast lehessen elérni.

A piros, fekete és kék kabelek lehet6vé teszik
olyan alkatrészek csatlakoztatdsat, amelyeket
vezetékekkel nehéz lenne 6sszekotni. A padon
kivali  alkatrészek  csatlakoztatdsara s
szolgélnak.

A kabelek és vezetékek ugy szallitjdk az
elektromossagot, mint a csdvek a vizet. Szines
muanyaggal vannak bevonva, hogy védjék és
szigeteljék az dramot.

(A szinek és formdk vdltozhatnak)

AKKUMULATOR-TARTO

Az akkumulatorok (B1) kémiai reakcioval
allitanak elé elektromos fesziiltséget. Ezt a
"fesziiltséget” elektromos nyomasnak
tekinthetjik, amely az aramot egy dramkoron
keresztil tolja, hasonléan a szivattyuhoz,
amely a vizet nyomja a csoveken keresztil. Az
aramkorokben a fesziiltség sokkal gyengébb,
mint példdul az otthonodban. Tobb
akkumulator nagyobb "nyomast" eredményez,

és igy tobb dram m

fog aramlani.

Akkumulator tarto (B1)

MOTOR

A motor (M1) az elektromossdgot mechanikus
mozgasra alakitja at. Az elektromos aram a
motorba jut, és megforgatja a tengelyt és a
Iégcsavart, ha az fel van szerelve ra.

Motor (M1)

Ebben a

készletben
alégcsavar
lehet piros.

Hogyan forgatja az elektromossdg a tengelyt

egy motorban? Magnesességgel. Az
elektromossag ~ nagyon  kozel all a
magnesességhez, és a vezetékben folyo

elektromos aram magneses mezeje hasonld
egy nagyon kis magneséhez. A motorban van
egy sok fordulatu huzalbdl késziilt tekercs, és
amikor nagy aram folyik rajta keresztiil, olyan
magneses  hatdst  kelt, amely  képes
megmozditani egy kis magnest. A motor
tengelyén egy ilyen kis magnes van, igy amikor
a motort mozgatjuk, az egész tengely forog. Ha
egy propellert teszel ra, akkor nagyobb
|égdramlatot hoz Iétre, amikor forog.

Tapcsatlakozok

Elektromagnes




Boffin alkatrészek

DIODAK ES LED DIODAK

A diéda (D3) egy egyiranyu egység, amely
csak a rajta l1évé nyil iranydban folyik at az
aram. A diéda 0,7 V-os fesziiltségnél Iép
mukddésbe.

A zold, kék és piros/sarga LED-ek (D2, D9 és
D10) elektrolumineszcens diodak, és egyiranyu
izzoként irhaték le. A kibocsatott szin a
gyartasukhoz haszndlt anyagtél fiigg. A
megvilagitas kliszobértéke magasabb, mint a
hagyomanyos di6daké, a pirosndl 1,5 V, a
z6ldnél kb. 2,0 V, a kéknél kb. 3,0 V; ezutan a
fényeré novekszik. A piros/sarga LED egy piros
és egy sarga diodat tartalmaz, amelyek
mindkét iranyban egyetlen csomépontban
vannak 0sszekotve. A nagy aram megégetné a
LED-et, ezért az aramot az aramkorben [évd
mas alkatrészeknek kell korlatozniuk; a Snap
Circuits LED-jei azonban belsé ellenallasokat
épitettek be, hogy megakadélyozzdk a
helytelen bekotést. A hagyomanyos diédakhoz
hasonléan a LED-ek az elektromos d&ram
"ellentétes" iranyaban blokkolnak.

(A szinek és formdk vdltozhatnak)

ELLENALLASOK ES KAPCSOLO

nn

Az ellendllasok "ellenallnak™ az elektromos
aramlasnak, és az aramkorben [évd aram
szabalyozasara vagy korlatozasara szolgalnak.
Ebben a csomagban 100Q (R1), 1kQ (R2) és
10kQ (R4) ellenalldsokat talal (""k™ 1000-et
jelképez, igy R4 valdjaban 10 000Q). Az olyan
anyagok, mint a fém nagyon alacsony
ellendlldssal rendelkeznek (<1Q), a fehér
anyagok, mint a papir, a mlanyag és a levegé

szinte végtelen ellenallassal
(Wndelkeznek.
> .

Az e 3

ellenallas :

novelése sa J

egy :

. &7)

aramkorben
csokkenti az
elektromos aramot.

A kapcsolé (S1) 0Osszekapcsolja ("ON") és
szétkapcsolja ("OFF") az aramkorben [évé
vezetékeket. Bekapcsolt dllapotban nincs
hatdsa az aramkor teljesitményére. A kapcsoldk
ugyanugy kapcsoljdk be az &ramot, mint
ahogyan ¢ - viz folyik a csapon
keresztiil. ﬁo_ci%é :

HANGSZORO

A hangszoré (SP2) az
elektromossagot
mechanikus rezgésen

keresztil hanggd alakitja.
Ezek a rezgések kilonb6zé
valtozasokat hoznak létre a
szobaban [évé
légnyomasban. On tehat
abban a pillanatban "hallja"
a hangot, amikor a fiile
érzékeli a légnyomas valtozasait.

ELEKTRONIKUS EGYSEGEK

A riasztasi 10 és az (rcsata 10 (U2 és U3)
hanggeneralé 10-t és tdmogaté alkatrészeket
(ellenalldsokat, kondenzatorokat és
tranzisztorokat) tartalmaz. Ezek igy készen
allnak, hogy megkonnyitsék a hasznalatukat.

Riaszto IC (integralt
aramkor):

INT,IN2, IN3 -
vezérl6bemenetek

(<) - az akkumulatorok
aramellatasanak visszaallitasa
OUT - kimeneti csatlakozas

Csatlakoztassa a
vezérl6bemeneteket a (+)
tapegységhez, és a modul 6t
riasztasi hangot fog kiadni. A
OUT beadllitasaia 11. projektben
talalhatok.

IN2
IN1

IN3

(=) ALARMIC
10 lrcsata:
(+) - akkumulator tapellatas
(<) - az akkumulatorok

T aramellatasanak visszaallitasa
ou OUT - kimeneti csatlakozas
INT, IN2 - vezérlébemenetek

Csatlakoztassa az egyes
vezérl6bemeneteket a (-)
tapegységhez, hogy 8 hangot
hozzon létre.

(+)

SPACE WARIC

IN1

Az SC vezérlé (U33) Bluetooth-on keresztill
vezérli a Boffin komponenseket. Funkcidit és
hasznalatat a 34. oldalon ismertetjik.

TRANZISZTOROK

Az NPN tranzisztor (Q2) egy olyan alkatrész,
amely gyenge elektromos aramot hasznal egy
nagy aram vezérlésére. Ezeket kapcsolas,
erdsités és kiegyenlités soran hasznaljak. A
tranzisztorok kdnnyen zsugorithatdak, és az
integralt daramkorok, koztuk a
mikroprocesszorok és a
szamitogépek
memdriadramkoreinek
f6 alkotéelemei.




Bevezetés az e villamos energiaba

Mi az elektromossag? Senki sem tudja igazan. Csak azt tudjuk, hogyan
hozzuk létre, hogyan értjiik meg a tulajdonsagait és hogyan iranyitjuk.
Az elektromossdg a szubatomi toltott részecskék (az ugynevezett
elektronok) mozgasa az anyagokon keresztll, az anyag elektromos
nyomasanak hatasara, példaul az akkumulatorokban.

Az olyan aramforrasok, mint az akkumuldtorok, az aramot egy
aramkoron keresztul toljak, hasonléan ahhoz, ahogyan egy szivattyu a
vizet egy csovon keresztiil tolja. A vezetékek ugyanugy vezetik az
elektromossagot, mint a csovek a vizet. Az olyan eszk6zok, mint a LED-
es lampak, motorok és hangszérok elektromossagot hasznalnak
mukodésukhoz. A kapcsoldk és tranzisztorok ugyanugy szabalyozzak
az elektromos aramlast, mint a szelepek és csapok a vizet. Az
ellendllasok korlatozzak az elektromossag aramlasat.
Az akkumuldtor vagy mas aramforrds dltal kifejtett elektromos
nyomast fesziiltségnek nevezzik, és azt fesziiltségben (V) mérjik.
Figyelje meg az akkumulatorokon talalhato "+" és " -" jel6léseket; ezek
jelzik, hogy az akkumulator melyik iranyba "pumpdlja" az dramot.

Az elektromos aram azt méri, hogy milyen gyorsan aramlik az
elektromossag egy vezetékben, hasonléan ahhoz, ahogy a vizdram azt
irja le, hogy milyen gyorsan aramlik a viz egy cs6ben. Amperben (A)
vagy milliamperben (mA, 1/1000 amper) fejezik ki.

Az elektromossag "teljesitménye" azt méri, hogy milyen gyorsan
mozog az energia a vezetéken keresztil. Ez a fesziiltség és az aram
kombindcidja (teljesitmény = fesziiltség x aram). A teljesitményt
wattban (W) adjak meg.

Egy alkatrész vagy daramkor ellendllasa azt jelzi, hogy milyen
mértékben all ellen az elektromos nyomasnak (fesziiltségnek) és
korlatozza az elektromos aram dramldsat. A szamitds a kovetkezé:
fesziiltség = dram x ellendllds. Ha az ellenadllds nd, kevesebb dram
folyik. Az ellenallast ohmban (Q) vagy kiloohmban (kQ, 1000 ohm)
mérik.

A vildgunkban hasznalt villamos energia szinte teljes egészét g6z-
vagy viznyomassal mikodé hatalmas generatorokban allitjak eld. Ezt
az energiat vezetékek segitségével juttatjdk el hatékonyan az
otthonokba és a viéllalkozasokhoz, amelyek hasznéljak. A motorok az
elektromos energidt mechanikus formaba alakitjdk vissza, hogy a
gépeket és berendezéseket meghajtjak.

Az elektromossdg legfontosabb aspektusa tarsadalmunkban az, hogy
lehetbvé teszi az energia konnyd, tavolsagokon ativel§ szallitasat.

A "tavolsagok" nemcsak a nagy tavolsagokat, hanem a kicsiket is
magukban foglaljadk. Probaljunk meg elképzelni egy olyan
bonyolultsdgu  vizvezeték-strukturat, mint amilyen bonyolult
aramkorok egy hordozhaté radiéban vannak - nagynak kellene lennie,
hiszen a vizvezetékeket nem tudjuk kisebbre csindlni. Az
elektromossag lehetévé teszi, hogy nagyon kis méretben hozzunk
[étre 6sszetett konstrukciokat.

Az alkatrészek kétféleképpen rendezhetdk el egy dramkorben: sorosan
vagy parhuzamosan. Itt vannak példak:
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Soros aramkor
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10KQ RESISTOR

Parhuzamos aramkor

Az alkatrészek soros kapcsolasa noveli az ellenallast; igy a legnagyobb
érték érvényesil. Az alkatrészek parhuzamos kapcsolasa csokkenti az
ellenallast; igy a legkisebb érték érvényesiil.

A soros és parhuzamos alaramkorok alkatrészei kiilonb6zé moédon
rendezhet6k el anélkil, hogy az aramkor lényege megvaltozna. A nagy
aramkorok kisebb soros és parhuzamos aramkérok kombinacioibol
allnak.




UDVOZOLJUK
A PROGRAMOZASBAN!

Minden szamitdgépet, mikrokontrollert, alkalmazast és
weboldalt kédsorok vezérelnek, amelyek megmondjak az
eszkodznek, hogy mit, milyen sorrendben és mikor tegyen.
Valoszinlileg nem is tudja, hogy az otthonaban vagy az
autdjaban |évd eszk6zok kozil hanyan hasznalnak
mikroprocesszorokat vagy egyszeribb
mikrokontrollereket, amelyek kod alapjan mikddnek. A
kéd vezérli a flités és légkondicionalas termosztatjait, a
digitalis orakat, a jarmivek Uzemanyag-
befecskendezését, a suték idézitdit, a kualtéri vilagitas
id6zitoit, a kozlekedési lampakat, a
locsoléberendezéseket, a szamitogépeket, a
zenelejatszokat és még sok mast. A kéd vezérli azt is,
hogy mit 14t a webhelyeken és az alkalmazasokban.

A kod megértése jotékonyan hat a logikus gondolkodasra
és a problémamegoldasra. A kodolas soran lépések
sorozatat hozod létre, hogy az eszkozdd azt tegye, amit
szeretnél. Fontos, hogy az utasitasaid vilagosak legyenek
és rendezettek, mert a kodold szoftver (vagy a
szamitégép) azt fogja csinalni, amit mondasz neki - ami
lehet, hogy nem pontosan az, amit te akartal.

A szamitégép nem érti az altalunk hasznalt programozasi
nyelveket, még az olyan grafikus programozast sem, mint
a Boffin alkalmazas. A szamitégép tranzisztorok millidibol
all, amelyeket csak be- vagy kikapcsolni lehet. Ezek
tranzisztorok nagy szamban csoportosithatok, hogy
digitalis memoriat hozzanak létre és szamitasokat
végezzenek. A szamitdbgép vagy az altalunk irt
alkalmazas kodjat leforditjuk egy sokkal hosszabb kodra,
amely egyszeribb formaban van, és amelyet a
tranzisztorok be- és kikapcsolasara hasznalunk. Sok
kilénb6z8 programozasi nyelv van kifejlesztve a
szamitégépes hardverek (mikroprocesszorok, egychipes
szamitégépek, memodriak, videdmeghajtdk) sokféle
kialakitasaval valé munkavégzésre, amelyek kulénb6zd
célokat céloznak meg alkalmazasokat vagy a konnyi
hasznalatot célozzak. A Boffin alkalmazas, amely
hasznalni fogsz, egyszeri és konnyen érthet6, igy remek
bevezetés a kddolas vilagaba.
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A HASZNALNI KiVANT KODSTILUSOK
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moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
spinRight(360°, HIGH);

pygame

def ftext_to_screen(scree
color 5

text = stritext)
font = pygame.font.SysFont('~/Libra
text = font.render(text, True, colo

Exception, e:
'Font Error, saw it coming'
e



Bluetooth
kapcsolat
fénye

I-QL}RED

YELLOW

Helyszinszintii
szamozas

Ez egy egyszerii,
elosztoként

elhelyezett vezeték.

5 FENY KODOLASA

(GYORS KEZDES - MERULJON EL A KODOLASBAN)

Ez a Boffin Osszefoglalé valtozata.
Azok, akik mar ismerik a Boffint és el akarjak kezdeni a
kédolast, talalnak benne Utmutatast. Ha el6szoér a Boffint
szeretné megismerni, kezdje a 2-9. projektekkel,
11 a 14. Részletesebb alkalmazasi utasitasok a 34. oldalon
talalhatok.

A Boffin kiilonb6z6 aramkoérok létrehozasahoz mlanyag racsra
pattinthatd elektronikus alkatrészeket hasznal. Ezek az
alkatrészek kulonb6zé szinekkel és szamokkal vannak ellatva
a kénnyl azonositas érdekében.

Konstrudlja meg az aramkdrt az dbra alapjan ugy, hogy elészor
a fekete 1-es szammal jeldlt alkatrészeket helyezi a fellletre.
Ezutan szerelje 6ssze a 2. szammal jelolt alkatrészeket. Ezutan
szerelje 6ssze a 3. szammal jelolt alkatrészt.Helyezzen be két
(2) tomor "AA" elemet (nem tartozék) a tartéba (B1), ha
még nem tette meg. Az elemek behelyezésekor iigyeljen
arra, hogy a rud megfeleléen be legyen nyomva, és ne
csak az egyik oldalra hajoljon

1. Szerelje 6ssze a bemutatott aramkort, kapcsolja be a
kapcsolot (S1). Az U33 komponens kék fényének villognia kell,
jelezve, hogy a modul egy Bluetooth-eszkdz csatlakoztatésara
var.

2. Menjen a készlilékén az alkalmazasboltba, és keresse meg
a Boffin alkalmazast; telepitse és inditsa el.

L] EI

Google
Play Store




3. Aktivalja a helymeghatarozast és a bluetooth-t a
telefonjan, és nyissa meg a Boffin alkalmazast.

[ BOFFIN 1]

keZ|konyvek

vezérlés programozas

Kattintson a piros bluetooth ikonra, és a telefon
parositani fog a Boffin készlettel (az U33 alkatrészen
keresztul).

Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsolja be. X

v
o o © szétkapcsolva

7. Nyissa meg a PROGRAMOZAS

menit az alkalmazas fémeniijében. il Kimsnat

ek

Az egyes parancsokat a bal oldali
listdbol a kozépsé programozasi
zonaba hizza. A
Kimenetek/Vezérlés/Mozgas/Mozg
atas/Kapcsolas koziil valaszthat.

Vezérlés

& Mozgds

Vigye a telefont kozel a készlethez, és kapcsolja be. X

Csatlakoztatva

Er6sitse meg a jobb alsé sarokban Iévé pipat, és a
parositas befejezé6dott.

CED O

I8

vezérlés programozas keukonyvek

Most mar készen all a vezérlésre (CONTROL) vagy a
kédoldsra/programozasra (PROGRAM).

| AMuoxizod EB

08 [Py

-+

< Kanyarodds

4. Lépjen a fémenibe (UZEMELTETES -
PROGRAMOZAS -  KEPVISELET). Kattintson az
UZEMELTETES gombra, és megjelenik a vezérlépanel
(OP).

Vezérl6panel

BOFFIN

o @1 @ D3
N ®

o ®

Az OP 5 kimenettel rendelkezik (D1, D2, D3, D4 és A),
amelyeket az alkalmazas vezérel. A D1-D2 és D3-D4
kimenetek parositva vannak, hogy mindkét iranyban
vezéreljék a motort, és két kimeneti fesziiltségszint
egyikét lehet bedllitani, amelyeket H-nak (magasabb)
és L-nek (alacsonyabb) neveznek. Az A kimenetnek
van egy alacsony kimenete, amellyel a kirtot (W1)
vezérelheti, de nem tudja vezérelni a gépkocsi
kerékmotorjait. Ezek vezérléséhez.

@
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circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

Boffin
alkalmazas
képernydje
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Most, hogy ismered a Boffin alkalmazast, programozd be

az U33 meghaijtét, hogy kiilonb6z6 dolgokat csinaljon az KIHIVASOK

aramkorben lévé fényekkel."™ Ime néhany programozasi

példa: huzd a parancsokat a programozasi zénaba, allitsd - Kapcsolja be csak a z6ld, majd csak a piros LED-eket.

be az id6t és a fesziiltségszinteket, majd futtasd le a - Kapcsolja be a LED-et néhany masodpercre, majd kapcsolja ki révidebb idére.
programot egyszer, vagy t6bbszor is. - Allitsa be, hogy a LED 20 masodpercenként villogjon.

Kisérletezzen a parancs paramétereivel, példaul az - Forditsa az egyik piros-sarga LED-et (D10) a sarga oldalra, és programozza be
idétartammal a kozlekedési lampa mintazatat a piros, sarga és zold LED-ek segitségével.
: - Prébalja beallitani, hogy a fények ritmusosan villogjanak.




Kapcsolja be a D1-et alacsony, majd magas fényerével.

B Kimenetek

| posi @ | nhuornizey Ex

Vezérlés

&b Mozgds
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1 Kanyarodés

B Kimenetek

| posi @ | nhuornizey Ex

Vezérlés

&b Mozgds

[+ [om

1 Kanyarodés

-
Az U33 korlatai: A meghajténak csak aramkori
kimenetei vannak (bemenetei nincsenek), igy nem
tud méréseket vagy dontéseket hozni az
aramkorben torténtek alapjan. A meghajto A
kimenete csak kis aramok vezetésére képes, igy
nem tud kozvetlenll motorokat vezérelni. Az U33
meghajté A kimenete csak kis aramok vezetésére
képes, igy nem tudja kézvetlenul vezérelni a motort
(M1).

8  ®«éd

circuiton(D1, 10s, LOW);
circuiton(D1, 10s, HIGH);

8  ®«éd

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(A,1s);

circuiton(D3, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

X

Kapcsolja be az 6sszes LED-et egyesével, amig mind vilagit,
majd kapcsolja ki 6ket egyesével.

B Kimenetek

Vezérlés

&b Mozgas
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Kezdés
D1
varj
D2
varj
A
varj
D3
vrj
D4
varj
D1
vrj
D2
varj
A
varj
D3
varj
D4

varj
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circuitOn(D1, co, HIGH);
wait(1s);

circuitOn(D2, co, HIGH);
wait(1s);
circuitOn(A,o0);
wait(1s);

circuitOn(D3, co, HIGH);
wait(1s);

circuitOn(D4, co, HIGH);
wait(5s);

circuitOn(D1, 0, HIGH);
wait(1s);

circuitOn(D2, 0, HIGH);
wait(1s);

circuitOn(A,0);

wait(1s);

circuitOn(D3, 0, HIGH);
wait(1s);

circuitOn(D4, 0, HIGH);
wait(1s);
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circuiton(D1, oo, HIGH);
wait(1s);
circuiton(D2, 1s, HIGH);

A parancsok szoveges kodja

Auoize) EB

Miutan osszeallitotta a
kodot a f6 mezdben, és

circuiton(D3, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);
circuiton(D1, 0, HIGH);

POl ©

rakattintott a kod filre, Vezérlés
megjelenik a parancsok
szoveges kodja, lasd a
képet.
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Megjegyzés: A 2-9., 11. és 13. projekt az alkatrészek és a kozos aramkorok megismerését szolgélja kodolas nélkil. Ha egyenesen a kddolasi projektekre szeretne ugrani, prébalja kia 10.,
12, 13. és 15-18. projekteket.

ELEKTROMOS FENY

Kapcsolja be a halozati kapcsolot (S1) és a zold LED-et (D2).
7 B rész: Cserélie ki az 1kQ ellenallast (R2) egy nagyobb 10kQ
ellenallasra (R4) vagy egy kisebb 100Q ellenallasra (R1), és
figyelje meg, hogyan valtozik a LED-ek fényereje.

C. rész: Cserélje ki a LED-eket (igy forditott sorrendben
mennek), és figyelje meg, hogy forditva mikddnek.

D. rész: Cserélje ki a z0ld LED-et (D2) a kék LED-re (D9), és
tesztelje Ujra az el6z6 aramkaoroket.

E. rész: Cserélie ki a LED-et a piros-sarga LED-re (D10), és
tesztelje az Gsszes iranyt.

F. rész: Csokkentse az akkumulator fesziiltségét az egyik
elemtartd (B1) 3 érintkez6s vezetékkel vald cseréjével, és
figyelje meg, hogyan valtozik a LED fényereje.

A kapcsold bekapcsolasaval az aram az elemekbdl az ellenalldson, a
kapcsoldn, a LED-en és a LED-en keresztiil aramlik vissza az elemekbe. Ha a
kapcsold ki van kapcsolva, az aram dramlasa megszakad, és a LED nem vilagit.
Az ellenalldsok "korlatozzak" az elektromossag dramlasat, és arra szolgalnak,
hogy szabdlyozzak vagy korlatozzék az aramot egy dramkorben.

A LED-ek egyirdnyu izzok, amelyek a benniik Iévé anyagoktdl fliiggéen
kiiléonb6z6 szinekben vilagitanak.




SOROS ES PARHUZAMOS ARAMKOROK

Szerelje 6ssze az aramkort az abran lathatdé modon, és kapcsolja be a kapcsolo6t
(S1); zdld LED-ek (D2). Helyezziink egy 10kQ ellenallast (R4) vagy egy kisebb
100Q ellenallast (R1) az A és B jell pontok kdzé, ugy, hogy az 1kQ ellenallas
(R2) mellett (és azzal parhuzamosan) legyen, és figyeljik a LED-ek fényerejének
valtozasat.

B rész: Cserélje ki az eredeti aramkoérben a C és D pontokban lévé 3 érintkez6s
vezetéket egy 10kQ-os ellenallasra (R4) vagy egy 100Q-os ellenallasra (R2).
Figyelie meg, hogy a kulénbozd ellenallaskombinaciok hogyan befolyasoljak a
LED-ek fényerejét.

C. rész: Cserélje ki az eredeti aramkoér C és D pontjainal 1évé 3 érintkezdjl
vezetéket egy masik LED-re (D2, D9 vagy D10, "+" a jobb oldalon, D10
barmelyik iranyban). Hasonlitsuk 6ssze a két sorba kapcsolt LED fényerejét. Az
1kQ ellendllast (R2) egy nagyobb 10kQ ellenallassal (R4) vagy egy kisebb 100Q
ellenalldssal (R1) is helyettesitheti, és medfigyelheti, hogyan valtozik a LED-ek
fényereje.

A LED-ES LAMPAK
OSSZEHASONLITASA

Szerelje 6ssze az aramkort az abran lathaté modon, és
kapcsolja be a kapcsolét (S1): harom LED (D10, D2 és D9).
Cserélje ki a 100Q-os ellenallast (R1) egy nagyobb 1kQ-os
ellenallasra (R2), majd egy sokkal nagyobb 10kQ-os
B oX O ® o ® ® ® | ellenalldsra (R4), és figyelje, hogyan valtozik a LED-ek
2l 2 2 p fényereje.
D © Prébalja ki a piros-sarga LED-et (D10) piros és sarga szinnel
/|2 2 2 is. A csomagod tartalmaz egy masodik zdld LED-et és egy
c % piros-sarga LED-et, igy kisérletezhetsz kiilonb6z6 LEd-kkel,
4 § ) - ) ) és egyszerre akar 6tot is csatlakoztathatsz (a kék LED-t6l
: +o g | | . R1 @\\. 5 jobbra még kettét adj hozza).
7 Q 1000 RESISTOR ) , | |
Az aram akkor aramlik at a LED-en, ha a fesziltség
m meghaladja a kioldasi pontot (kb. 1,5 V a pirosnal, kb.
E 2,0 V a zoldnél és kb. 3,0 V a kéknél). Az ellendllas
i Nt I minden LED esetében korladtozza a fesziltséget/
L aramot, de a kék LED-et érinti leginkdbb a magasabb
’ ‘ ‘ i i r kioldasi pont miatt.




Ez egy egyszerii
vezeték, amely
elvalasztoként

szolgal az
alkatrészek
kozott.

TRANSZISZTORVALTO

Szerelje 0ssze az aramkort az abranak megfeleléen, és kapcsolja be a
kapcsolat (S1). A bal oldali LED vilagit, a jobb oldali LED kikapcsol.
Most tavolitsa el a bal oldali LED-et (amely az A és B pontok felett

helyezkedik el), és helyezze a B és C pontok folé (barmelyik iranyba),
vagy hagyja lecsatlakoztatva (ez ugyanaz a helyzet, mint amikor a B és
C pontok felett van). Most a bal oldali LED ki van kapcsolva, a jobb
oldali LED pedig be van kapcsolva.

Vegye figyelembe, hogy a LED-ek felvaltva mikddnek - amikor az egyik
vilagit, a masik kikapcsol.

Az NPN tranzisztorhoz (Q2) hasonlé tranzisztorok kis aramot hasznalnak egy
nagyobb dram vezérlésére, és kapcsolo- és erdsitéaramkordkben hasznalatosak.
Ebben az dramkorben egy kis aram folyik az R2-n keresztil a Q2-be, és egy
nagyobb dramot vezérel az R1-en keresztiil a Q2-be. Ez a vezérlés lehet6vé teszi,
hogy a jobb oldali LED a bal oldallal ellentétesen viselkedjen, és forditva. Késébb a
tranzisztort a feszultség invertalasara fogja hasznalni a 15. kddolasi projektben.
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ATMENETI FOLYAMATOK

Szerelje 6ssze az aramkort az abranak megfeleléen, és kapcsolja be a
kapcsolot (S1). A piros-sarga LED (D10) halvanyodik, a zold LED (D2)
pedig vilagit. Probalja meg eltavolitani az egyik vagy a masik LED-et, és
figyelie meg, hogy a masik LED tovabbra is vilagit-e.

Az NPN-tranzisztor bal

oldali csatlakozojaba
aramlé kis aram vezérli a
fels6 csatlakozéba aramlo
nagyobb aramot. Mindkét
aram az alsé6 csatlakozon
aramlik ki.



FUN CIRCLE

Szerelje 0ssze az aramkort az abranak
megfeleléen, és kapcsola be a

kapcsolét (S1). A fények vilagitanak, a
motor forog, és hang hallatszik.

Ha kicseréli a 100Q (R1) és 1kQ (R2)
ellenallasokat, akkor a piros-sarga LED
(D10) fényesebben fog vilagitani és a
hang halkabb lesz.

A FIGYELMEZTETES: Mozgo alkatrészek. Ne érintse
meg a motort vagy a ventilatorlapatot miikddés koézben.
Ne hajoljon a motor félé. A ventilator addig nem mikaodik,
amig a halézati kapcsolét el nem engedi. Ehhez az
aramkorhoz szemvedé hasznalata ajanlott.
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nem fognak villogni.
\

Miért villognak a LED-ek? Amint a
ventilator felpordg, az akkumulator
fesziltsége egy kicsit leesik a motor
és a hangszoro éltal okozott plusz
terhelés miatt. Ha eltdvolitia a
motort az dramkorbdl, a LED-ek
kevésbé fognak villogni, ha pedig a
hangszorét is eltavolitja, egyaltalan NG
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Ezt a részt csatolja utoljara

DOUBLE SOUNDS

Epitse fel az aramkért az abran lathatd
modon, de a 2-érintkezés vezetéket az aljan

csatlakoztassa utoljara. A hang azonnal
elindul. A kapcsolét (S1) tébbszor ki- és
bekapcsolva hozza létre az (ircsatak hangjait.
Valtoztassa meg a hangot a 2 érintkez6s
vezeték eltavolitasaval a C és D pontokbdl és
athelyezésével az A és B pontokba.




REPULO SAUCER

Szerelje O0ssze az aramkort az abranak megfeleléen. Kapcsolja be a
kapcsol6t (S1), és kapcsolja ki a kapcsolot, amikor a motor eléri a teljes
fordulatszamot. A ventilatorlapatnak fel kell emelkednie és repulnie kell a
levegbben, mint egy repuld csészealj. Ne nézzen felllrél kdzvetlendl a
ventilatorlapatra, mikdzben az forog.

Ha a ventilator nem indul, kapcsolja be és ki a kapcsol6t tdbbszér egymas

utan, amig el nem éri a teljes sebességet. Lehet, hogy Uj alkali elemekre van
szlksége.

B rész: "Repll6 szupertroll": Cserélje ki a 3 érintkezds vezetéket egy masik
elemtartéra (B1). A ventilator gyorsabban fog porogni és magasabbra repulni
- vigyazz, nehogy elveszitsd. Az Elenco Eletronics nem vallal felel6sséget az
elveszett vagy torott ventilatorokért! Uj csere ventilatorokat a https://boffin.cz/
hu oldalon lehet vasarolni.

C. rész: "Ventilator": hasznalja az el6z6 aramkorok egyikét, de valtoztassa
meg a motor (M1) helyzetét ugy, hogy a "+" a jobb oldalon legyen. Most Ugy
viselkedik, mint egy ventilator, de nem repul.

Megjegyzés: A 10. projektben talalsz utasitasokat a ventilator felszallasanak
programozasahoz - latni fogod, hogy a programozassal sokkal tobb iranyitast kapsz.

A FIGYELMEZTETES: Mozg6 alkatrészek. Ne érintse meg a motort
vagy a ventilatorlapatot miikédés kdzben. Ne hajoljon a motor folé. A
ventilator addig nem mikodik, amig a halézati kapcsolot el nem
engedi. Ehhez az aramkorhéz szemved6 hasznalata ajanlott.

{ B
A leveg6t a lapatok hajtjak at, és a motor forgasa tartja a ventilatort
a tengelyen. A motor kikapcsoldsakor a lapatok levalnak a
tengelyrdl, és propellerként repilnek ki. Tul alacsony
fordulatszdmon a ventilator nem emelkedik le a tengelyrdl.

A C szakaszban ("Ventildtor") a ventilator felfelé vezeti a levegét,
tegye a kezét a motor folé, és tapintsa meg.

Ebben a projektben az elektromos energiat mechanikai energiava
alakitottak &t. Az ehhez hasonlé motorokat olyan akkumuldtoros
berendezésekben hasznaljak, amelyek forgdé mozgast igényelnek,
mint példaul az akkumuldtoros furdk, elektromos fogkefék és
jatékok. Az elektromos motor sokkal konnyebben muikddtethetd,
mint a gaz- vagy dizelmotorok.

\L




VENTILATOR PROGRAMOZAS

6 v/ Epitse fel az aramkort az abranak megfeleléen, és kapcsolja be a halézati kapcsolét
- N (S1). Inditsa el a Boffin alkalmazast, csatlakoztassa az U33 vezérl6héz, és hasznalja
a Vezérl6panelt (a CONTROLS alatt) a ventilator bekapcsolasahoz és a LED-ek
vilagitasahoz. Az alkalmazas hasznalatara vonatkozd utasitasokat lasd az 1.
projektben és a 34-43. oldalon.

A ventilator a megfeleld vezérléssel felszallhat. Vigyazzon, hogy ne felllrél nézze a
ventilatort, ahogy forog. Ha a ventilator nem indul el, kapcsolja be és ki tdbbszor a
kapcsolot, amig a ventilator teljes sebességre nem kapcsol. Lehet, hogy uj alkali
elemekre lesz szuksége.

Ezutan menj az alkalmazasban a PROGRAMOZAS meniipontba, és készitsd el a
kodot a LED-ek vilagitasahoz és a ventilator forgatasahoz. Kisérletezz a parancsok
paramétereivel, példaul az idétartamaval.
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PROGRAMOZASI KEP: Kapcsolja be a LED-eket és a ventilatort, gyorsitsa fel a
ventilatort, majd inditsa el a ventilatort.

| © Kéd X

circuiton(D2, 1s, LOW);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D1, 3s, HIGH);
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A D1-D2 és D3-D4 kimenetek az U33 | J'-reD NP
vezérl6héz vannak csatlakoztatva,
igy aram folyik kozottik, amikor az

egyik ki van kapcsolva, a masik
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pedig be van kapcsolva. Ha a D1 és SP2

e G.
(STANDING)®)
a D2 (vagy a D3 és a D4) egyarant
be- vagy kikapcsolt allapotban van,
akkor nem folyik kézottiik dram. )
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- Villogtassa tobbszor a LED-eket, kapcsolja be a ventilatort és emelje le.
- Forgassa a ventilatort rovid id6k6zonként ellentétes iranyban, de anélkl, hogy leemelné.
- Vigye a ventilatort kiilbnb6z8 magassagokba.

B rész, Csipogas és villogas: Cserélje ki a motort (M1) a
hangszoéréra (SP2), és programozza be az itt lathaté programot.



Csipogas és villogds. Futtassa a programot ismétlési izemmaédban.
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circuiton(D1, 1s, LOW);
circuiton(D2, 1s, LOW);

Kapcsolja be a LED-eket valtakozva sarga és piros szinnel.
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circuiton(D1, 2s, HIGH);
circuiton(D4, 2s, HIGH);

circuiton(D2, 2s, HIGH);

)

)
wait(2s);

)

)

circuiton(D3, 2s, HIGH);

wait(2s);
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Vezérl6pult (OP) képernyd
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A FIGYELMEZTETES: Mozgd alkatrészek. Ne érintse

meg a motort vagy a ventilatorlapatot mdkodés
kozben. Ne hajoljon a motor folé. A ventilator addig
nem mukodik, amig a halézati kapcsolot el nem
engedi. Ehhez az dramkorhoz szemvédd hasznalata
ajanlott.
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SZIRENA

Kapcsolja be a kapcsolot (S1), a szirénak megszélalnak.

B. rész: Adjon hozza egy kapcsolatot a B és C jelli pontok kdzott
egy 1-érintkezés és egy 2-érintkezds vezetékkel (vagy hasznaljon
egy piros atkoté vezetéket). Egy géppisztoly hangjait fogod hallani.
C. rész: Tavolitsuk el a B és C kozétti kapcsolatot, és adjuk hozza
az A és B kozotti kapcsolatot. Most a hang ugy hangzik, mint egy
tlzolté sprinkler.

D. rész: Tavolitsuk el az A és B kozétti kapcsolatot, és adjuk
hozza az A és D kozotti kapcsolatot. A hang most mar ugy
hangzik, mint egy europai sziréna.

E rész: Az el6z6 aramkordok barmelyikében cserélie ki a 100Q
ellenadlldst (R1) egy 3 érintkez6s vezetékre a hangerd
noveléséhez, vagy egy 1kQ ellenallasra (R2) a hangerd
csokkentéséhez.

F. rész: Hasznaljuk az aramkor B. részét, de a 100Q ellenallast
(R1) cseréljuk ki egy piros-sarga LED-re (D10, mindkét irdnyban)
vagy egy zo6ld LED-re (D2, jobb oldalon "+"-val). A LED a
géppuska hangjaval villog.

Megjegyzés: A 12. és 13. projektben a riaszté 10-t (integralt aramkor)
programozassal vezérelheti, és lathatja, hogy a programozassal sokkal
tobb vezérlést kap.

r

mas hangokat allit elé.
\

A riaszté 10 (U2) jobb alsé érintkez6je olyan, mint egy
elektromos kapu, gyorsan nyilik és zarodik, igy az
elektromos dram kis részei athaladhatnak rajta. Ezek a
hangszoron is athaladnak (amely hangot ad ki). A riaszt6 10 |
a hangszoron athaladd aram frekvencidjanak beallitasaval




SZIRENA PROGRAMOZAS

Szerelje 0ssze az aramkoért az abran lathaté maédon, és
kapcsolja be a kapcsolét (S1). Inditsa el a Boffin
alkalmazast, csatlakoztassa az U33 vezérl6hoz, és a
Vezérlépanel segitségével (a VEZERLOK alatt) aktivalja a
szirénat a D4 kimenet, az A és D4 kimenetek, vagy a D3 és

s D4 kimenetek bekapcsolasaval. Az alkalmazas hasznalatara
vonatkoz6 utasitasokat lasd az 1. projektben és a 34-43.
— 1 oldalon.
c ) 2 Ezutdn menjen az alkalmazasban a PROGRAMOZAS
menupontba, és hozzon létre kédot kiilénb6zé
f_{ ity > szirénahangokkal. Kisérletezzen a parancs paramétereivel,
Oy o O 0 0 példaul az idétartamaval.
h § A riaszté 10 (U2) négyféle szirénahangot tud létrehozni,
g, o ahogy azt mar a 4. projektbdl ismeri. Ezeket a szirénakat a
2 ® ed = o ® kimeneti vezérl6panel segitségével vezérelheti az alabbiak
o . s szerint:
= + Sziréna 1, D4 be, A és D3 ki.
ésngmg © 0 s C o ; gzgrgna 2 D4 és A be, D3 ki.
N ziréna 3. D4 és D3 be, A ki.

1

+ 4. sziréna. D4 be, és tavolitsa el az érintkez6 vezetékeket

G | 2 | | az aramkorbdl az A és B pontokbdl a riaszté 10-nal.

\_ \ . A hanger6t novelheti a 100Q ellendllas (R1)
helyettesitésével egy 2 érintkez6s vezetékkel, vagy

csokkentheti az R1 helyettesitésével egy 1kQ ellenallassal

(R2) vagy egy LED-del ("+" a tetején).

HOLOW

o

c
2 32 1 : . ) e

O B rész: Adja hozza a motort (M1), a ventilatort és a piros-
s E sarga LED-et (D10).
1|9 @
oo - ©

3 A FIGYELMEZTETES: Mozgo alkatrészek. Ne érintse meg a motort
O O O, vagy a ventilatorlapatot miikodés kézben. Ne hajoljon a motor félé. A

ventilator addig nem mikodik, amig a hal6zati kapcsolot el nem
engedi. Ehhez az aramkérhéz szemvédé hasznalata ajanlott.




ScreenBoffin alkalmazas: 2 sziréna
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Inditsa el a szirénat, majd a ventilatort
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PROGRAMOZASI FELHIVAS

- Inditsa a szirénat kulonb6z6 idétartamra ugyanazzal a programmal.

- Kapcsolja be a motort az egyik, majd a masik iranyba.

Vezérl6pult (OP) képernyd

: BOFFIN
b | © Kéd X

circuiton(D4, 5s, HIGH); D1 . H H

wait(2s);

D3

ircuiton(D4, co, HIGH); l ©
it (o) Il
D2 D4
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8 ®«kéd
circuiton(D4, co, HIGH);

X
circuiton(A,5s); l

circuiton(D1, 3s, HIGH);

A diéda (D3) blokkolja az A vagy D3
kimenetekrél (bekapcsolt allapotban) a
riasztd 10-n keresztil a vezérlé U33-ba, majd
vissza a D4 kimenetre (kikapcsolt dllapotban)
aramlé dramot. A riaszté 10 ebben az [
esetben nem fog megfeleléen miikddni.

®

| © Kéd X

circuiton(D4, 0o, HIGH);
wait(2s);
circuiton(A,2s);
circuiton(D3, 2s, HIGH);
circuiton(D4, 0, HIGH);
wait(2s);

3 sziréna

Megjegyzés: Ha az elemek lemertiltek, a motor (M1)/ventilator
elinditasa visszaallithatja az U33 vezérl6t (a kék Bluetooth fény
villogni fog); ebben az esetben cserélje ki az elemeket.




PROGRAMOZAS 4 SZIRENA

~N Szerelje 0ssze az aramkort az abran lathaté modon,
=\ || 10 vegye figyelembe, hogy a kék jumper kabel az NPN
tranzisztor (Q2) ala van csatlakoztatva. Kapcsolja be a
[l_u—_] halézati kapcsolot (S1). Inditsa el a Boffin alkalmazast,
csatlakoztassa az U33 vezérl6h6z és hasznalja a
Vezériépanelt (a VEZERLOK alatt) a szirénak
aktivalasdhoz. Az alkalmazas hasznalatara vonatkozé
utasitasokat az 1. projektben és a 34-43. oldalon talalja.
Ezutdn menjen az alkalmazadsban a PROGRAMOZAS
menUpontba, és hozzon Iétre kodot kilonbdzé
szirénahangokkal. Kisérletezzen a parancs
paramétereivel, példaul az idétartamaval. A Alarm 10 (U2)
négyféle szirénahangot tud létrehozni, ahogy azt mar a
11. projektbdl ismeri. Ezeket a szirénakat az U33
meghajtd kimeneteivel vezérelheti az alabbiak szerint:

Sziréna 1, D4 be, masok ki.

Sziréna 2 D1 és D2 be, a tobbi ki.
Sziréna 3. D1 és D3 be, a tobbi ki.
4. sziréna. D1 és D4 be, masok ki.

Mit gondolsz, mire valé az NPN
tranzisztor (Q2) ebben az aramkorben?

BOFFIN

Vezérl6pult b1 @H H D3

(OP) @lL . @

képernyé

8 ©«kad X

circuiton(D1, 0o, HIGH);

wait(1s);

circuiton(D2, 1s, HIGH);

circuiton(D3, 1s, HIGH);
( )
(
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circuitOn(D4, 1s, HIGH);

D2 D4 '
X circuiton(D1, 0, HIGH);
Vezérlés

po) ®
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PROGRAMOZASI FELHIVAS

- Kiilénb6z6 id6tartamu szirénak futtatasa _
ugyanabban a programban. [ ]




URCSATA

Szerelje 6ssze az aramkort az abranak megfeleléen. Aktivald és valtoztasd
meg a hangot a kapcsol6 (S1) be- és kikapcsolasaval.A piros-sarga LED
(D10) vilagit.

Ezutan adjon hozza egy 3 érintkez6s vezetéket az A és B pontokon
keresztll, és kapcsolja be és valassza ki tdbbszor a kapcsoléval egydtt.
Valtozatos hangkombinaciét fogsz hallani, mintha valahol egy Urcsatat
vivnanak!

A hangok hangerejét névelheti a 100Q ellenallas (R1) kék jumper kabelre
cserélésével, vagy csokkentheti a hangerét az R1 1kQ ellenalldssal (R2)
valo helyettesitésével.

U3

SPACE WAR IC 3
©
Megjegyzés: A 15. és 16. projektben az 10 tércsatdkat programozassal
iranyithatod, és lathatod, hogy a programozassal sokkal tobb irdnyitast
kapsz.
( 3
A Space Battle 10 jobb fels¢ érintkezéje olyan,
. . . . i - \ mint egy elektromos kapu, gyorsan nyilik és
Mas integralt daramkorokhoéz hasonléan a Space Battle 10 is egy zarédik, és az elektromos aram kis részeit atengedi.
rendkivil kicsinyitett elektromos dramkor, amely a benne térolt / Ezek is 4thaladnak a hangszéron (amely hangot ad
hangokat tobb kiséré komponensnek kdszénhetden valtja ki. ki). A Space Battle 10 a hangszoron athalado aram
A ﬁlm.stucljlo’kban a techmkusoka} azért fizetik, hqu plon,tosar) frekvenci&janak bedllitasaval ad ki hangokat.
akkor inditsék el a hangokat, amikor a fegyver elsil. Prébald ki, )

hogy te magad inditod el a hangot abban a pillanatban, amikor
egy targy a foldhdz csapodik. Ez nem olyan egyszerd, mint
L amilyennek hangzik.




AZ URCSATAK PROGRAMOZASA

Szerelje 0ssze az aramkort az abran lathatd modon, és
kapcsolja be a halézati kapcsolét (S1). Inditsa el a Boffin

RESISTOR

=
o

B

SPACE WAR IC

alkalmazast, csatlakoztassa az U33 vezérlbhdz, és hasznalja
azt a hang aktivalasdhoz és mddositasahoz a CONTROL
modban. Az alkalmazas hasznalatara vonatkozé utasitdsokat
lasd az 1. projektben és a 34-43. oldalon.

Ezutan Iépjen PROGRAMOZAS Uzemmodba az
alkalmazasban, és hozzon Ilétre kodot kilonbozo

szirénahangokkal. Kisérletezzen a parancsparaméterekkel,
példaul az idétartammal. A hangerét noévelheti a 100Q-os
ellenallas (R1) 3 érintkezds vezetékkel vald helyettesitésével,
vagy csokkentheti azt az R1 LED-del valé helyettesitésével (a
jobb oldalon "+" felirattal).

Boffin app képerny6: a hang megvaltoztatasa

[A program ismételt futtatasa.]
; J ®
§ L 1s @ J 8N ©kéd X
= \ circuiton(D4, 1s, HIGH);
L 0
3

Vezérlés

tranzisztor (Q2) ebben az
aramkorben?

Mit gondolsz, mire valé az NPN ]

BOFFIN
Vezérl6pult

pi @H H D3
(0P ollle®

képernyé

PROGRAMOZASI FELHIVAS

- Inditsa el az Urcsatahangot egy masodpercre, majd varjon 5 masodpercet, és
inditson el egy masikat.

o|

& Mozgds

4« Kanyarodds

Valtoztassa a hangot 20-szor, és villogtassa a LED-eket.
Futtassa le a programot egyszer (nem ismételten).

8  @®«kéd X

for(inti = 0;i < 20; i++){
circuiton(D4, 1s, HIGH);
) circuiton(D1, 1s, HIGH);
cireuiton(D2, 1s, HIGH);
}
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ELLENALLO PROGRAMOZAS
AZ URCSATAKHOZ

Ez a projekt az U33 meghajtét hasznalja az rcsata 10 (U3)
+ vezérlésére, mint az el6z6 projekt, de az NPN tranzisztor
(Q2) nélkil. Nagyjabol ugyanugy mikodik, de két kapcsolat
van az U33 meghajtd és az lrcsata |10 kozott, és az U33
meghajtd vezérlése forditott - amikor bekapcsolia az
aramkort, a hang be lesz kapcsolva, hacsak nem kapcsolja
ki az U33 meghaijtoval.

Szerelje 6ssze az dramkort az abran lathatdé modon, és

kapcsolia be a kapcsolét (S1). Inditsa el a
2 — ( Boffin alkalmazast, csatlakoztassa az U33 meghajtét, és

7 8 9 10 )

MOTI3A

/7|2

0Q RESI

FGENRS

+
SPEAKER
(STANDING)

SP2
+

aktivélja és modositsa a hangot a CONTROL-ban. Ebben az
esetben a hang azonnal elindul, ezért a kikapcsolashoz

2 3 be kell kapcsolni a D3 és a D4 kapcsolét. Az
S ® @ o o) O o alkalmazas hasznalatara vonatkozé utasitasokat az 1.
projektben és a 34-43. oldalon talalja.

2 Ezutdn  lépjen PROGRAMOZAS izemmédba az
F ® ® ® 0 ® alkalmazasban, és hozzon Iétre kdédot kulonbdzé
szirénahangokkal. Kisérletezzen a parancs paramétereivel,
oY) 1 1 peldaul az idétartamaval. Ebben az esetben a hang azonnal
© 5 11 o elindul, ezért a D3 és a D4 bekapcsolasaval kell kikapcsolni.
1 + £ Y, A hangszorot (SP2) kikapcsolhatja a kéd Iétrehozasakor.

A hangerét névelheti a 100Q ellenallas (R1) athidalé kabellel
torténd cseréjével, vagy csokkentheti a hangerét az R1 1kQ
ellenallassal (R2) vagy LED-del ("+" a bal oldalon).




Boffin alkalmazas képernydje: a hang megvaltoztatasa. [A program ismételt futtatasa.] Vezérl6pult (OP) képernyd

@ )
~
5 : BOFFIN
s @ O @l @ ) N ®«xéd X
=]
3 N\ \ circuiton(D3, 0, HIGH); D1 . H H D3
L o 1s @ J circuiton(D4, 1s, HIGH);
© \ 4 L L @
~
o
Vezérlés D2 D4
E © @
o ) |

& Mozgds

+

< Kanyarodds

5 @

~

o

il

> U N  @®«kod X

=] Y

7

s 00 @ circuiton(D3, 0o, HIGH);

circuiton(D4, oo, HIGH);
varj ; - wait(2s);

[©] ) O 2s circuiton(D3, 0, HIGH);

~ for(inti = 0; i < 20; i++){

o circuiton(D4, 0, HIGH);

Vezérlés circuiton(D4, 1s, HIGH);
@
o

& Mozgds
Valtoztassa a hangot a hangok koz6tti sziinettel.
[Futtassa a programot egyszer vagy tobbszor.] Gl KEEIEEEE

®

+

| © Koéd X

circuiton(D3, 0o, HIGH);
for(inti=0;i<10;i++){
circuiton(D4, 2s, HIGH);

ARuoyIzo) EB

Allitsa le a hangot, varjon, majd 20-szor valtoztassa meg.
[Futtassa a programot egyszer vagy tobbszor.]

0]

)

)
Vezérlés

@ Az (rcsata IO hang (U3) aktivaldsa ugy torténik,
&5 Mozgas & hogy a vezérld érintkezési pontjait OV-ra (elem

-) kapcsoljuk. Amikor az U33 vezérlé be van
kapcsolva, a D3 és D4 kimenetei ki vannak
kapcsolva (0V), amig az alkalmazéasban be nem
kapcsoljuk 8ket. Igy az U33 meghajté kikapcsolt
kimenetei aktivaljak az Grcsatat IO hangot.

+

< Kanyarodds

PROGRAMOZASI FELHIVAS

- Minden hangot csak révid ideig futtasson. Mi a legrévidebb idd, amit be

tudsz éllitani?
- Futtass minden hangot 5 masodpercig vagy tovabb.
- Szamold meg, hogy 6sszesen hany térhang van.




CSOMAGOLO ARAMKOR

Ez a projekt a csomag legtobb elemét egyetlen

= : O e aramkorben egyesiti. Szerelje 0ssze az aramkort a
= a képen lathatd6 médon (ez a doboz nyomtatdsan és
1 2 2 2 6 7 8 9 10 ) ebben a kézikdnyvben is szerepel), és kapcsolja be a
A ® | kapcsolét (S1). Inditsa el a Boffin alkalmazast,
2 ) csatlakoztassa az U33 meghajtét, és aktivalia a
s 4 szirénakat a CONTROL-ban. Az alkalmazas
B S B o hasznalatara vonatkozé utasitasokat az 1. projektben ,és
1 a 34-43. oldalon talalja. Ezutan lépjen PROGRAMOZAS
@/ 2 uzemmoddba az alkalmazasban, és hozzon létre kodot
kulonb6z6 szirénahangokkal. Kisérletezzen a
Y ) O 2 @ parancsparaméterekkel, példaul az idétartammal.
o) 3 Megjegyzés: Ebben az aramkoérben az (rcsatahangok
A % i @ . azonnal elindulnak - kikapcsolasukhoz az U33 meghajté
100Q RESISTOR o= T D3 kimenetét kell bekapcsolni.
2 0Y)2 s|o| 22 Megjegyzés: Ha az elemek lemertltek, a motor (M1)/
2 AR ) o s ventilator elinditésa visszaallithatja az U33 vezérlét (a
1 ﬁ‘lg 2 : kék Bluetooth fény villogni fog); ebben az esetben
p o 9 cserélje ki az elemeket.
E 3ty '|'o b Az U33 meghaijté kimenetei altal vezérelt elemek:
N D1 vezérli a ventilatort (és annak levételét) és
1 o ; vilagit a fels6 LED pirosan (D10).
o S "2} 7 o P|2 veLzE’:Bi a ventil?ltjczré?evétel nélkul) és vilagit a
D elsd sargan .
. : 11 J A kimenet A vezérli a z6ld LED-et (D2).
D3 vezérli a space battle IO hangokat (U3) és
vilagit az als6 LED pirosan. Az (ircsatahangok
/\ FIGYELMEZTETES: Mozgs alkatrészek. Ne érintse meg a motort azonnal elindulnak, és csak a D3 bekapcsolasaval
e s e, e e O apesoat i
\éﬁgtelgi.olghiezlgznéer?mrl:gjurhbzls’zemvlgdc'i hasznélata ajpénlott. 65%4(;/16(2[%2 a riaszt6 10-hangot (U2) és a kek

Ha a kéd irasa kézben szlneteltetni szeretné a hangot,
tavolitsa el a hangszorét (SP2), vagy cserélie ki egy
tartalék zold LED-re (D2, "+" az aljan).




J6 szorakozast!

Ez az Osszetett aramkér a
doboznyomtatvanyon és a
kézikdnyvben talalhaté - a képet
hasznalja az 0sszeszereléshez.

Kezdés & © kod X

circuitOn(D3, co, HIGH);
circuitOn(D2, 2s, HIGH);
for(inti=0;i<10; i++){
circuitOn(A,1s);

¥

circuitOn(D4, co, HIGH);
circuitOn(D3, 0, HIGH);
for(inti=0;i<10; i++){
) circuiton(D3, 1s, HIGH); Vezérl6pult (OP) képernyé

circuitOn(D1, 3s, HIGH);
for(inti=0;i<10; i++){

circuitOn(D3, 1s, HIGH);
: BOFFIN

circuitOn(D1, 3s, HIGH); — H e
O ) O

circuitOn(D3, co, HIGH);
D4
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Boffin app képernyd: j6 szérakozast
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p— S | © Kod X
D3 & @ )< circuiton(D3, 1s, HIGH);
- circuiton(D2, 3s, LOW);
‘ circuitOn(A,2s);

B Kimenetek (0} circuiton(D4, 5s, HIGH);
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PROGRAMOZASI FELHIVAS
- Villogtassa a fényeket, inditsa el a hangokat, és J

inditsa el a ventilatort.




VISSZA SZAMLALAS

Szerelje 6ssze az aramkort az abran lathaté modon - vegye
figyelembe az NPN tranzisztor (Q2) ala csatlakoztatott kék
jumper kabelt. Kapcsolia be a halézati kapcsolét
(S1). Inditsa el a Boffin alkalmazast, csatlakoztassa az
U33 meghaijtot, és aktivalja a vilagitast, a szirénat vagy a
motort (M1) és a ventildtort a CONTROL-ban. Az
alkalmazas hasznélatara vonatkozé utasitdsokat az 1.

X 2
o= D105 '\5_2@ o " projektben és a 34-43. oldalon talalja.
ESISTO ’ Ezutan Iépjen PROGRAMOZAS Uzemmoddba az
alkalmazasban, és hozzon létre kodot a fények, hangok,

vYELLOW <F>RED¥+ {KQ

3

4 Q383> MOTTAA . mozgas aktivalasahoz, vagy probalja ki az alabb lathato

201a > 3o © "Visszaszamlalas" programot. Kisérletezzen a parancs
@ paramétereivel, példaul az idétartammal.

®
D
[} @ 2 £ 0 % )
2 -
2 ® Vezérl6pult (OP) képerny6
> ® ® L ®
3 2
1
A 13 2 ; . BOFFIN
SP2TEng)) Ot @
2 1 2 l L L ©
G i )

®

Boffin app
képernys: 8 @Kk X
V|sszaszam[a|?s: circuiton(D1, 1s, HIGH);
egy LED vilagit, Ereutiona 15 Horh,
majd 2, majd 3, ‘ Egﬁﬁgtgmgg,sa);s,msm;
majd ellnditja a Vezérlés

szirénat, majda |

ventilatort. j oo Mozgas

AFIGYELMEZTETES: Mozg6 alkatrészek. Ne
érintse meg a motort vagy a ventilatorlapatot
mUkodés kozben. Ne hajoljon a motor folé. A
ventilator addig nem mikédik, amig a halézati
kapcsolot el nem engedi. Ehhez az aramkorhoz
szemvédd haszndlata ajanlott.
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UTMUTATO A BOFFIN ALKALMAZAS -
LETOLTESEHEZ ES MUKODTETESEHEZ. U33 ILLESZTOPROGRAM

Ismerje meg a vezeérlé (U33) 5 kimenettel rendelkezik (D1,D2,D03,D4 és

Bluethooth A), amelyeket a Boffin alkalmazas vezérel. D1-D2 kimenetek és a D3-D4
'ule"fgo ugy vannak parositva, hogy mindegyik mindkét iranyban vezérleheti a
Jelzoteny motort, és beallithatd a két kimeneti fesziiltségszint egyikére, az

ugynevezett H (masabb -5V) és L (alacsonyabb -3V). Az A kimeneteken
kevés teljesitménye van, és a legtobb motort nem tudja iranyitani.

Az U33-at kétféleképpen vezérleheted a Bluetooth ezk6zodon levé Boffin
alkalmazason keresztiil.

1. Vezérebpult (valos ideji taviranyito)

2. boffin alkalmazas PROGRAMOZASA (egyszerl grafikus kédolas)

U33 ILLESZTOPROGRAM:

(+) - a GND akkumlatorok energiabevitele

GND - az energia visszavezetése az akkumlatorokba

D1 - motorcsatlakoztatd kimenet, D2-hez tarsitva, magasabb és
alacsonyabb szintekhez

D2 - motorcsatlakozé kimenet, a D1-hez csatlakoztatva, magasabb és
alacsonyabb szintek.

A - csatlakozasi kimenet alacsony aramu hasznalatara, 4V kimeneti
szint

D3 - motorcsatlakoztatd kimenet, D4-hez tarsitva, magasabb és
alacsonyabb szintekhez

- motorcsatlakozé kimenet, D3-hoz tarsitva, mind a magasabb. mind

az alacsonyabb szinteken

Nyissa meg eszkdzén az App Store-t vagy a Google Play Ardhazat. A Boffin
alkalmazés legujabb verzidja iOS és Android rendszeren is elérhet6, és
mas eszkozokon is elérhet6 lehet. Tovabbi infromaciokért latogasson el a
https://boffin.cz/hu.

Keressen ra a "Boffin" kifejezésre, és keressen egy ehhez hasonlé ikont.
Toltse le, telepitse és inditsa el az alkalmazast. Probléma esetén kérjik,
vegye fel a kapcsolatot a Conquest ent. https://boffin.cz/hu,
info@boffin.cz.




CSATLAKOZZON A BOFFIN ALKALMAZASHOZ

Epitsen meg egy tetszéleges projektet ebbdl a kézikényvbdl, és kapcsolja be
azt a kapcsolot (S1), amely a meghajté (U33) bekapcsolasahoz sziikséges.
Aktivélja a helymeghatdrozast és a bluetooth-t a telefonjan, és nyissa meg a
Boffin alkalmazast.

CEED O

kézikényvek

vezérlés programozds

Gy6z6djon meg roéla, hogy a Bluetooth be van kapcsolva a késziiléken; ha ki
van kapcsolva, az alkalmazasnak magatél emlékeztetnie kell a
bekapcsoldsra. Ha csatlakoztatva van, erésitse meg a jobb alsé sarokban lévé
jeloléssel, és a parositas megtortént.

CEED ©

vezérlés programozds

Most mar készen a&ll a  vezérlésre (CONTROL)

kodolasra/programozasra (PROGRAM).

Kattintson a piros bluetooth ikonra, és a telefon parositani fog a Boffin
készlettel (az U33 alkatrészen keresztiil).

Vigye a telefont kdzel a készlethez, és kapcsoljabe. X

Szétkapcsolva

Vigye a telefont kdzel a készlethez, és kapcsoljabe. X

Csatlakoztatva

Megjegyzés: Ha el6szor csatlakozik, az U33 illesztéprogram neve SCCSCC
vagy SCC lesz.

A kapcsolat megszakitasa: kapcsolja kiaz S1 kapcsolét, vagy kattintson a
telefonon a zold Bluetooth ikonra, és erdsitse meg a Disconnect
(Megszakitas) lehetéséget. Ezaltal az On késziiléke levalik az U33
vezérl6rdl, és valaki mas csatlakozhat.

Ujracsatlakoztatas: kapcsolja be az U33-as vezérlét az S1 kapcsoléval.
Térjen vissza az alkalmazasba, és kattintson a piros Bluetooth ikonra.




VEZERLOK

3. Kattintson a jobb felsé sarokban lévé auté
1. A Boffin alkalmazasnak futnia kell a késziiléken, [ ikonra, és megjelenik az els6é vezetési mod. A
a projektnek létre kell jonnie, és az U33 B vezetési modok leirdsa a kdvetkezé oldalakon

Az U33 legegyszertibben a Vezérlopulton keresztil B jjjas7t8programnak csatlakoztatva kell lennie. taldlhato (41).
hasznéalhat6, amely a fémeniiben a VEZERLOK alatt

talalhato, és a Boffin Auto taviranyitojaként szolgal.

2. Valassza a CONTROL menipontot a fémeniibél,
és az alapbeadllitasok kozott megjelenik a Q

COMMANDDRIVE ()

BOFFIN © 000 Vezérl6pult.

T
0
. QD BOFFIN
& ,, b
’ i @H H D3 o v
vezérlés programozds kézikényvek @ l L L @

6 @ 6 ‘ 4. Az alapbeadllitasban a vezérlépanel a LED-ek be-
) és kikapcsolasara szolgal (a D1, D2, D3, D4 és A
gombokra kattintva).

5. kimenet az aramkor vezérléséhez: D1, D2, D3, D4 és A. Egyszerlien nyomja meg a gombot az dramkor kimenetének
be-/kikapcsolasahoz. Hasznélja a vezérl6t a LED-ek be- és kikapcsolasara a projektjében.

D1-D4 magasabb (H) és alacsonyabb (L) fesziiltségszintek (altaldban 5V és 3V, de az akkumuldtor fesziiltségétdl
figgden). Valasszon ki egy magasabb (H) vagy alacsonyabb (L) fesziiltségszintet a kimeneti feszlltségszint
megvaltoztatasdhoz. A D1 és D2, D3 és D4 parositva vannak, és mindig azonos (H vagy L) fesziiltségszintekkel kell
rendelkeznilik. A H és L fesziiltségek beallitasaval megvaltoztathatja a bekapcsolt LED-ek fényerejét az aramkorokben.

Az A kimenet 4V-os, de csak kis aramokra képes, igy nem hasznalhaté kozvetlenil a motor (M1) vezérlésére.

A projektek vezérlése (OPERATE) és programozasa (PROGRAM) torténhet egymastol fliggetlendl vagy egyiittesen.
Bekapcsolhatja mind az 5 aramkdor kimenetét (ebben az &ramkdrben 5 LED-et) egyszerre vagy egyenként.




ALKOSS A BOFFINNAL

Kimenetek

A Boffin e a Scratch-hez hasonlé rendszert hasznal -
parancsokat hlizhatsz és ejthetsz. Egyszer( rendszer a vezérlé
vezérlésére. Igy barmilyen sorrendben és kiilonb6zd
idétartamban bekapcsolhatod a fényeket, elindithatod a

hangokat vagy a motorokat. 0 X Xc)

1. A Boffin alkalmazisnak futnia kell, és az U33 | KR — 6 worges
illesztéprogramnak az el6z6 utasitdasoknak megfeleléen | RS E Aol A T
csatlakoztatva kell lennie. . 15 ) @)
2. Vélassza a PROGRAMOZAS gombot a fémentiibél, hogy az
els6 BEGIN parancsot tartalmazé féképernyére lépjen. A
Boffin alkalmazasban teljes mUveletsorozatokat
programozhat az U33 vezérl6je szamara, és lathatja azokat
mkaédés kozben. o 0
Forgassa el a
késziilékét 90
fokban - az
alkalmazas mindig
csak vizszintes
modban mkodik.
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Mentés - az 0sszes mentett projekt listaja

Konyvjelz6k:
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Projekt]

Kézik6ny‘v - az 0sszes Boffin kézikdnyv ajanlata. A kattintas [ Jelsz6 - a BEGIN alatti f6 mezében létrehozott
utan egy kis ablak nyilik meg egy "+" betlvel. Kattintson a | parancsok széveges kédja.

"+"-ra, és valassza ki a kézikonyvet a listabol. A kézikonyvek

letoltése a https://boffin.cz/hu oldalrél torténik, ezért 8/
eltarthat egy ideig. Erésitse meg a kék nyilat, és a kézikonyv
egy kis ablakban megnyilik. A kézikdnyvben lapozhat, vagy a
bal felsé sarokban Iévé ablakot kinagyithatja. Az ablakban
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(01,15, HIGH);
(02,15, HIGH):

15, HIGH):
cireuiton(03, 1, HIGH);
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"+" - Uj projekt megnyitasa
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mint egy
nyomtatott
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kézikonyvvel. CEEEEs — Szemetes (huzza a parancsot o oy
a szemetes felé = torlés)
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1 masodperc

Hasonléképpen, prébaljon meg tébb parancsot hozzdadni a bal
oldali meniibél. Abban az esetben, ha a képernyd méreténél
tobb parancsot ad meg, egyszer(ien gorgethet a parancsok
kdzott (csak hizza az ujjat a képernyén a parancsokon BELUL,
nem rajtuk), vagy hasznalja a ZOOM-ot.
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moveForward(1s);
moveBack(1s);
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spi , HIGH);
. moveForward(1s);
Eolidulj SpinRight(360°, HIGH);
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A D1 parancson beallithatja
az id6t és az intenzitast a
kattintas.

Az id6 1-999 masodperc
tartomdanyban van, vagy
haszndlhatja a 0 és o
gombot. Az intenzitds
alacsony vagy magas.

SZERKESZTES ES MENTES A BOFFIN ALKALMAZASBAN

A Boffinban beadllithatja a parancsok idétartamat és kimeneti
fesziiltségszintjét.

F6 mez6 - valasszon ki egy parancsot a bal oldali meniibdl
KIVETEL/MENEDZSMENT/Mozgas/STOP, tartsa lenyomva, és
huzza a START alatti f6 mezére. A parancs bepattan a KEZDES
ala. Példaul a D1 a KIJELENTKEZESEK koziil, lasd a képet. Ezt
tegye meg az 0sszes parancs esetében.

Intenzitas

TIPPEK: Parancsok

Amikor a TURN parancsot adja be, és az 1s idére kattint,
megnyilik egy ablak, ahol az id6U mellett bedllithatja a fordulat
fokat is (a fokok vagy az iddére kattintva). A fokok 0 és 360°
kozott valaszthatok.
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beszurasa parancsok kozé
- Példaul kattintson az
OUTPUTS-ra, tartsa a D2-t
az ujjaval, és mutasson a
két parancs kozé, ahova a
D2-t be akarja illeszteni.
Ezutan csak engedje el a
D2-t.

TIPP: Mas parancsok kozé
beillesztett parancs
eldobasa. Helyezze az
ujjat a parancsra, és huzza
félre. A parancs levalik, és
a bal als6 sarokban lévé
szemetesbe hizhatja.




Programok mentése:

A kédot barmikor elmentheti a jobb felsé sarokban talalhaté mentés ikonra
kattintva. Csak adja meg a projekt nevét, és erésitse meg a zold nyillal.

[Projekt neve ]
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Megjegyzés: A parancsok programozasahoz csatlakoznia kell az U33
vezérléhoz.

Tippek: Valasszon ki egy parancsot, és moédositsa az U33 meghajto
feszliltségét (H/L) és az egyes parancsok idejét.

A H (magasabb=5V) és L (alacsonyabb=3V) kimeneti fesziiltségszintek csak
a D1-D4 kimenetekre vonatkoznak, az A kimenetre nem.

Miutdn befejezte a kédot (minden parancs benne van) és elmentette,
kattintson a jobb alsé sarokban l1évé START gombra és az egész kod futni fog
(a készleten lévé projekt fényei villogni fognak, az auté elindul, stb.).
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moveForward(1s);
Hatra G) @ moveBack(1s);

spinLeft(90°, HIGH);

moveForward(1s);

Ec:;?:lj S @ @ ~DINRight(360°, HIGH);
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A készlet pontosan azt fogja csinalni, amit kddolt. Abban az esetben, ha le
akarod dllitani a kédot, csak kattints a kék négyzetre. Hogy tudd, hogy
éppen melyik parancs végrehajtasa zajlik, a parancsot egy fekete doboz
fogja jelolni az alkalmazasban, és a parancsra beallitott idé elkezd
visszaszamolni.




EGYEDI PARANCSOK

ISMETELD vezérl6 - arra szolgal, hogy a ISMETELD-be beillesztett parancsok

. " . . " , egy munkamenetben tébbszor is lefussanak (az ismétlések szama az On
=D 2 07 BES I,)4 k|me'netek.. ',AZ,'dOt?rt,am rTmlndegylkre ellitnzis. & vélasztasatol fliigg). A VAR) meghatarozza, hogy mennyi ideig tartson
D1/D2/D3D/4 esetében az intenzitas is beallithatd (M/A, Magas/Alacsony). " Sy e s . 0 .

szlinetet. Az ismétlés megszakitdsahoz nyomja meg a kék négyzetet a jobb

alsé sarokban.
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Mozgas - ELORE/ HATRA Mindkét parancsnal beéllithat6 az idétartam és az Fordulas - Jobbra fordul/ Balra fordul/ Jobbra fordul/ Lefelé fordul. Minden
intenzitas (M/A, Magas/Alacsony). parancsnal beallithat6 az id6tartam és az intenzitas (M/A, Magas/Alacsony).
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EGYENI VEZETESI MODOK

Fémenii - VEZERLOK - VezérlSpult és a jobb felsé sarokban van egy ikon.

BOFFIN
pi @H @H

D3

Ha rdkattint, megnyilik az elsé vezetési méd - COMMAND DRIVE
(KORMANYZOVEZETES).

Tank Drive - kétkezes kormanyszervd, amely hozzaférést biztosit a
hatsé motorvezérl6khoz. Felsé nyilbillenty(k - egyszerre nyomja meg =
elérefelé hajt. Alsé nyilak - kilon-kiilon nyomja meg = jobbra/balra
fordulas.

TANK DRIVE

Mindharom Gzemmoddban szabdlyozhatja a sebességet (M/A,
Magas/Alacsony) és az A kimenetet (ez lehet fény vagy kirt, attol

fiigg6en, hogy milyen projektet épit).

Command Drive - a legegyszeriibb méd, a legjobb kezd6knek. Piros
nyilak - Elére/vissza, kék nyilak jobbra/balra, z6ld nyilak jobbra/balra

fordulas.

COMMAND DRIVE

Jobb fels6
gomb,
visszavisz az
OP-hez
(Vezérl6pult).

A Vezetési
modok
kozott a
kezel6szerve
k folott
talalhato bal
és jobb
nyillal
valthatsz.

Touch Drive - egy érzékeny, joystick-szer(i vezérlé, amellyel érintéssel
iranyithatod a jarmd mozgasat (érintsd meg a kozepét, és huzd a kivant
irdnyba a jarmuvet). Tedd az ujjad el6re a fehér gombra, és mozgasd

oda, ahova menni szeretnél.

TOUCH DRIVE

hasznalhaté.

A JARMU VEZERLESE A VEZEROGEPPEL (U33): A jarmiparancsok
feltételezik, hogy a vezérl6 D1-D2 kimenetei a jarmu bal oldali
motorjahoz ("+" a motoron vagy az eliilsé oldalon a D1-hez), a
D3-D4 kimenetek pedig a jarmu jobb oldali motorjadhoz ("+" a
motoron vagy az ellilsé oldalon a D3-hoz) vannak csatlakoztatva. A
vezérl6 A kimenete hangok, fények és egyéb funkcidk szamara




BEALLITASOK ES TIPPEK AZ ALKALMAZASBAN

A beallitasokban bekapcsolhatja/kikapcsolhatja a hangot,

megvaltoztathatja a nyelvet, elolvashatja az adatvédelmi nyilatkozatot és
Beallitasok - kattintson a jobb oldali fémeniiben a Beallitasok ikonra. az altaldnos szerzddési feltételeket.

CEED ©

4) Hang
@ Nyelv
@ Adatvédelem

E) Altalénos Szerzédési Feltételek
vezérlés programozds kézikényvek

— —— — — — — Verzi6 1.0.2

Ebben az alkalmazdsban hdrom kulénbézé X
lehetdség kozl valaszthat.

Itt vezérelheti a készlet LED-fényt. Csak nyomja
meg a diéda gombot.

vezérlés BOFFIN

© |

vezérlés programozas kézikonyvek

©

Vagy haszndlja a panelt az auté vezérléséhez.

vezérlés (@ commanoprvE @)




A PARANCSOK LEIRASA A BOFFIN ALKALMAZASBAN

ISMETELD

Kapcsolja be a D1 kimenetet (ugyanez az
eljardés a D2, D3 és D4 esetében) a
kivalasztott id6tartamra és
fesziiltségszintre (H vagy L).

Az A kimenet bekapcsolasa a
kivalasztott id6tartamra.

Vélassza ki a parancsok egy
csoportjat, amelyet x-szer (1-999 vagy
«) megismételhet.

Varjon a megadott idétartamig, miel6tt
tovabbi parancsokat hajtana végre. Az
id6egyseég korilbelll 1 masodperc, de a
feldolgozds és a Bluetoth-kapcsolat
késleltetése miatt nem felel meg
pontosan.

BOFFIN JARMUVEZERLES A VEZERLON KERESZTUL
(U33): a jarmlparancsok feltételezik, hogy a vezérlé D1-D2
kimenetei a jarmi bal oldali motorjahoz ("+" a motor vagy az
elilsé oldal D1-hez), a D3-D4 kimenetek pedig a jarm{ jobb
oldali motorjahoz ("+" a motor vagy az elllsé oldal D3-hoz)
vannak csatlakoztatva. A vezérlé A kimenete hangok, fények és
egyeéb funkciok szamara hasznalhatoé.

1 masodperc

Intenzitas

A D1
parancson
bedllithatja az
idot és az
intenzitast a
kattintas.

Az id6 1-999
masodperc
tartomanyban
van, vagy
hasznalhatja a
0és oo
gombot. Az
intenzitas
alacsony vagy
magas.

Megjegyzés: A D1-D4 és A bekapcsolasa a beallitott idére azt jelenti, hogy a
program bekapcsolja a kimenetet, var a megadott ideig, majd kikapcsolja, mielétt a
kovetkez6 parancsra lépne. Ha a kimenet bekapcsolasanak idétartamat «-re
allitjuk, akkor bekapcsolva marad (amig a program a kovetkez6é parancsokat
végrehaijtja), ha viszont azt szeretnénk, hogy ne maradjon bekapcsolva, akkor az

idétartamot allitsuk O-ra.




TOBB U33 MODUL
Bejelentkezés tobb U33 modulba (max 15): Bejelentkezés tobb U33-ba - kiilonb6z6 nézet:

A bluetooth ikonra kattintva az alkalmazas megjeleniti
az 6sszes hatotavolsagon beliil [évé U33-at. Kattintson
a Szétkapcsolt gombra, és az U33 csatlakozni fog az
alkalmazéshoz.

igy néz ki a Vezérlépult, ha tébb U33-as modul van (a
jobb oldalon van egy ikon).

BOFFIN
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Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsolja be. X

u33
®H o3
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Modulel Module2 Module3
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Module4 Module5 Module6

Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsolja be. X

Modulel Lo

Szétkapcsolva

Kattintson az ikonra az 0sszes U33-as
megjelenitéséhez.

Module2 Lo

Szétkapcsolva @

Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsolja be. X
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Module4 Module5 Module6

Modul kivalasztasa vezérléshez
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Er6sitse meg ezt a lépést egy pipaval. Ha a
Szétkapcsolt gombra kattint, és az U33 nincs
hatétavolsagon belil, akkor nem toérténik semmi.
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Module4 Module6
Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsolja be. X

Modulel ®

Csatlakoztatva

Modositsa az U33 szinét.

Module2 ©

Csatlakoztatva @ 0

Megvaltoztathatja az egyes U33-asok szinét.

Kattintson az U33 modul ikonjara, és megnyilik a Az egyes U33-akat atnevezheti. Kattintson az U33
szinvalaszté sav. Erésitse meg a valasztast a nevére, és megnyilik a billenty(izet. Erésitse meg az Uj
jelolénégyzettel. nevet egy zold pipa segitségével.




MEGJEGYZESEK

Epitsd meg sajat projektjeidet, autépalyaidat és kiildd el nekiink a info@boffin.cz cimre.




HOZZON LETRE SAJAT KIHIVASOKAT




HOZZON LETRE SAJAT KIHIVASOKAT

FCC megfelel6ségi nyilatkozat

Ez a készllék megfelel az FCC-szabalyok 15. részének. A berendezés lizemeltetésének meg kell felelnie a kdvetkezo feltételeknek: a berendezés (1) nem okozhat kéros interferenciat, és
(2) minden kiilsé interferenciat el kell fogadnia, beleértve az olyan interferenciat is, amely kdrosan befolyasolhatja a m(ikodését.

A terméknek a felelds vallalat dltal nem jovahagyott modositasai és médositasai érvénytelenithetik a termék hasznalatara vonatkozé jogosultsagot.

Ezt a berendezést tesztelték, és megallapitottak, hogy megfelel az FCC-szabalyok 15. szakaszaban meghatarozott B osztalyu digitélis eszkdzokre vonatkozo hatarértékeknek. Ezeket a
hatarértékeket azért allapitottdk meg, hogy megfelelé védelmet nyujtsanak az otthoni karos interferenciaval szemben. Ez a berendezés a radidhullam-savban energidt termel, hasznal és
sugarozhat, és ha nem az irdnyelveknek megfeleléen telepitik és hasznaljak, karos interferenciat okozhat a rddidhulldamok atvitelében. Ugyanakkor nincs garancia arra, hogy az adott
telepitéseknél nem Iép fel interferencia. Ha ez a berendezés karos interferenciat okoz a radié- vagy televizié vételben, amely a berendezés ki- és bekapcsolasaval kimutathato, a
felhaszndlok a kovetkez6 intézkedések kozill egyet vagy tébbet is megtehetnek az interferencia megsziintetése érdekében:

- A vevéantenna atéllitdsa vagy athelyezése

- A berendezés és a vevé jobb elkilonitése

- A berendezés és a vevé kiillonb6z6 konnektorokhoz vagy dramkérokhoz valé csatlakoztatasa

- A radié- vagy televizidjelekre szakosodott kereskedé vagy technikus segitségét kérni.

ISED Regulatory Compliance

Ez a létesitmény olyan engedélyezett addkat/vevéket tartalmaz, amelyek megfelelnek az Innovéciés, Tudomanyos és Gazdasagi Fejlesztési Kanada RSS(s) engedélyének. A berendezés
mukodésének meg kell felelnie a kdvetkez6 feltételeknek: a berendezés (1) nem okozhat karos interferenciat, és (2) el kell fogadnia minden kiilsé interferenciat, beleértve azokat az
interferencidkat is, amelyek hatranyosan befolyasolhatjak a miikodését.

RF Exposure Compliance
A készilék kisugarzott kimeneti teljesitménye nem haladja meg az FCC/IC nem ellendrzétt kornyezetre vonatkozé hatarértékeit. Ez az adé nem mukodhet mas antenna vagy adé
kozelében.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)
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Fontos: Ha egy alkatrész I k 4 k T4 I 74
iy vagy el Alkatreszek tarolasa
NE VISSZAJTSA VISSZA A
TERMEKET A
KERESKEDELMI
VALLALKOZOHOZ, DE
KAPCSOLATKOZZON
VELUNK:

info@boffin.cz.

7 8 0 e
ConQuest entertainment a.s.,
Kolbenova 961/27d,
Praha 9 SPACE WAR IC
https://boffin.cz/hu

(o)

info@boffin.cz

Megjegyzés: Az 6sszes
alkatrész listajat lasd a
kézikdnyv 2. oldalan.

A Bluetooth® védjegy és a logo a
Bluetooth SIG, Inc. bejegyzett
védjegye, és a ConQuest ent. altal
torténd felhasznalasuk engedélyhez
kotott. Egyéb védjegyek és
kereskedelmi nevek a megfeleld
tulajdonosok tulajdonat képezik.

af Dy D10

&/ =7
J-RED+

( YELLOW
@'l' N g D10®

YELLOW JRED+

A Boffin® a ConQuest ent.
bejegyzett védjegye. Minden jog
fenntartva.
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WWW.TOY.C2Zz Nem vallalunk felelésséget a tipografiai hibakért. Az alkatrészek szinei, stilusai és mennyiségei el6zetes értesités nélkiil valtozhatnak.






