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FIGYELMEZTETES: Soha ne csatlakoztassa a Boffin &ramkéroket FIGYELMEZTETES: mindig ellenérizze az kell mondaniuk a felnétteknek,

a haztartasi elektromos dugaljakbal! aramkort, miel6tt bekapcsolja azt. az hogy a gyermeknek milyen

egyes alkatrészek helyes jartassaggal kell rendelkeznie).

FIGYELMEZTETES: LENYELES APRO RESZEK. 3 év alatti csatlakoztatasat. Ha az alkatrészek Gy6z6djon meg réla, hogy

gyermekek szamara nem ajanlott.

Villogé frekvencia

FIGYELMEZTETES: A villog6 jatékok epilepszias rohamokat okozhatnak
epilepszias betegeknél. Gyermekek szamara 8 éves kortdl alkalmas. Kisebb
gyermekeknél fennall a fulladas veszélye fennall a fulladas veszélye.

Megfelel az 6sszes unios értékesitési kovetelménynek.

Alapveto problémak elharitasa

1. A legtobb probléma a gyenge épitésbdl ered. Ezért

mindig gondosan ellendrizze az 6sszeszerelt aramkor
megfelel-e a mintanak mintarajznak.

”

2. Gy6z6djon meg rola, hogy az alkatrészek pozitiv/

negativ el6jelii komponensek keriilnek a mintarajznak
megfeleléen.

3. Gy6z6djon meg réla, hogy minden csatlakozas jo
biztonsagosan rogzitve vannak.

4, Cserélje ki az elemeket.

A ConQuest ent. nem vallal felel6sséget a nem
medgfelel6 kabelezés miatt megsériilt
alkatrészekért.

Figyelmeztetés: ha azt gyanitja, hogy a csomagolds sériilt

alkatrészeket tartalmaz, kovesse a a fejlett hibaelharitasi eljarast a

47. oldalon annak megallapitdsdhoz, hogy melyik alkatrészt kell
kicserélni.

elemeket helyeztek be az aramkorbe,
ne hagyja oket feliigyelet nélkiil. Soha
ne csatlakoztasson tovabbi
akkumulatorokat vagy mas egyéb
tapegységeket. Ne hasznaljon sériilt
alkatrészeket.

Felnéttek feliigyelete: a gyermekek
képességei is korcsoportonként
eltéréek, ezért a  felndtteknek
maguknak kell eldonteniiik, hogy a
kisérletek megfelel6ek és
biztonsagosak-e (az utasitasoknak meg

gyermeke elolvassa az utasitasokat
és a biztonsagi eléirasokat, és azok
szerint cselekszik.

A termék olyan felnéttek és
gyermekek szamara késziilt, akik
kelléen alkalmasak és képesek
elolvasni az utasitasokat és
figyelmeztetéseket.

Ne mddositsa az alkatrészeket,
mert eltorhetnek és
veszélyeztethetik gyermekét.

A Akkumulatorok:

Csak 1,5 V-os AA - alkali elemeket
hasznaljon (nem tartozék).

Helyezze be az elemeket a megfelel
polaritassal.

Ne toltse fel a nem erre a célra szant
akkumulatorokat. toltésre. Az
akkumulatorok toltését feliigyelni kell
felnottnek kell feliigyelnie. Az
akkumulatorokat nem szabad tolteni, ha
csatlakoztatva vannak a termékhez.

Ne hasznalja egyszerre a régi és az Gj
elemeket.

Ne csatlakoztassa parhuzamosan az
akkumulatorokat és az
akkumulatortartokat.

Ne hasznaljon ltgos, standard (szén-cink)

vagy Ujratolthet6 (nikkel-kadmium)
elemeket.

Vegye ki a nem miikod6 elemeket.
A fesziiltségforrasokat nem szabad
rovidre zarni.

Soha ne dobja az elemeket a tiizbe,
vagy probalja meg szétszerelni vagy
kinyitni a kiils6 burkolatukat.

Tartsa az elemeket kisgyermekek el6l
elzarva, fennall a veszélye, hogy
lenyelésének veszélye.

Az akkumulator behelyezésekor
ligyeljen arra, hogy a rugo egyenes
legyen, és ne hajoljon meg egyik
oldalra sem.

Az elemek behelyezése csak felnott
feliigyelete mellett torténhet.




Hogyan kell hasznalni a Boffin készleteket

A Boffin kilonb6z6 elektromos és
elektronikus daramkorok épitéséhez hasznal
érintkezési pontokkal ellatott alkatrészeket
a projektekben. Minden alkatrésznek
funkcioja van: kapcsoléblokkok,
vilagitoblokkok, elemblokkok, kilonb6zé
hosszusagu blokkok kabelekkel stb. Az
alkatrészek  kilonb6z6  szinekkel  és
szamokkal rendelkeznek, amelyek
megkonnyitik a megkiilonboztetésiiket. Az
alkatrészek altaldban szines
szimbdlumokkal vannak jelolve,
amelyekhez egy szintszam tartozik, ami
megkdnnyiti az 0Osszekapcsoldsukat egy
aramkor kialakitasahoz.

Példa:
Ez egy kapcsoléval ellatott alkatrész,
amelyen az (S1) jelzés taldlhat. A szinek és a

megjelenés valtozhat, igy az On alkatrésze
egy kicsit masképp nézhet ki, de kénnyen
felismerhetd.

A csatlakoztatashoz érintkezdkabeleket
haszndlnak - ezek kék szinGek és
kiilonb6z6 hosszusaguak lehetnek. Ezen az
egyiken a -es szam van, de a szdm a
vezeték hosszatdl fliggden eltéré lehet.

Egy 1 érintkezds huzal is taldlhato, amelyet
a rétegek kozotti rés vagy kapcsolat

|étrehozasara @

hasznalnak.

Helyezzen be hat 1,5 V-os AA elemet
(nem tartozék) a kocsi aljaba.

Az elemek behelyezésekor ligyeljen arra,
hogy a rugd kissé visszatolva legyen, és ne
legyen felfelé, lefelé vagy oldalra hajlitva. Az
elemek behelyezése feln6tt felligyelete
mellett torténjen.

A készlet tartalmaz egy padot, amelyet arra
hasznalnak, hogy az &ramkér egyes
részeinek helyes pozicionaldsara. Latni fogja
az egyes helyeket, ahova a blokkok
illeszkednek. A szényegnek sorai vannak,
A-G jel6léstiek és oszlopok, 1-10-ig.

A képen minden egyes részhez egy fekete
szamot taladlsz. A jelzi, hogy az alkatrész
melyik  szinten  (emeleten) taldlhaté.
taldlhaté. El6szor helyezd el az 0Osszes
alkatrészt az 1. szinten, aztan a 2. szintre,

majd a 3. szintre - és igy tovabb.

A kdbeleket az dramkoroknek az autd
akkumulatorainoz és motorjaihoz vald
csatlakoztatasdra hasznaljak. Csatlakoztassa
O6ket a projekteken megadott helyekre az
utasitasoknak megfeleléen.

A szin nem szamit, azt hasznalhatja,
amelyiket csak akarja. A  piros  és
fekete kabelek hosszabbak.

Orizze meg a hasznalati Gtmutatét, mivel
fontos informacidkat tartalmaz. Ez a jaték
olyan elemeket tartalmaz, amelyek nem
cserélheték.

FIGYELMEZTETES: Ez a jaték
olyan villandsokat produkal,

amelyek érzékeny egyéneknél
epilepsziat okozhatnak.

FIGYELMEZTETES:
Ne haszndlja az autét az uton.

FIGYELMEZTETES: Ne vezessen
esOben, héban, sarban,
piszokban  vagy

homokban,
nedves padlon - megsérilhet az
auto.

Kérjiik, vegye figyelembe: Legyen ovatos a
projekt épitése soran, hogy a hogy véletlenll se
hozzon létre  kozvetlen kapcsolatot az
akkumuldtor rogzitésén keresztil ("rovidzarlat").
Ez tonkreteheti az akkumulatorokat.




UDVOZOLJUK
A PROGRAMOZASBAN!

Minden szamitégépet, mikrokontrollert, alkalmazast és
weboldalt kédsorok vezérelnek, amelyek megmondjak az
eszkdznek, hogy mit, milyen sorrendben és mikor tegyen.
Valoészinlileg nem is tudja, hogy az otthonaban vagy az
autéjaban |évd eszkdzdk koézul hanyan hasznalnak
mikroprocesszorokat vagy egyszeriibb
mikrokontrollereket, amelyek kod alapjan mikddnek. A
kod vezeérli a fiités és légkondicionalas termosztatjait, a
digitalis orakat, a jarmivek Uzemanyag-
befecskendezését, a sitdék idézit6it, a kultéri vilagitas
idézitoit, a kozlekedési lampakat, a
locsoléberendezéseket, a szamitogépeket, a
zenelejatszokat és még sok mast. A kéd vezérli azt is,
hogy mit lat a webhelyeken és az alkalmazasokban.

A kod megértése jotékonyan hat a logikus gondolkodasra
és a problémamegoldasra. A kodolas soran lépések
sorozatat hozod létre, hogy az eszkdzdd azt tegye, amit
szeretnél. Fontos, hogy az utasitasaid vilagosak legyenek
és rendezettek, mert a kodolé szoftver (vagy a
szamitégép) azt fogja tenni, amit mondasz neki - ami nem
biztos, hogy pontosan az lesz, amit te akartal.

A szamitégép nem érti az altalunk hasznalt programozasi
nyelveket, még a grafikus programozast sem, mint
példaul a Boffin alkalmazas. A szamitégép tranzisztorok
milliéibdl all, amelyeket csak be- vagy kikapcsolni lehet.
Ezek a tranzisztorok nagy szamban csoportosithatok,
hogy digitalis memériat hozzanak létre és szamitdsokat
végezzenek. A szamitogép vagy az Altalunk irt
alkalmazas koédjat leforditjuk egy sokkal hosszabb kédra,
amely egyszerlbb formaban van, és amelyet a
tranzisztorok be- és kikapcsolasara hasznalunk. Sok
kilonb6zé programozasi nyelv van kifejlesztve a
szamitégépes hardverek (mikroprocesszorok, egychipes
szamitdgépek, memodriak, videdmeghajtdk) sokféle
kialakitasaval valé munkavégzésre, amelyek kulonb6zd
célokat céloznak meg alkalmazasokat vagy a konnyi
hasznalatot célozzak. A Boffin alkalmazas, amely
hasznalni fogsz, egyszerii és kénnyen érthet6, igy remek
bevezetés a kddolas vilagaba.

AZ ON ALTAL HASZNALT KOD STIiLUSA
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moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
s, ’ moveForward(1s);
Fordulj ] spinRight(360°, HIGH);
balra A

Forgatds
jobbra

pygame

def ftext_to_screen(scree
color = (255

text = stritext)
font = pygame.font.SysFont('~/Libra
text = font.render(text, True, colo

Exception, e:
'Font Error, saw it coming'
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2 Koéd 5 10 15 Lampak kikapcsolva és csengé 21
3 Auté 11 16 Automatikus fény 22
4 Auto éjszakai vilagitassal 12 17 Gyujtsd meg! 23
5 Hangos auto 13 18 Csendes aramkor 24
6 Fényjaték 14 19 Auto szoérakoztaté hanggal 25
7 Elektronikus billentytk 15 20 Egy auto 6rilt hanggal 26
8 Mobil elektronikus kulcsok 16 21 Oriilt billentydzet 27-28
9 Villogé fény 17 22 Mobil érilt billenty(izet 28
10 Vilagitotorony 18
11 Generator 18 https://boffin.cz/hu
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12 Szo6rakozas LED-ekkel 19




Bluetooth
kapcsolat
jelz6fénye
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. ABOFFIN
w CARS HATSO

Az auto hatulja. Vigyazz, hol
van az auto eleje és a hatulja,
nehogy valahol 6sszetor;j!
Hatul mindig ott van a
kabelbevezet6 lemez.

ISMERKEDJEN MEG A BOFFIN AUTOVAL
(QUICK START - DIVE INTO CODING)

Ez egy rovid leiras a Boffin alkalmazasrol.

Azok, akik mar ismerik a Boffin termékeket és el akarjak
kezdeni a kddolast, talalnak benne utasitasokat. A készletre
vonatkozé részletesebb utasitasok ért lasd a 40. — 49.
oldalakat. Ha el6széor a Boffin alkalmazast szeretné
megismerni, kezdje a 30-39. oldalon.

A Boffin kulénb6zd aramkoérok létrehozasahoz miianyag racsra
pattinthaté elektronikus alkatrészeket hasznal. Ezek az alkatrészek
kilonb6z6 szinekkel és szamokkal vannak ellatva a konnyi
azonositas érdekében.

Helyezzen be hat darab 6x "AA"

elemet az autdba. Az elem

behelyezésekor ligyeljen arra,

hogy a rugod egyenes legyen, és

ne hajoljon meg egyik oldalra

sem. Az elemek behelyezése

felnott feliigyelete mellett

torténjen. Helyezze a parnat az

autora, és rogzitse azt a pontok

hatszdgletiire forgatasaval (lasd a

képet). A parna mar nem szabad,

hogy levehet6 legyen az autoérdl.

Szerelje 6ssze az aramkort az abra

alapjan ugy, hogy el6észor a fekete 1-es szammal jelolt
alkatrészeket helyezi a fellletre. Ezutan szerelje 6ssze a 2
szammal jelolt alkatrészeket. Gy6z8djon meg réla, hogy a kirtét
(kart W1) a megdfelelé oldalra (+) helyezte. Csatlakoztassa a
szines kabeleket az auté hatso részéhez az abranak megfeleléen
(a kabelek szinei eltérhetnek).

1. Kapcsolja be a halozati kapcsolét (S1). Az alkatrészen (U33)
kék fénynek kell villognia, jelezve, hogy a modul egy Bluetooth-
eszkoz csatlakoztatasara var.

2. Menj az alkalmazasboltba a késziilékeden, és keresd meg a
Boffin-t. alkalmazast; telepitse és inditsa el.

Részletesebb alkalmazasi utasitasokat a 30-39. oldalon talal. Ha
tobbet szeretne megtudni a Boffin készletekrél, kezdje a 40-49.
oldalon.

Bl OR=0]

‘@T Google

hr:% Play Store ﬁé‘% Sto re
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3. Aktivalja a helymeghatarozast és a bluetooth-t a
telefonjan, és nyissa meg a Boffin alkalmazast.

 BOFFIN X

vezérlés programozds kézikényvek

Kattintson a piros bluetooth ikonra, és a telefonja
parositani fog a Boffin készlettel (az U33 alkatrészen
keresztul).

Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsolja be. X

Szétkapcsolva

5. Az auték vezérlése a vezetési modokon
keresztiil torténik, amelyeket a jobb sarokban
lévé autd ikonra kattintva érhet el (VEZERLES -
Vezérlépult - autd ikon).

6. Az aut6 ikon alatt 3 kiilonb6z6 vezetési médot
taldl. Kisérletezhetsz vellk, és iranyithatod veliik
a Boffin Auto-t.

a. Command Drive - na legegyszerlibb méd, a
legjobb kezdéshez.

b. Tank Drive - egy kétkezes kormanyszervo,
amellyel a hatsé motorokat iranyithatod.

c. Touch Drive - egy érzékeny joystick-szer(
vezérl6, amellyel megérintheted a jarmd
mozgdsat (érintsd meg a kdzepét, és huzd a
kivant irdnyba, ahova irdnyitani szeretnéd a
jarmuvet).

A kormdnyzas olyan parancsokat tesz lehet6vé,
mint az el6re/vissza, balra/jobbra és
balra/jobbra fordulds. Az A kimenet mas
funkcidokhoz, példaul a kirthoz all
rendelkezésre.

Vigye a telefont kozel a készlethez, és kapcsolja be. X

Csatlakoztatva

Er6sitse meg a jobb alsé sarokban [évé négyzetet, és a
parositas megtortént.

CED O

%

1
0
I
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vezérlés programozas kézikényvek

Most mar készen &ll a vezérlésre (CONTROL) vagy a
kédolasra/programozasra (PROGRAM).

A Vezetési modok kozott a vezérl6 felett talalhato bal és
jobb oldali nyilbillentydkkel valthat.

Command Drive

©®@ covwmanoorve @)

4. Lépjen a fémeniube (UZEMELTETES -
PROGRAMOZAS - KEPVISELET). Kattintson az
UZEMELTETES gombra, és megjelenik a vezérl6panel
(OP).

Vezérl6panel

BOFFIN
ol l'e®
o ©

Az OP 5 kimenettel rendelkezik (D1, D2, D3, D4 és A),
amelyeket az alkalmazas vezérel. A D1-D2 és D3-D4
kimenetek pérositva vannak, hogy mindkét irdnyban
vezéreljék a motort, és két kimeneti fesziiltségszint
egyikét lehet beallitani, amelyeket H-nak (magasabb)
és L-nek (alacsonyabb) neveznek. Az A kimenetnek
van egy alacsony kimenete, amellyel a kirtot (W1)
vezérelheti, de nem tudja vezérelni a gépkocsi
kerékmotorjait. Ezek vezérléséhez.

Tank Drive

(<] TANK DRIVE [>) e

Touch Drive

TOUCH DRIVE [>)
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circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

ARuQ1Zo) EN

7. Nyissa meg a PROGRAMOZAS

ment az alkalmazas fémenujében.
Az egyes parancsokat a bal oldali
listabdl a kozépsd programozasi
zonaba huzza. A
Kimenetek/Vezérlés/Mozgas/Mozg
atas/Kapcsolas kozul valaszthat.

Kimenetek

Vezérlés

&b Mozgas

4 Kanyarodés

Vezérlés
&b Mozgas

4 Kanyarodés

Vezérlés

&5 Mozgds

< Kanyarodds

08 | pe

+

Vezérlok

Vezérlés
&b Mozgas

4 Kanyarodés
[ ]

Fordulas

o'

Fordulj
balra

Vezérlés
Forgatdas =
&b Mozgas jobgru (O] @

4 Kanyarodés

Fordulj
balra

Az alkalmazasrol és annak funkcioirol tovabbi informaciokat a 30-39. oldalon talal.

Boffin
alkalmazas
képernydje




Most, hogy mar ismeri a Boffin alkalmazas alapjait, Extra menet

programozza be a vezérlét ugy, hogy az auté a kivant
utvonalon haladjon, és meghatarozott idépontokban
hasznalja a dudat. Ime néhany programozasi példa:
hizza a parancsokat a programozasi zénaba, allitsa be
az idét és a fesziltségszintet (H/L), majd valassza ki,
hogy a program egyszer vagy tobbszor fut-e le.
Kisérletezzen a parancsparaméterekkel, példaul az
idétartammal.

Kezdés

bara’ O )
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Vezérlés

aduoiize EN
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Fordulj
balra

o|

% Mozgas
Forgatdas
jobbra

+

Az auto kocsikazni indul.

9 Kanyarodas

Fordulj

Kezdés balra

> Héatra
ElGre

o

Vezérlés

Auoxizey EN

= & Forgatés
T
Fordulj

balra

POy @

Forgatas
jobbra

oA

&% Mozgas
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9 Kaonyaroddas

Az U33 korlatai: A meghajtonak csak aramkori
kimenetei vannak (bemenetei nincsenek), igy
nem tud méréseket vagy dontéseket hozni az
aramkorben torténtek alapjan. A meghajté A
kimenete csak kis dramok vezetésére képes,
igy nem tud kdzvetlenll motorokat vezérelni.

KIHIVASOK

- Programozzon be egy utvonalat az autonak.

- Programozzon be egy "tancot" az auténak.
- Forditsa az autét néhany masodpercre balra, majd jobbra.




Az aut6 elmegy egy korre, és visszajon. Az aut6 rovid ideig tancol.

Kezdés @
Elére |

Fordulj | © Kod | ©® Kod X

balra

Nuoizey EB
Nuoizey EB

moveForward(2s); moveForward(1s);
= spinLeft(1s, HIGH); moveBack(1s);
Elére moveForward(2s); i spinLeft(90°, HIGH);
spinRight(1s, HIGH); Hl Kimenetek < moveForward(1s);
Forgatds circuiton(A,1s); Fordulj i SpinRight(360°, HIGH);
jobbra moveBack(2s); b
Vezérlés spinRight(1s, HIGH); Vezérlés
moveBack(2s);
circuitOn(A,1s);

&b Mozgds 3 Hatta &b Mozgds

Il Kimenetek

()
~
2
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POy ©®
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Forgatas
jobbra

+
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Forgatas

1 Kanyarodés jobbra

< Kanyarodas -

A parancsok szoveges kddja

Kezdés

Elére

Akuoxizey EN

Forgatds

B Kimenetek

pod @

Vezérlés

&b Mozgas

+ o@

 Kanyarodds i Miutdn 0Osszedllitotta a
kédot a f6 mezdben, és
rakattintott a kod filre,

megjelenik a parancsok
szOveges koédja, lasd a
képet.

Fordulj
balra




KOD 5

Epitse fel az aramkort az abran lathaté médon, és kapcsolja be a kapcsolét (S1). Inditsa el
a Boffin alkalmazast, csatlakoztassa az U33 vezérl6hdz, és a Vezérlépanel (a VEZERLOK

alatt) segitségével kapcsolja be a LED-eket (D4, D8 és D10) és a kirtét (W1). Az
alkalmazas hasznalatara vonatkozo utasitasokat lasd az 1. projektben és a 30-39. oldalon.
Ezutdn menjen az alkalmazédsban a PROGRAMOZAS menlpontba, és hozza létre a kédot
a LED-ek és a kurt bekapcsolasahoz lasd a képeket. Kisérletezzen a parancs
paramétereivel, példaul az idétartamaval.

A A BOFFIN
CARS HATSO Boffin app képerny6: kapcsolja be mind a 4 LED-et és a dudat valtakozé
: RESZE tizemmodban.

8  ®«éd

ARuoiizey BN

circuiton(D1, 1s, HIGH);

o X
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(A,1s);
< circuiton(D4, 1s, HIGH);
Py circuiton(D3, 1s, HIGH);
Vezérlés
&5 Mozgds

POl ®

o8

45

“ Kanyarodas

fényerével.

8  ®«éd

Kapcsolja be a fehér LED-et, majd a piros LED-et, alacsony, majd magas
circuiton(D1, 1s, HIGH);

0 X
circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
< & circuiton(D2, 1s, HIGH);
=
Vezérlés
&5 Mozgds

ARuoiizey BN

Ez egy egyszerii,
elosztoként
elhelyezett

vezeték.

POl ®

o8

KIHIVASOK

45

“ Kanyarodas

- Kapcsolja be a LED-eket néhany masodpercre, majd kapcsolja ki ket
rovidebb idére.

- Programozza a LED-eket ugy, hogy 20 masodpercenként villogjanak.

- Programozza a fényeket ugy, hogy egy dal Utemére villogjanak.




Kapcsolja be egyenként az 6sszes LED-et és a kiirtot, majd kapcsolja ki Vezérlépult (OP) képerny6
O6ket egyszerre. A WAIT parancsban tetszés szerint moédosithatja az
idot.
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BOFFIN
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A DI1-D2 és D3-D4 BOFFIN
kimenetek ugy vannak o @H

Osszekotve a vezérldn, hogy
aram folyik kozottiik, amikor
az egyik ki van kapcsolva, a
masik  pedig be van
kapcsolva. Ha a D1 és a D2
(vagy a D3 és a D4) egyarant
be- vagy kikapcsolt
allapotban van, akkor nem
folyik kozottik aram.

Egy
képernyé,
ahol
beallithatja
a vezetési
modokat.
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'COMMAND DRIVE
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Az auté
elmegy
egy korre,
és
visszajon.
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BOFFIN AUTO

Szerelje 6ssze az aramkort az abran lathato
moédon, és kapcsolja be a kapcsolét (S1). A
fehér és szines LED-ek (D4 és D8) vilagitanak.
Inditsa el a Boffin alkalmazast , csatlakoztassa
a vezeérlbhéz (U33) és haszndlja a vezetési
maddok

egyikét (TANK, COMMANDER,
TOUCH DRIVE) az auté vezetéséhez és a kirt
mikodésbe hozasahoz. Az alkalmazas
hasznalatara vonatkozé utasitasokat lasd az 1.
projektben és a 30-39. oldalon. Ezutan menjen
az alkalmazasban a PROGRAMOZAS
menupontba, és hozza létre a kdédot az autd
vezetéséhez és a kirt elinditasahoz, lasd a
képeket. Kisérletezzen a parancs
paramétereivel, példaul az idétartamaval.

Az auté rovid ideig tancol.

8 ©«séd

Forgatas
jobbra

Ke

Elére [oX 2s X ;
25 ) @)

ol 15

1s

X
moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
SpinRight(360°, HIGH);

8 ©®«eéd

spinLeft(1s, HIGH);

moveForward(2s);

spinRight(1s, HIGH);

moveBack(2s);

spinRight(1s, HIGH);

moveBack(2s);

moveForward(1s);
moveForward(2s);
circuiton(A,1s);

Elére o}
Forgatas
Jorere (@)

G - S
Hatra [oN 2s @
1s @
@)

circuiton(A,1s);

Forgatds =

jobbra (0]

Hétra 2s

OM 1s




AUTO EJSZAKAI
1 ~ VILAGITASSAL

Szerelje 0ssze az aramkort az 4&branak
N megfeleléen, és kapcsolja be a kapcsolét (S1).
' ABOFFIN A fehér és a szines LED-ek vilagitanak (D4 es
2 ‘ CARS HATSO D8), ha a fototranzisztorra (Q4) nem esik
RESZE kdzvetlen fény. Vilagitsunk a fototranzisztorra
vagy takarjuk le - ez kapcsolja be/kikapcsolja a
D4 és D8 fényt.
Inditsd el a Boffin alkalmazast, csatlakoztasd a
vezérlbhoz (U33), és hasznald az egyik
vezetési modot (TANK, COMMANDER,
TOUCH DRIVE) az auté vezetéséhez és a
dudaszé megszdlaltatasahoz. Az alkalmazas
hasznalatara vonatkozé utasitasokat lasd az 1.
projektben és a 30-39. oldalon. A D4 és D8
lampak mindig vilagitani fognak, ha nincs erés
fény a szobaban. :
F ® o D ¢ o Ezutan lépjen PROGRAMOZAS lzemmoddba
az alkalmazasban, és hozza létre a kédot az
autd vezérléséhez és a kirt elinditdsahoz.
Kisérletezzen a parancs paramétereivel,
példaul az id6étartamaval.

(o)
R2
ISTOI
D10 e
<<RED+
7 4

@
N
)
S
EgLOW

®
RESISTH
MOT
=

FERES

Vezérl6pult (OP) képernyo

— @ .V E )
5 ow riivid
@

iatg (0] movesanky, ideig
)

BOFFIN
o1 @H H D3
oil'®
D2 D4 o

1 Kanyarodds

spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
SpinRIght(360°, HIGH);

(360° N @] 0

Az autd

elmegy
Egy e’gy korre, | @ vesnes
képernyd, és PR
ahol visszajon.
beallithatja
a vezetési
maddokat. (]

Fordulj ta’ncol.

balra
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Elére (0]
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Forgatas
jobbra

Elére (b @ '
R ()

Elére

8 ©«kéd X

moveForward(2s);
spinLeft(1s, HIGH);

@
0
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Forgatas

@  commanD DRIVE jobbra

@
d
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moveBack(2s);
spinRight(1s, HIGH);
moveBack(2s);
circuiton(A,1s);
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HANGOS AUTO

Epitsd meg az itt lathaté aramkért, és kapcsold
be a kapcsoloét (S1). Mozgassa az allithaté

ellenallas (RV) csuszkajat a hang
megvaltoztatasahoz.
2 Inditsa el a Boffin alkalmazast, csatlakoztassa a

vezérlbhoz (U33) és hasznalja az egyik

vezetési modot (TANK,COMMANDER.TOUCH
DRIVE) az autd vezetéséhez és a kirt
megszolaltatdsahoz. Az alklamazas
hasznalataval kapcsolatos uasitasokért tekintse
meg az 1. projeket és a 30-39. oldalt.

1 Ezutan lépjen az alkalmazds PROGRAMOZAS
S OR : modjaba, és hozzon létre egy kidot az autd
2 & . O © o vezetéséhez, mikdzben kiildnféle hangokat
1 5 ‘ aktival. Hasznalhatja a Project 1. praancsait,
3 | . e
< vagy létrehozhat sajatot.
e ©
’ 2
: = ABOFFIN CARS
1 HATSO RESZE
— O O 2) 6 O o] )

C. Rész, Allithaté hang:

Allitsuk vissza az ellenalast
(RV) az eredeti helyzetbe,
és adjuk hozzad az NPN
trenzisztort (Q2) és az 1kQ

B.rész, fényvezérlet hang:
Rendezze ujra az allithato ellenalast
(RV) és adja hozza a fototranzisztort

SPEAKER
(STANDING)|

(Q4) az abra szerint. Valtoztassa
meg a fototranzistosztor fény eré
mennyiséget, és a hang
megvaltozik. A csuszka RV allasba
huzasa nem valtoztatia meg a
hangot, és gyenge fényviszonyok
kozott a hang sem valtozik (a RV

(R2) ellenalast az abra
szerint. Aktivalja a hangot a
vezérlépult (A) kimenetének
bekapcsolasaval a Boffin
alkalmazason keresztul. Az
ellenallas csuszkaja
bedllitia a hangot. Vezesse

(SP2

q
‘

rogzitett ellenallasként szolgal a
hang eléallitasahoz). Mozgassa az
autot vilagos és sotét helyek kozott,

és dllitsa be a hangot a
kivant médon.

® STROBE (@ és hallgassa meg a hangvaltozast.




FENYJATEK

7 8 9 Epitse fel a projektet az &bran lathaté maédon,
és kapcsolja be a kapcsolét (S1). Inditsa el a
Boffin alkalmazast, csatlakoztassa a
. ABOFFIN vezérlbhoz (U33) és hangjaval az egyik
" CARS maédot )TANK,COMMANDER,TOUCH DRIVE)
' HATSO az autd vezetéséhez és a  kirt
RESZE megszolaltatdsahoz. Az alkalmazas
- hasznalataval kapcsolatos utasitasokert
tekintse meg az 1. projektet és a 30-39. oldalt.
A vezérlé D1 kimenete nincs hasznalataban.
Ezutan Iépjen az alkalmazas
PROGRAMOZAS moédjaba, és hozzon létre
egy kodot a lampak bekapcsolasahoz, lasd a
képet.

+RED"¥

a3y MOTIZA

Vezérlépult (OP) képernyd Boffin alakalmazas képernyéje: Autds fényshow

8 ©«od X

@ cowmanporive @

ARuoize EN

circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D3, s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);
circuitOn(A,1s);

po) ©

Vezérlés
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o Mozgds
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KIHIVASOK

- Programozza be a LED - eket, hogy
kilémb6z8 sorrendeben vilagitsanak.




A ,\Rzl
k1KQ RESlSTO

-~ SPEAKER
Z(STANmNG)L

B.rész: Adjon hozza
egy vezérelhetd
ellendllast (RV), és
allitsa be a
csatlakozast az abra
szerint. Az aramkor
ugyanugy mikaodik,
de a hangok
magasabb kulcsban

-

A vezérld "A"-
kimenete kilonbozé
hangokat ad ki, a
LED szinvaltdsainak
megfeleléen (D8).

R

. ABOFFIN
| CARS

HATSO

E Vezériés

@ Kanyarodas

+ o8 | poie | nuoxizeyEw

ELEKTRONIKUS

BILLENTYUZETEK

Epitse fel a projektet az abran lathaté médon,
és kapcsolja be a kapcsolét (S1). Inditsa el a
Boffin alkalmazast, csatlakoztassa a
vezérl6hoz (U33) és hasznalja a vezérlSpultot
a kildmbodz6 hangok elinditasahoz, aktivalva a
D1-D4 vagy " A" kimenetet. Az alkalmazas
hasznalatdra vonatkoz6  utasitdsokat a
1.Projekt és az 30-39. oldal kozott talalja.
Ezutan Iépjen az alkalmazas PROGRAMOZAS
modjaba, és hozzon létre egy kddot a hangok
kilémb6z8d sorrendben torténd futtatasahoz,
lasd a képeket.
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Vezérl6pult (OP) képernyd
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Boffin alkalmazas képernydje: Kulcshangok.

®
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circuiton(D1, s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(A,2s);

circuiton(D3, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);
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. ABOFFIN

MOBIL ELEKTRONIKUS
BILLENTYUZETEK

Kovesse az el6z6 aramkort, de adjon hozza
sarga, zold és lila kabeleket az autémotorok
csatlakoztatasahoz. Kapcsolja be a f6kapcsolot
(S1), inditsa el a Boffin alkalmazast,
csatlakoztassa a vezérl6hoz (U33) és hasznalja
az egyik vezetési modot (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) az autd
vezetéséhez és a  kulénbdzd  hangok
aktivalasahoz. Az alkalmazas hasznalataval
kapcsolatos utasitasokért tekintse meg az 1.
projektet és a 30-39. oldalt.

Ezutan lépjen az alkalmazas PROGRAMOZAS
modjaba, és hozzon létre egy kdodot az autd
vezetéséhez, mikdzben kilonféle hangokat
aktival. Hasznalja ki a 1.projekt programjainak
elényeit, vagy hozzon létre sajatot.

| CARS
- HATSO




VILLOGO FENY

Szerelje 6ssze az aramkort az abra szerint,
allitsa az ellenallas (RV) csuszkajat bal
oldalra, és kapcsolja be a kapcsolot (S1).
Inditsa el a Boffin  alkalmazast,
csatlakoztassa a vezérlbhoéz (U33), és
hasznalja az egyik vezetési médot (TANK,
COMMANDER,TOUCH DRIVE), az auto
vezetéséhez , aktivalja a villogé fényt és
sipoljon az "A" kimeneten. Az alkalmazas
hasznalatédra vonatkoz6 utasitasokért lasd
az 1. projektet és a 30-39. oldalt.

A csuszka jobbra mozgatasaval
felgyorsithatja a villogast és a hangot is. A
csuszka jobbra hiuzasaval a LED-ek (D4 és
D8) folyamatosan vilagitanak, és a hang
egyetlen hangga valik.

Ezutan [épjen az alkamazas

RESISTOR

A BOFFIN

CARS HATSO PROG’RAMOZAS' modjak?a,’ és ht')zzon' Ie’tre
F RESZE egy kodot az autd vezetéséhez és aktivalja
a villogast hanggal. Hasznalja ki a 1. projekt
programjainak elényeit, vagy hozzon létre

G sajatot.
\_ Y, B rész: Mozgassa a fekete kabel végét az A

pontb6l a B pontba. Ez villogni és
hangjelzést ad ki, amikor a fékapcsolo (S1)
be van kapcsolva (nem a vezérld vezérli).

C. Rész: Cserélje ki az
eredeti aramort vagy
aramkort a B részbdl, és
mozgassa a hangszoérot
és a LED-eket, a villogo
IO (integralt aramkor,
U23) kimeneten az dbra
szerint. Most a fény
gyengébb és a hang

KIHIVASOK SPZSPEAKER csendesebb. Ha akraja,
2

(STANDING)® kicserélheti a szines
LED-et, a LED-et
heférre.

- Programozza be a fényeket egy rovid villanasra.




VILAGITOTORONY

Szerelje 0ssze az aramkort a képen lathato
maodon, helyezze a homalyos szoba kbzepére,
és kapcsolja be a kapcsolot (S1). A fény
megvilagitja a szobat az auto elforditasakor.

| ABOFFINCARS
“ HATSO RESZE

_— ¥0102
o— i

4 FIGYELMEZTETES: Ne alkalmazzon nyers edrt, amikor a
GENERATOR kerekeket rendellenes sebességgel rofgatja. Ez tonkreteheti a
motorokat vagy a LED-eket.

+

Fordista el az autd, "tet6jét", és csatlakoztassa a kabeleket a kerllethez, az abra szerint. Most
kapcsolja ki a fékapcsolét (S1). Forgassa meg a jobb kerekeket a kezével. A piros/sarga LED-
2 nek (D10) vilagitania kell. Most kapcsolja be a kapcsolét (S1), és forgassa Ujra a jobb
kerekeket. A kerekeket most nehezebb kipdrgetni, és a bal kerekek egyszerre forognak.

A jobb kerekek forgatasa az 6sszes Osszekapcsolt fogaskerék forgasahoz vezet, amelyek a
megfelel6 motort forgatjak. A forgd motor magneses erével termel villamos energiat (szemben
a motor tengelyének forgatasaval), amely a LED-et hajtja. Bekapcsolt kapcsoléval a jobb
AZ AUTO HATULJA motorban termelt villamos energia eléri a bal motort is, és az megpérgeti a bal kerekeket. A

(fejjel lefelé) D kerekeket nehezebb kiporgetni, mert mindkét motor magneses mezéjét le kell kizdeni. A

YELLOW I-d-l RED

(@ :,/@5 )

b -

projekt nem hasznal elemeket.

Figyelje meg, hogy a kisebb kerekek gyorsabban forognak,
mint a nagyok. A legkisebb kerekek (a motorban) 128-szor
gyorsabban forognak, mint egy aut6 kerekei. Tovabbi
informacio a fogaskerekekrdél a 44. oldalon.




SZORAKOZAS LED-ES LAMPAKKAL

A. rész: Szerelije 6ssze az aramkort a képen lathaté modon, és
kapcsolja be a kapcsoldt (S1). Médositsa a fototranzisztorba esé
fény mennyiségét (Q4) a piros/sarga LED (D10) fényerejének
megvaltoztatdsahoz. Prébalja meg az aramkért erfs fény vagy
zseblampa kdzelében elhelyezni, majd részben szakitsa meg a

fényt a kezével.
A BOFFIN CARS
HATSO RESZE A fototranzisztort 5, 1 KkQ ellenallassal helyettesitheti, és

- T Osszehasonlithatja az ellenallasokat egymassal.
\@/' {'

B rész: Amig fototranzisztor van az aramkoérben, tompitsa a
kornyezeti fényeket, hogy a LED kialudjon. Prébalja meg az
infravords taviranyitét a TV-rél / radiordl / DVD-rél kozvetlenil a
fototranzisztorra iranyitani, és nyomja meg az egyik gombot a LED
bekapcsolasahoz (Az infravoros fény is fény, igy a fototranzisztor
ellenallasa is valtozik, valamint lathaté fénnyel.)

©® ©

Crész: Allitsa . D rész: Cserélje ki a
vissza az aram'kort 3 érintkez6 vezetéket
A BOFFIN eredeti allapotaba, egy 100 mF-os

. CARSHATSO és adja hozza az kondenzatorra (C4).
-\ RESZE ellenallast (RV) az Mozgassa a lakéauté
abra szerint. csuszkajat tébbszér
Mozgassa a elére-hatra. (A RV
csuszkat a csuszka mozgatasa
lakékocsiba a LED megvaltoztatja a
fényerejének kondenzator és a
beallitasahoz. (RV LED fesziltségét,
egy 50kQ amely feltolti és kisuti
ellenallas, a kondenzatort. A
ame'ynek LED Sérga a

koézéppontja 200Q k_pn’denzéto'r :
és 50kQ kozott toltésekor, és piros a
van) kisttéskor.)




PROJEK
) zeec O i _O
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SZORAKOZTATO FENYEK ES
HANGOK

Szerelje 0Ossze az aramkort és kapcsola be a

kapcsolét (S1). A fehér és piros/sarga LED-ek (D4
ABOFEIN CARS és D10) villognak, és a hangszor6 (SP2) a
HATSO RESZE LED-ek (D8) szinvaltozasaival szinkronban ad hangot.

(A tranzisztorok, mint példaul az NPN tranzisztor (Q2), gyengébb aramot
hasznalna. Az erésebb aram szabalyozasara, és aramkorok kapcsolasara
és erésitésére hasznaljak. Ebben az dramkdrben egy gyenge aram dramlik
a Q2-be a D8-on és R2-n keresztiil, és egy nagyobb dramot szabalyoz a
Q2-be a D4-en keresztil, mind a D10-en, mind az SP2-n keresztil. Ez a
csatlakozasi mod lehetévé teszi, hogy a szines LED vezérelje a tobbi
LED-et és a hangszorét.

VILLAMOSENERGIA - TAROLAS

Szerelje Ossze az aramkort és dugja be a kabeleket - hagyja kihuzva a
narancssarga kabel egyik végét. Erintse meg vele az auté A pontjat - ez
megtdlti a 100mF (C4) kondenzatort drammal.

Mozgassa a narancssarga kabelt A pontbdl B pontba 5,1 kQ (R3) ellenallassal.
A piros/sarga (D10) LED egy ideig pirosan vilagit, amikor a kondenzatorban
|évé aramot hasznalja. Ezutan rakja vissza a narancssarga kabelt az A pontba,
@ © hogy aramot adjon hozza, majd vissza a B pontba.

AN Ha az 5,1 kQ (R3) ellenalldst 1 kQ (R2) ellenallassal helyettesiti, a LED
gyorsabban kialszik, de fényesebb lesz.

R3 )

RESISTOR )é\
N
1

)
- Ne feledje, hogy a kondenzator nem nagyon képes dramot tartani - hasonlitsa 6ssze,

2 A BOFEIN mennyi ideig tartotta a kondenzator a LED-et, és mennyi ideig tartanak az
CARS HATSO akkumuldtorprojektek! Ez azért van, mert a kondenzatorok elektromos energiat
RESZE halmoznak fel, mig az akkumulatorok kémiai energiat halmoznak fel.




KIALSZIK A VILAGITAS

AS HANGJELZES

Szereljuk 6ssze az aramkort az abran lathato

modon, és kapcsoljuk be a kapcsolét (S1).

A BOFFIN Inditsa el a Boffin alkalmazast, csatlakoztassa

. CARS a vezérléhoz (U33), és be- és kikapcsolhatja a

\ HI-}TSO D4 kimenetet a Vezérl6pulton. Az alkalmazas

-, RESZE hasznalataval kapcsolatos  utasitasokért
tekintse meg az 1. projektet és a 30—39. oldalt.
A D4 kimenet bekapcsolasakor vilagit a fehér
LED (D4), feltolti a 100 mF kondenzatort (C4),
és vilagit a szines LED (D8) és a piros LED
(D10). A D4 kimenet kikapcsolasaval
kikapcsolja a fehér LED-et, és a kondenzatorrdl
az 5,1 kQ-os ellendllasra (R3) és az NPN
tranzisztorra (Q2) engedi az aramot, mikozben
a szines és piros LED-ek lassan kialszanak.
Ezutan Iépjen az alkalmazas PROGRAMOZAS
modjaba, és vezérele a D4 kimenetet az
alkalmazason keresztil a vezérldpulton
keresztul.
Valtozatok:
* Gyorsitsa fel a LED-oltast az 5,1 kQ-os ellenallas

(R3) 1 kQ-os ellenallasra (R2) cserélésével.
* Tavolitsa el a 100uF (C4) kondenzatort, és
hasonlitsa 6ssze, milyen gyorsan alszik ki a

B rész, Hangjelzé: A Vezérlépulton kapcsolja be vagy ki a D1 és D2 szines LED.

kimeneteket. Ezutan lépjen az alkalmazas PROGRAMOZAS elemére, és vezérelje

tobbszor a D1 és D2 illesztéprogramok kimeneteit az alkalmazason keresztiil.

@

8 ®«kéd X

circuiton(D2, 1s, HIGH); Vi"oga’s éS

circuiton(D4, 1s, HIGH); . 7
sipolas.
Futtassa
tobbszor
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circuiton(D1, 1s, HIGH);
wait(10s);

BOFFIN o

Vezérlépult oI @H|@H D3 Boffin App képernyé:

(oP) @ I . @ Lampak kikapcsolva,

képerny6 Ujrainditas. Az
idéintervallumot !
sajat belatasa szerint [[EEREEE
médosithatja. P

po)y ® | AMduoizey EB

Vezérlés

+ |08

Szerelje Gssze az aramkort és kapcsolja be a
kapcsolot (S1). Allitsa balra az ellenallas (RV)
csuszkat. Ha a szoba homalyos, a fehér és
szines LED-ek (D4 és D8) kigyulladnak,
kilonben  kikapcsolnak.  Modositsa a
fénytranzisztoron bees6é fény mennyiségét
(Q4) a LED-ek be- és kikapcsolasahoz. Az
RV csuszkajat jobbra mozgatva a LED-ek
kénnyebben vilagitanak.

Inditsa el a Boffin alkalmazast,
csatlakoztassa a vezérléhéz (U33), és
hasznalja az egyik vezetési mdédot (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) az auté
vezetéséhez és a hang megvaltoztatasahoz
az A kimeneten keresztul. Fehér és szines
LED-ek vilagitanak, amikor a szoba
homalyos, hogy az auté jobban haladjon. Az
alkalmazas hasznalataval kapcsolatos
utasitasokeért tekintse meg az 1. projektet és
a 30-39. oldalt.

Ezutan Iépjen az alkalmazas
PROGRAMOZAS maddjaba, és hozzon létre
egy kodot az autdé vezetéséhez és a
o hangvaltozasokhoz. Hasznalja ki a Project 1
KIHIVASOK programjainak el6ényeit, vagy hozzon Iétre

- Programozza be az autot, hogy vezessen egy sajatot.
bizonyos utvonalat vagy tancoljon.




o

PROJEKT

KAPCSOLD FEL A VILLANY

Szerelje 6ssze az aramkort és kapcsolja be a
kapcsolét (S1). Mozgassa az ellenallas (RV)
csuszkajat a jobb oldalra a LED-ek fényerejének
noveléséhez. Ne feledje, hogy ha lassan jobbra

. ABOFFIN | gorget, egyes LED-ek el6bb vilagitanak, mint masok.
| CARSHATSO

MOTIZA

FIGENES

©

W B. Rész B. rész, Fényvgzérelt h?ng:
\ Csatlakoztassa a vezérlét (U33) és a
, ABOFFIN

" CARS tobbi alkatrészt az abran lathatdé moédon
- HATSO az aramkorhoz. Kapcsolja be az S1
RESE kapcsolot. Inditsa el a Boffin alkalmazast,
csatlakoztassa a vezérl6hoz (U33), és
hasznalja az egyik vezetési modot, hogy
ég6 LED-ekkel vezesse az autét. Az
alkalmazas hasznalataval kapcsolatos
utasitasokeért tekintse meg az 1. projektet
és a 30-39. oldalt.

Ezutan Iépjen az alkalmazas
PROGRAMOZAS moddjaba, és hozzon
létre egy kodot az autd vezetéséhez.
Hasznalja ki a Project 1 programjainak
elényeit, vagy hozzon létre sajatot.

A piros és sarga LED-eket kdnnyebb
meggyujtani, mint a fehér vagy kék LED-eket,
ezért hamarabb kigyulladnak.
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moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
spinRight(360°, HIGH);

X

O

Vezérlés
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CSENDES ARAMKOR

Szerelje 6ssze az aramkort a képen lathaté modon, és
kapcsolja be a kapcsolot (S1). Mozgassa az ellenallas

-
. i T T 0 o \ (RV) cstiszkajat a hang megvaltoztatasahoz. Inditsa el
2 g T+ a Boffin alkalmazast, csatlakoztassa a vezerl6hoz
S g / ABOFFIN (U33), és hasznalja az egyik vezetési modot az autd
o ® o ® o o | CARS HATSO vezetéséhez és a hangok megvaltoztatasahoz. Az
! 1 o f | RESZE alkalmazas hasznalataval kapcsolatos utasitasokért
\ | 3R3 2 R |3 tekintse meg az 1. projektet és a 30—-39. oldalt. .
2 i © Ezutan lépjen az alkaimazas PROGRAMOZAS
4 , gg modjaba, és hozzon Iétre egy kédot az autd
= o :. ® | n_g R2 @ 4 vezetéséhez és a hangvaltozasokhoz, lasd a képeket.
a : “t,\r .1K Vv VREs.m’ : Kisérletezzen olyan parancsparaméterekkel, mint az
2 |+ o : : & id6tartam.
E >\ STROB n R2 = I D 6 A kirt (W1) ebben a projektben nem ad hangot, csak
s s 3 £ elvalasztoként szolgal.
=2 ®
F (© J : ® 4
2 % (=] i
(=] —
G ® B o +o°

Az auté megy egy kort és visszatér.

Kezdés
Elére

8 ®«ksd X

moveForward(2s);
spinLeft(1s, HIGH);
moveForward(2s);
spinRight(1s, HIGH);
-~ circuiton(A,1s);
(O) moveBack(2s);
spinRight(1s, HIGH);
1s moveBack(2s);
circuiton(A,1s);

Fordulj
balra
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Forgatds
jobbra
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Forgatds
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Az auto roviden tancol.

KIHIVASOK
- Programozza be sajat

tancat vagy utvonalat
az autéhoz.




TOUCH DRIVE (>)

BOFFIN

- Vezetési modok
Vezérl6pult D1 @H H

kivalasztasa (TANK,

D3
(QP) ,, @ I L L @ COMMANDER, TOUCH
képernyé

DRIVE)

\éix A@j‘ Cj

PROJEKT
/ \.__/ N\

A S AUTO SZORAKOZTATO
HANGZASSAL
B o ) o~ Szerelje 6ssze az aramkort, és kapcsolja be
; ro : ) ™\ a kapcsolot (S1). Aztan inditsa el a Boffin
™ 5 g I alkalmazast, csatlakoztassa a vezérl6hoz
ﬁ = > . (U33), és hasznalja az egyik vezetési modot
C (0) ® &h i ) az autd vezetéséhez, és aktivalja a hangot
N ~_ az A kimeneten keresztul. Az alkalmazas
uz23 o 4 hasznalatara vonatkozé utasitdsokat lasd az

D © STROBEIC o 5" 0 )2 » N o 1. projekt és a 30-39. oldalon.

2 < S ) | Eztan Iépjen az alkalmazas
§ PROGRAMOZAS mddjaba, és hozzon létre

= (A o y egy kodot az autdé vezetéséhez és a

= | szorakoztaté hang aktivaldsahoz. Hasznalja
& ABOFFIN ki a 1. projekt programjainak eldnyeit, vagy
X CARS HATSO hozzon |étre sajatot.

F @2/ RESZE B. rész: Csatlakoztassa a fekete kabel végét
a B ponthoz az A pont helyett. Most, amikor
bekapcsolia a fékapcsolot (S1), villogo

G fényeket és hangok vilagitanak (nem
vezérelheti 6ket a vezérlén keresztul).

Ha a hang tul hangos, cserélje ki az U23 és
SP2 kozotti 3 érintkezds vezetéket piros/

KIHIVASOK , i
sarga LED-re (D10) vagy 1KQ-os ellenallasra

- Programozza be az autét, hogy kdvessen egy (R2).
utvonalat vagy tancoljon.
- Programozza be az autét cikk-cakk vezetésére.
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KIHIVASOK

- Programozza be az autét, hogy kdvesse az utvonalat, és minden
kanyar utan hangot adjon.

A BOFFIN
CARS HATSO
RESZE

AUTO ORULT
HANGZASSAL

Szerelje 0ssze az aramkort és kapcsolja be
a kapcsolét (S1). Inditsa el a Boffin
alaklmazast, csatlakoztassa a vezérl6hoz
(U33), és hasznalja az egyik vezetési
modot au autd vezetéséhez, és aktivalja a
hango az A kimeneten keresztil. Nazze
meg az 1. projektet és a 30-39. oldalon az
alkalmazas hasznalatara vonatkozo
utasitasokat.

Ezutan lépjen a PROGRAMOZAS moédba
az alkalmazasban, hozzon létre egy kodot
az autd vezetéséhez ¢és a hang
megvaltoztatdsahoz. Hasznalja ki a 1.
prokejt programjainak elényeit, vagy hozzon
Iétre sajatot.

B. rész: Cseréljitk ki az 5,1kQ (R3)
ellenallast az 1kQ (R2) ellenalasra. Mas
hangot fog hallani.

Ha a hang t6l hangos, cserélje ki az U23 és
SP2 kozotti 3 érintkezds vezetéket piros/
sarga LED-re (D10) vagy 1 kQ-os
ellenallasra (R2).




ORULT
BILLENTYUZET

Szerelje 6ssze az dramkort és kapcsolja be
m a kapcsolét (S1). Inditsa el a Boffin
““\.‘ ABOFFIN alkalmazast, csatlakoztassa a vezérl6hoz
‘ CARS HATSO (U33), és hasznalja az egyik vezetési modot
RESZE az autdé vezetéséhez és a hangok
aktivalasdhoz a D1-D4 vagy A kimeneteken
keresztil. Az alkalmazas hasznalataval
kapcsolatos utasitasokért lasd az 1.
projektet és a 30-39. oldalt.
Ezutan Iépjen az alkalmazas
PROGRAMOZAS modjaba, és hozzon létre
egy kédot, amely sorrendben jatssza le a
hangokat.

Vezérlopult (OP) képerny6

U23

@ STROBEIC szgﬁgﬁg

BOFFIN
i @H H

@ |. C>

Az NPN teranzisztor (Q2) csak két helyen van
csatlakoztatva - egyiranyd  diédaként
hasznaljdk, amely elkuloniti egymastdl az
dramkoroket.

KIHIVASOK

- Tervezzen érdekes hangsorrendet.




Billentytizethangok

O

Vezérlés

ARuoXize) EN

po) ®

0|

&> Mozgas

4y

9 Kanyarodds

| ABOFFIN
| CARSHATSO
. RESZE

(

KIHIVASOK

- Programozza be sajat utvonalat, vagy auté tancot.

8  @«kéd

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);

circuitOn(A,2s);

circuiton(D3, 1s, HIGH);
circuitOn(D4, 1s, HIGH);
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B vezérlés
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MOBIL ORULT BILLENTYUZET

Hasznalja az el6z6 aramkort, de adjon hozza fehér, sérga, zold és lila kabeleket
az autd csatlakoztatasahoz. Kapcsolja be a bekapcsoldgombot. Inditsa el a
Boffin alkalmazast, csatlakoztassa a vezérl6hdz (U33), és hasznalja az egyik
vezetési médot az autd vezetéséhez és a kilémbdz6 hangok aktivalasahoz. Az
alkalmazas hasznalataval kapcsolatos utasitasokért tekintse meg a 1. projektet
és a 30-39. oldalt.

Ezutan lépjen PROGRAMOZAS moédba az alkalmazasban, hozzon létre egy
koédot az autd vezetéséhez és a hang megvaltoztatasdhoz. Hasznalja ki a 1.
projekt programjainak elényeit, vagy hozzon létre sajatot.




UTMUTATO A BOFFIN ALKALMAZAS -
LETOLTESEHEZ ES MUKODTETESEHEZ. U33 ILLESZTOPROGRAM

Ismerje meg a vezeérlé (U33) 5 kimenettel rendelkezik (D1,D2,D03,D4 és
A), amelyeket a Boffin alkalmazas vezérel. D1-D2 kimenetek és a D3-D4
ugy vannak parositva, hogy mindegyik mindkét iranyban vezérleheti a
jelz6fény motort, és beallithatd a két kimeneti fesziltségszint egyikére, az
ugynevezett H (masabb -5V) és L (alacsonyabb -3V). Az A kimeneteken
kevés teljesitménye van, és a legtobb motort nem tudja iranyitani.
Az U33-at kétféleképpen vezérleheted a Bluetooth ezk6zodon levé Boffin
alkalmazason keresztiil.
1. Vezérebpult (valos ideji taviranyito)
2. boffin alkalmazas PROGRAMOZASA (egyszerl grafikus kédolas)
U33 ILLESZTOPROGRAM:

(+) - a GND akkumlatorok energiabevitele

GND - az energia visszavezetése az akkumlatorokba

D1 - motorcsatlakoztatd kimenet, D2-hez tarsitva, magasabb és
alacsonyabb szintekhez

D2 - motorcsatlakozé kimenet, a D1-hez csatlakoztatva, magasabb és
alacsonyabb szintek.

A - csatlakozasi kimenet alacsony aramu hasznalatara, 4V kimeneti

szint

D3 - motorcsatlakoztatd kimenet, D4-hez tarsitva, magasabb és
alacsonyabb szintekhez

D4 - motorcsatlakozé kimenet, D3-hoz tarsitva, mind a magasabb. mind
az alacsonyabb szinteken

Nyissa meg eszkdzén az App Store-t vagy a Google Play Ardhazat. A
Boffin alkalmazas legujabb verziéja iOS és Android rendszeren is
elérhetd, és mas eszk6zokon is elérheté lehet. Tovabbi infromaciokért
ldtogasson el a https://boffin.cz/hu.

Keressen ra a "Boffin" kifejezésre, és keressen egy ehhez hasonlé ikont.
Toltse le, telepitse és inditsa el az alkalmazast. Probléma esetén kérjlik,
vegye fel a kapcsolatot a Conquest ent. https://boffin.cz/hu,
info@boffin.cz.




CSATLAKOZZON A BOFFIN ALKALMAZASHOZ

Epitsen meg egy tetszéleges projektet ebbdl a kézikényvbdl, és kapcsolja be
azt a kapcsolot (S1), amely a meghajté (U33) bekapcsolasahoz sziikséges.
Aktivélja a helymeghatdrozast és a bluetooth-t a telefonjan, és nyissa meg a
Boffin alkalmazast.

CEED O

kézikényvek

vezérlés programozds

Gy6z6djon meg roéla, hogy a Bluetooth be van kapcsolva a késziiléken; ha ki
van kapcsolva, az alkalmazasnak magatél emlékeztetnie kell a
bekapcsoldsra. Ha csatlakoztatva van, erésitse meg a jobb alsé sarokban lévé
jeloléssel, és a parositas megtortént.

CEED ©

vezérlés programozds

Most mar készen a&ll a  vezérlésre (CONTROL)

kodolasra/programozasra (PROGRAM).

Kattintson a piros bluetooth ikonra, és a telefon parositani fog a Boffin
készlettel (az U33 alkatrészen keresztiil).

Vigye a telefont kdzel a készlethez, és kapcsoljabe. X

Szétkapcsolva

Vigye a telefont kdzel a készlethez, és kapcsoljabe. X

Csatlakoztatva

Megjegyzés: Ha el6szor csatlakozik, az U33 illesztéprogram neve SCCSCC
vagy SCC lesz.

A kapcsolat megszakitasa: kapcsolja kiaz S1 kapcsolét, vagy kattintson a
telefonon a zold Bluetooth ikonra, és erdsitse meg a Disconnect
(Megszakitas) lehetéséget. Ezaltal az On késziiléke levalik az U33
vezérl6rdl, és valaki mas csatlakozhat.

Ujracsatlakoztatas: kapcsolja be az U33-as vezérlét az S1 kapcsoléval.
Térjen vissza az alkalmazasba, és kattintson a piros Bluetooth ikonra.




VEZERLOK

3. Kattintson a jobb felsé sarokban lévé auté
1. A Boffin alkalmazasnak futnia kell a késziiléken, [ ikonra, és megjelenik az els6é vezetési mod. A
a projektnek létre kell jonnie, és az U33 B vezetési modok leirdsa a kdvetkezé oldalakon

Az U33 legegyszertibben a Vezérlopulton keresztil B jjjas7t8programnak csatlakoztatva kell lennie. talalhato (37).
hasznéalhat6, amely a fémeniiben a VEZERLOK alatt

talalhato, és a Boffin Auto taviranyitojaként szolgal.

2. Valassza a CONTROL menipontot a fémeniibél,
és az alapbeadllitasok kozott megjelenik a Q

COMMANDDRIVE ()

BOFFIN © 000 Vezérl6pult.

T
0
. QD BOFFIN
& ,, b
’ i @H H D3 o v
vezérlés programozds kézikényvek @ l L L @

6 @ 6 ‘ 4. Az alapbeadllitasban a vezérlépanel a LED-ek be-
) és kikapcsolasara szolgal (a D1, D2, D3, D4 és A
gombokra kattintva).

5. kimenet az aramkor vezérléséhez: D1, D2, D3, D4 és A. Egyszerlien nyomja meg a gombot az dramkor kimenetének
be-/kikapcsolasahoz. Hasznélja a vezérl6t a LED-ek be- és kikapcsolasara a projektjében.

D1-D4 magasabb (H) és alacsonyabb (L) fesziiltségszintek (altaldban 5V és 3V, de az akkumuldtor fesziiltségétdl
figgden). Valasszon ki egy magasabb (H) vagy alacsonyabb (L) fesziiltségszintet a kimeneti feszlltségszint
megvaltoztatasdhoz. A D1 és D2, D3 és D4 parositva vannak, és mindig azonos (H vagy L) fesziiltségszintekkel kell
rendelkeznilik. A H és L fesziiltségek beallitasaval megvaltoztathatja a bekapcsolt LED-ek fényerejét az aramkorokben.

Az A kimenet 4V-os, de csak kis aramokra képes, igy nem hasznalhaté kozvetlenil a motor (M1) vezérlésére.

A projektek vezérlése (OPERATE) és programozasa (PROGRAM) torténhet egymastol fliggetlendl vagy egyiittesen.
Bekapcsolhatja mind az 5 aramkdor kimenetét (ebben az &ramkdrben 5 LED-et) egyszerre vagy egyenként.




ALKOSS A BOFFINNAL

Kimenetek

A Boffin e a Scratch-hez hasonlé rendszert hasznal -
parancsokat hlizhatsz és ejthetsz. Egyszer( rendszer a vezérlé
vezérlésére. Igy barmilyen sorrendben és kiilonb6zd
idétartamban bekapcsolhatod a fényeket, elindithatod a

hangokat vagy a motorokat. 0 X Xc)

1. A Boffin alkalmazisnak futnia kell, és az U33 | KR — 6 worges
illesztéprogramnak az el6z6 utasitdasoknak megfeleléen | RS E Aol A T
csatlakoztatva kell lennie. . 15 ) @)
2. Vélassza a PROGRAMOZAS gombot a fémentiibél, hogy az
els6 BEGIN parancsot tartalmazé féképernyére lépjen. A
Boffin alkalmazasban teljes mUveletsorozatokat
programozhat az U33 vezérl6je szamara, és lathatja azokat
mkaédés kozben. o 0
Forgassa el a
késziilékét 90
fokban - az
alkalmazas mindig
csak vizszintes
modban mkodik.

Fordulas
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Mentés - az 0sszes mentett projekt listaja

Konyvjelz6k:

8 B Mment

Projekt]

Kézik6ny‘v - az 0sszes Boffin kézikdnyv ajanlata. A kattintas [ Jelsz6 - a BEGIN alatti f6 mezében létrehozott
utan egy kis ablak nyilik meg egy "+" betlvel. Kattintson a | parancsok széveges kédja.

"+"-ra, és valassza ki a kézikonyvet a listabol. A kézikonyvek

letoltése a https://boffin.cz/hu oldalrél torténik, ezért 8/
eltarthat egy ideig. Erésitse meg a kék nyilat, és a kézikonyv
egy kis ablakban megnyilik. A kézikdnyvben lapozhat, vagy a
bal felsé sarokban Iévé ablakot kinagyithatja. Az ablakban

Projekt2
Projekt3

+ |cappoio [ aMuorzenm

@ Kanyarodés

8 @xed X

(01,15, HIGH);
(02,15, HIGH):

15, HIGH):
cireuiton(03, 1, HIGH);

+ [ o8 [ poy @ aruozen &

"+" - Uj projekt megnyitasa

valomunka \

nem olyan
CIEINES
mint egy
nyomtatott

+ |08 | pode | Muonizey =

kézikonyvvel. CEEEEs — Szemetes (huzza a parancsot o oy
a szemetes felé = torlés)
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1 masodperc

Hasonléképpen, prébaljon meg tébb parancsot hozzdadni a bal
oldali meniibél. Abban az esetben, ha a képernyd méreténél
tobb parancsot ad meg, egyszer(ien gorgethet a parancsok
kdzott (csak hizza az ujjat a képernyén a parancsokon BELUL,
nem rajtuk), vagy hasznalja a ZOOM-ot.
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moveForward(1s);
moveBack(1s);
W Kimenetek

Kezdés
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spi , HIGH);
. moveForward(1s);
Eolidulj SpinRight(360°, HIGH);
alra
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A D1 parancson beallithatja
az id6t és az intenzitast a
kattintas.

Az id6 1-999 masodperc
tartomdanyban van, vagy
haszndlhatja a 0 és o
gombot. Az intenzitds
alacsony vagy magas.

SZERKESZTES ES MENTES A BOFFIN ALKALMAZASBAN

A Boffinban beadllithatja a parancsok idétartamat és kimeneti
fesziiltségszintjét.

F6 mez6 - valasszon ki egy parancsot a bal oldali meniibdl
KIVETEL/MENEDZSMENT/Mozgas/STOP, tartsa lenyomva, és
huzza a START alatti f6 mezére. A parancs bepattan a KEZDES
ala. Példaul a D1 a KIJELENTKEZESEK koziil, lasd a képet. Ezt
tegye meg az 0sszes parancs esetében.

Intenzitas

TIPPEK: Parancsok

Amikor a TURN parancsot adja be, és az 1s idére kattint,
megnyilik egy ablak, ahol az id6U mellett bedllithatja a fordulat
fokat is (a fokok vagy az iddére kattintva). A fokok 0 és 360°
kozott valaszthatok.

—~ 7 N
(o) C Fokozat (o0 )
XS - A\ /

N

1 masodperc

beszurasa parancsok kozé
- Példaul kattintson az
OUTPUTS-ra, tartsa a D2-t
az ujjaval, és mutasson a
két parancs kozé, ahova a
D2-t be akarja illeszteni.
Ezutan csak engedje el a
D2-t.

TIPP: Mas parancsok kozé
beillesztett parancs
eldobasa. Helyezze az
ujjat a parancsra, és huzza
félre. A parancs levalik, és
a bal als6 sarokban lévé
szemetesbe hizhatja.




Programok mentése:

A kédot barmikor elmentheti a jobb felsé sarokban talalhaté mentés ikonra
kattintva. Csak adja meg a projekt nevét, és erésitse meg a zold nyillal.

[Projekt neve ]

1234567 89]0
g w e r t y u
fillg|h
b

Megjegyzés: A parancsok programozasahoz csatlakoznia kell az U33
vezérléhoz.

Tippek: Valasszon ki egy parancsot, és moédositsa az U33 meghajto
feszliltségét (H/L) és az egyes parancsok idejét.

A H (magasabb=5V) és L (alacsonyabb=3V) kimeneti fesziiltségszintek csak
a D1-D4 kimenetekre vonatkoznak, az A kimenetre nem.

Miutdn befejezte a kédot (minden parancs benne van) és elmentette,
kattintson a jobb alsé sarokban l1évé START gombra és az egész kod futni fog
(a készleten lévé projekt fényei villogni fognak, az auté elindul, stb.).

& )
Ette o @ 8 ®@ked X
Vezérlés

ARuoizoy EN

moveForward(1s);
Hatra G) @ moveBack(1s);

spinLeft(90°, HIGH);

moveForward(1s);

Ec:;?:lj S @ @ ~DINRight(360°, HIGH);
Y - X
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< Kanyarodas

A készlet pontosan azt fogja csinalni, amit kddolt. Abban az esetben, ha le
akarod dllitani a kédot, csak kattints a kék négyzetre. Hogy tudd, hogy
éppen melyik parancs végrehajtasa zajlik, a parancsot egy fekete doboz
fogja jelolni az alkalmazasban, és a parancsra beallitott idé elkezd
visszaszamolni.




EGYEDI PARANCSOK

ISMETELD vezérl6 - arra szolgal, hogy a ISMETELD-be beillesztett parancsok

. " . . " , egy munkamenetben tébbszor is lefussanak (az ismétlések szama az On
=D 2 07 BES I,)4 k|me'netek.. ',AZ,'dOt?rt,am rTmlndegylkre ellitnzis. & vélasztasatol fliigg). A VAR) meghatarozza, hogy mennyi ideig tartson
D1/D2/D3D/4 esetében az intenzitas is beallithatd (M/A, Magas/Alacsony). " Sy e s . 0 .

szlinetet. Az ismétlés megszakitdsahoz nyomja meg a kék négyzetet a jobb

alsé sarokban.

Vezérlés

&b Mozgds Vezérlés

&b Mozgds

< Kanyarodas

< Kanyarodas

Mozgas - ELORE/ HATRA Mindkét parancsnal beéllithat6 az idétartam és az Fordulas - Jobbra fordul/ Balra fordul/ Jobbra fordul/ Lefelé fordul. Minden
intenzitas (M/A, Magas/Alacsony). parancsnal beallithat6 az id6tartam és az intenzitas (M/A, Magas/Alacsony).

O Erxn’
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Vezérlés
n i Forgatas =
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Vezérlés
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EGYENI VEZETESI MODOK

Fémenii - VEZERLOK - VezérlSpult és a jobb felsé sarokban van egy ikon.

BOFFIN
pi @H @H

D3

Ha rdkattint, megnyilik az elsé vezetési méd - COMMAND DRIVE
(KORMANYZOVEZETES).

Tank Drive - kétkezes kormanyszervd, amely hozzaférést biztosit a
hatsé motorvezérl6khoz. Felsé nyilbillenty(k - egyszerre nyomja meg =
elérefelé hajt. Alsé nyilak - kilon-kiilon nyomja meg = jobbra/balra
fordulas.

TANK DRIVE

Mindharom Gzemmoddban szabdlyozhatja a sebességet (M/A,
Magas/Alacsony) és az A kimenetet (ez lehet fény vagy kirt, attol

fiigg6en, hogy milyen projektet épit).

Command Drive - a legegyszeriibb méd, a legjobb kezd6knek. Piros
nyilak - Elére/vissza, kék nyilak jobbra/balra, z6ld nyilak jobbra/balra

fordulas.

COMMAND DRIVE

Jobb fels6
gomb,
visszavisz az
OP-hez
(Vezérl6pult).

A Vezetési
modok
kozott a
kezel6szerve
k folott
talalhato bal
és jobb
nyillal
valthatsz.

Touch Drive - egy érzékeny, joystick-szer(i vezérlé, amellyel érintéssel
iranyithatod a jarmd mozgasat (érintsd meg a kozepét, és huzd a kivant
irdnyba a jarmuvet). Tedd az ujjad el6re a fehér gombra, és mozgasd

oda, ahova menni szeretnél.

TOUCH DRIVE

hasznalhaté.

A JARMU VEZERLESE A VEZEROGEPPEL (U33): A jarmiparancsok
feltételezik, hogy a vezérl6 D1-D2 kimenetei a jarmu bal oldali
motorjahoz ("+" a motoron vagy az eliilsé oldalon a D1-hez), a
D3-D4 kimenetek pedig a jarmu jobb oldali motorjadhoz ("+" a
motoron vagy az ellilsé oldalon a D3-hoz) vannak csatlakoztatva. A
vezérl6 A kimenete hangok, fények és egyéb funkcidk szamara




BEALLITASOK ES TIPPEK AZ ALKALMAZASBAN

A beallitasokban bekapcsolhatja/kikapcsolhatja a hangot,

megvaltoztathatja a nyelvet, elolvashatja az adatvédelmi nyilatkozatot és
Beallitasok - kattintson a jobb oldali fémeniiben a Beallitasok ikonra. az altaldnos szerzddési feltételeket.

CEED ©

4) Hang
@ Nyelv
@ Adatvédelem

E) Altalénos Szerzédési Feltételek
vezérlés programozds kézikényvek

— —— — — — — Verzi6 1.0.2

Ebben az alkalmazdsban hdrom kulénbézé X
lehetdség kozl valaszthat.

Itt vezérelheti a készlet LED-fényt. Csak nyomja
meg a diéda gombot.

vezérlés BOFFIN

© |

vezérlés programozas kézikonyvek

©

Vagy haszndlja a panelt az auté vezérléséhez.

vezérlés (@ commanoprvE @)




A PARANCSOK LEIRASA A BOFFIN ALKALMAZASBAN

ISMETELD

Kapcsolja be a D1 kimenetet (ugyanez az
eljardés a D2, D3 és D4 esetében) a
kivalasztott id6tartamra és
fesziiltségszintre (H vagy L).

Az A kimenet bekapcsolasa a
kivalasztott id6tartamra.

Vélassza ki a parancsok egy
csoportjat, amelyet x-szer (1-999 vagy
«) megismételhet.

Varjon a megadott idétartamig, miel6tt
tovabbi parancsokat hajtana végre. Az
id6egyseég korilbelll 1 masodperc, de a
feldolgozds és a Bluetoth-kapcsolat
késleltetése miatt nem felel meg
pontosan.

BOFFIN JARMUVEZERLES A VEZERLON KERESZTUL
(U33): a jarmlparancsok feltételezik, hogy a vezérlé D1-D2
kimenetei a jarmi bal oldali motorjahoz ("+" a motor vagy az
elilsé oldal D1-hez), a D3-D4 kimenetek pedig a jarm{ jobb
oldali motorjahoz ("+" a motor vagy az elllsé oldal D3-hoz)
vannak csatlakoztatva. A vezérlé A kimenete hangok, fények és
egyeéb funkciok szamara hasznalhatoé.

1 masodperc

Intenzitas

A D1
parancson
bedllithatja az
idot és az
intenzitast a
kattintas.

Az id6 1-999
masodperc
tartomanyban
van, vagy
hasznalhatja a
0és oo
gombot. Az
intenzitas
alacsony vagy
magas.

Megjegyzés: A D1-D4 és A bekapcsolasa a beallitott idére azt jelenti, hogy a
program bekapcsolja a kimenetet, var a megadott ideig, majd kikapcsolja, mielétt a
kovetkez6 parancsra lépne. Ha a kimenet bekapcsolasanak idétartamat «-re
allitjuk, akkor bekapcsolva marad (amig a program a kovetkez6é parancsokat
végrehaijtja), ha viszont azt szeretnénk, hogy ne maradjon bekapcsolva, akkor az

idétartamot allitsuk O-ra.




Az egyes alkatrészek listaja, szimbolumaik és szamaik (a szinek és a stilus valtozhat)

Fontos: Ha egy alkatrész hianyzik vagy megsériilt, NE VISSZAJTSA VISSZA A TERMEKET AZ ELADONAK, DE KAPCSOLATKOZZON VELUNK: info@boffin.cz.
Pétalkatrészeket a https://boffin.cz/hu oldalon vasarolhat.
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Bevezetés az elektromossagba

Mi az elektromossag? Senki sem tudja igazan. Csak azt tudjuk, hogyan
hozzuk létre, hogyan értjiik meg a tulajdonsagait és hogyan irdnyitjuk.
Az elektromossdg a szubatomi toltott részecskék (az ugynevezett
elektronok) mozgdsa az anyagokon keresztll, az anyag elektromos
nyomasanak hatasara, példaul az akkumulatorokban.

Az olyan &ramforrasok, mint az akkumuldtorok, az aramot egy
aramkoron keresztil toljak, hasonléan ahhoz, ahogyan egy szivattyu a
vizet egy csovon keresztil tolja. A vezetékek ugyanugy vezetik az
elektromossagot, mint a csovek a vizet. Az olyan eszk6zok, mint a LED-
es lampak, motorok és hangszérék elektromossagot hasznalnak
mUkodésiikhoz. A kapcsoldk és tranzisztorok ugyanugy szabalyozzak
az aram aramlast, mint a szelepek és csapok a vizet. Az ellenallasok
korlatozzak az elektromossag dramlasat.

Az akkumuldtor vagy mas daramforras altal kifejtett elektromos
nyomast fesziiltségnek nevezzik, és azt fesziiltségben (V) mérjuk.
Figyelje meg az akkumulatorokon talalhato "+" és " -" jel6léseket; ezek
jelzik, hogy az akkumulator melyik irdnyba "pumpdlja" az dramot.

Az elektromos aram azt méri, hogy milyen gyorsan aramlik az
elektromossag egy vezetékben, hasonléan ahhoz, ahogy a vizaram azt
irja le, hogy milyen gyorsan aramlik a viz egy csében. Amperben (A)
vagy milliamperben (mA, 1/1000 amper) fejezik ki.

Az elektromossdg "teljesitménye" azt méri, hogy milyen gyorsan
mozog az energia a vezetéken keresztil. Ez a fesziiltség és az aram
kombindcidja (teljesitmény = fesziiltség x aram). A teljesitményt
wattban (W) adjék meg.

Egy alkatrész vagy d&ramkor ellendllasa azt jelzi, hogy milyen
mértékben all ellen az elektromos nyomasnak (fesziiltségnek) és
korlatozza az elektromos aram dramldsat. A szamitds a kovetkezé:
feszliltség = aram x ellendllas. Ha az ellenallds né, kevesebb aram
folyik. Az ellenallast ohmban (Q) vagy kiloohmban (kQ, 1000 ohm) A
vildgunkban haszndlt villamos energia szinte teljes egészét géz- vagy
viznyomassal m(ikodé hatalmas generatorokban allitjdk el6. Ezt az
energiat vezetékek segitségével juttatjak el hatékonyan az otthonokba
és a vallalkozasokhoz, amelyek hasznaljak. A motorok az elektromos
energiat mechanikus formdaba alakitjdk vissza, hogy a gépeket és
berendezéseket meghajtjak.

Az elektromossag legfontosabb aspektusa tarsadalmunkban az, hogy
lehet6évé teszi az energia konnyd, tdvolsagokon ativel§ szallitasat.

A "tdvolsagok" nemcsak a nagy tavolsagokat, hanem a kicsiket is
magukban foglaljdk. Prébdljon meg elképzelni egy olyan
bonyolultsdgu  vizvezeték-strukturat, mint amilyen bonyolult
aramkorok egy hordozhaté radiéban vannak - nagynak kellene lennie,
hiszen a vizvezetékeket nem tudjuk kisebbre csindlni. Az
elektromossag lehetévé teszi, hogy nagyon kis méretben hozzunk
[étre 6sszetett konstrukciokat.

Az alkatrészek kétféleképpen rendezhetdk el egy aramkorben: sorosan
vagy parhuzamosan. Itt vannak példak:

Parhuzamos aramkor

Az alkatrészek soros kapcsolasa néveli az ellenallast; igy a legnagyobb
érték érvényesul. Az alkatrészek parhuzamos bekotése csokkenti az
ellenallast; igy a legkisebb érték érvényesuil.

A soros és parhuzamos alaramkorok alkatrészei kiilonb6zé moédon
rendezhet6k el anélkiil, hogy az aramkor [ényege megvaltozna. A
nagy aramkorok kisebb soros és parhuzamos dramkorok
kombinacidibdl allnak.




Boffin alkatrészek

A padot az alkatrészek és kabelek
0sszehajtasara haszndljak. A legtobb
elektronikai termékben haszndlt nyomtatott
aramkori lapként szolgal, hasonléan az otthoni
falakhoz.

ryryy?y
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kék vezetékek az alkatrészek
csatlakoztatasdra szolgalnak. Az aram atvitelére
szolgalnak, és nem befolydsoljdk az aramkor
teljesitményét.  Kulonb6zé  hosszusaguak
lehetnek, hogy a padon a Ilehetd
legegyszer(ibb csatlakozast lehessen elérni.

2 D C

A szines kabelek lehetévé teszik olyan
alkatrészek csatlakoztatasat, amelyeket
vezetékekkel nehéz lenne 6sszekotni. A padon
kivali ~ alkatrészek  csatlakoztatasara s
szolgalnak.

-

A kdbelek és vezetékek ugy szallitjidk az
elektromossagot, mint a csévek a vizet. Szines
mdanyaggal vannak bevonva, hogy védjék és
szigeteljék az aramot.

(A szinek és a formdk vdltozhatnak)

Az autdban lévé akkumulatorok kémiai
reakcioval allitanak el elektromos
fesziltséget. Ezt a "fesziiltséget" elektromos
nyomadsnak tekinthetjik, amely az dramot egy
aramkoron keresztil tolja, hasonléan ahhoz,
ahogyan egy szivattyd a vizet a csoveken
keresztil tolja. Az dramkorokben a fesziiltség
sokkal gyengébb, mint példaul az otthonaban.
Tobb  akkumulator nagyobb  "nyomast"
eredményez, és igy tobb aram fog dramlani.

Akkumulatorok a Boffin autéban

KIKAPCSOLOK

A kapcsolék (S1) csatlakoztatjak ("ON") vagy
szétkapcsoljak ("OFF") az daramkorben [évé
kabeleket. Ha be vannak kapcsolva, nincs

hatdsuk az daramkor teljesitményére. A
kapcsoldk bekapcsoljak az dramot, hasonléan
ahhoz, ahogy a mosogaté csapja bekapcsolja a
vizet a

csovekbdl.

Kikapcsolo (S1)

BASE GRID (ALAPLAP) AKKUMULATOR-TARTO TRAZNISZTOROK

Az NPN tranzisztor (Q2) egy olyan alkatrész,
amely gyenge elektromos daramot hasznal egy

nagy daram vezérlésére.

Ezeket kapcsolas,

erdsités és kiegyenlités soran hasznaljak.

A tranzisztorok konnyen
zsugorithatdéak, és az
integralt aramkorok,
koztuk a
mikroprocesszorok és a
szamitogépek
memoriadramkoreinek
egyik f6 0sszetevdje.

A fototranzisztor (Q4)

NPN Tranzisztor (Q2)

szabalyozza az

elektromos aramot a fényen keresztiil.

Fototranzisztor (Q4)

HANGSZORO

A hangszoré (SP2) az
elektromossagot
mechanikus rezgésen
keresztul hangga alakitja.
Ezek a rezgések kiilonbo6zé
valtozasokat hoznak létre
a szobaban lévd
légnyoméasban. On tehat
abban a  pillanatban
"hallja" a hangot, amikor a
fule érzékeli a légnyomas
véltozasait.

Hangszoré (SP2)




Boffin alkatrészek

LED-ek

A fehér, szines és piros/sarga LED-ek (D4, D8
és D10) elektrolumineszcens diodak, és
egyiranyu izzoként irhatok le. A kibocsatott
szin a gyartasukhoz hasznalt anyagtdl fligg. A
megvilagitds kiszobértéke a piros és sarga
diodak esetében 1,5V, a zoldnél kb. 2,0 V, a
kéknél és a fehérnél kb. 3,0 V; ezutan a fényeré
novekszik. A piros/sarga LED egy piros és egy
sarga dioédat tartalmaz, amelyek mindkét
iranyban egyetlen csomopontban vannak
0sszekotve. A nagy dram megégetné a LED-et,
ezért az aramot az daramkorben [évé mas

alkatrészeknek kell korlatozniuk; a Boffinban
[évé LED-ek azonban belsé ellenallasokat
helytelen

épitettek be a bekotés
megakadalyozasara.
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Fehér, szines és piros/sarga
LED-ek (D4, D8 és D10)

(A szinek és a formdk vdltozhatnak)

s -

ELLENALLASOK

Az ellendlldsok "ellendllnak" az elektromos
aramlasnak, és az aramkorben lévé aram
szabdalyozasara vagy korlatozasara szolgalnak.
Ebben a csomagban 1kQ (R2) és 5,1kQ (R3)
ellenallast talal ("k" 1000-et jelképez, igy R2
valéjadban 1000Q)). Az olyan anyagok, mint a
fém, nagyon alacsony ellendllassal
rendelkeznek (<1Q); a fehér anyagok, mint a
papir, a mlanyag és a levegé szinte végtelen

ellenallassal rendelkeznek. Az ellenallas

novelése egy aramkdrben
. . L3

csokkenti az elektromos

aramot. :

Sy
——

Ellenallasok (R2 és R3)

Az allithaté ellenallas
(RV) egy 50kQ
ellendllas egy
csuszkaval, amelynek
tartomanya 200Q) és
50kQ) kozott van.

Szabalyozhat6 ellenalas (RV)

KURT

A kiirt (W1) mechanikus rezgéssel alakitja at az

elektromossagot hanggd. Ezek a rezgések
kilonb6z6  véltozasokat hoznak Iétre a
helyiségben 1évé légnyomdasban. A hangot
tehat abban a pillanatban "hallja", amikor a fiile
érzékeli a Iégnyomas
valtozasait. P

Kiirt (W1)

KONDENZATOROK

Egy 100pF-os kondenzator (C4) egy bizonyos
ideig tartja az elektromos nyomast
(feszlltséget). Ez blokkolhatja a stabil
fesziltségjeleket és elnyomhatja a valtozé

jeleket. A kondenzdtorokat sz(irésben,
idétartam-valtozasban és oszcillalo
aramkorokben hasznaljak.

Kondenzator (C4)

ELEKTRONIKUS MODULOK

aramkor, U23)
tartalmazza a villogé fényaramkor
kialakitasahoz szlikséges ellendllasokat,
kondenzatorokat és tranzisztorokat.

Csatlakozas:

(+) (+) - akkumlatortéltés
® (-) - aramvisszavezetés az

NC  akkumlatorhoz
OUT - kimeneti
csatlakozasok
CTL - villogasi sebesség
vezérlése
NC - nem hasznalt
A megfelel6 csatlakozasok
az 5. projektben talalhatok.

lehetévé teszi a Boffin
komponensek Bluetooth-on keresztili
vezérlését. Funkcidi és  felhasznalasi
lehetbségei az 1. projektben és a 30. oldalon
talalhatok. ' )

A villogé6 10 (integralt

®] @ STROBEIC o U

A vezérlo (U33)




Boffin alkatrészek

MOTOROK

A motorok (a Boffin autéban) az elektromossagot mechanikus mozgasra alakitjak at. Az elektromossag rokon a magnesességgel, és a kabelben
foly6 elektromos dram magneses mezeje hasonlé egy nagyon kis magneséhez. A motorban van egy huzal tekercs, amely fémlemezek koré van
tekerve. Amikor az elektromos dram athalad a tekercseken, a kozonséges fémet magnessé valtoztatja. A motorhazon is van egy magnes. Ahogy
az aram athalad a tekercsen, a fémlemezek magnesessé valnak, és elhizédnak a motoron [évé magnesté|, elforgatva az egész tengelyt. A tengely
végén van egy kis fogaskerék, amely forog.

Auto:

(+) - akkumlator tépellatas

(=) - az akkumlatorokba visszajuté energia
L+ - a bal oldali motor el6remend hajtasa
L-- bal oldali motor hatrameneti hajtasa
R+ - a jobb oldali motor el6re hajtasa

R-- ajobb oldali motor hatrameneti hajtdsa

FIGYELMEZTETES: Csak az

utasitdsoknak megfelel6en
csatlakoztassa az alkatrészt!

-)

Az auto vezetésének mechanizmusa:

egy kis fogaskerék a motoron egy nagyobb fogaskereket forgat, amely egy masik fogaskereket forgat, amelyek két nagyobb fogaskereket
forgatnak (egyet-egyet mindkét oldalon), amelyek még nagyobb fogaskereket forgatnak. Az utolsé nagy fogaskerekek az elsé és a hatsé
kerekekhez rogzitett tengelyekhez kapcsolddnak, amelyek ezeket forgatjak. Figyeljik meg, hogy a fogaskerekek ellentétes iranyban forognak, és
egyre tobb "fog" van kozottlk (40-8, 44-8, 64-44 és 64-20), igy a teljes attétel 128:1. Ez azt jelenti, hogy a motornak 128-szor kell elfordulnia egy
fogaskerék elforditdsahoz. Ez azért van igy, mert ha a motor kdzvetlenll hajtand a kerekeket, akkor nehéz lenne kormanyozni az autét. A
fogaskerekek korlatozzak a sebességet, és a kerekek sokkal nagyobb erével mozognak, ami azt jelenti, hogy az auté nem fog elakadni a terepen,
és nagyobb terheket is el tud széllitani.

FOGAS KE R E KE K A motor fogaskereke 128-szor

gyorsabban forog, mint egy auto kerekei.

Keréktengely

(A szinek és formdk vdltozhatnak)




Utasitasok osztalyok és haztartasok szamara

A terméknek a programozas és az elektronika izgalmas vildgat kell
megnyitnia. A programozas és az elektromossag leegyszerUsiti a didkok
kisérletezésen keresztll torténd tanitdsanak koncepciojat - a Boffin az
aramkorokrél, a Boffin alkalmazadsok pedig a programozasrdl tanitjak Sket.
Ez a készlet a programozds és az elektronika gyakorlati alkalmazasait
hangsulyozza anélkil, hogy tulmagyaraznd a matematikat. Emellett
foglalkozik a gondolkodasi folyamatokkal és a természettudomannyal is.
Miért érdemes a didkoknak programozast és elektronikdt tanulniuk? A
programozas és az elektronika fontos eleme a mindennapi életiiknek, és a
mai tarsadalomban mindenkinek ismernie kell az alapokat. Megtanitjak ket
arra, hogyan végezzenek tudomdényos kutatasokat, hogyan gondolkodjanak
logikusan, és segit nekik a mai vildgban szlkséges készségek
kifejlesztésében.

A termék felnétteknek és 8 éves vagy anndl idésebb gyermekeknek késziilt,
akik elég érettek ahhoz, hogy elolvassak és megértsék az utasitasokat és
figyelmeztetéseket.

A teljes projekt kézikonyv korilbelll 7 érat vesz igénybe. A programozas
tanitasara, majd az 6ndllé programozésra 0sszpontosit - a tandroknak kell
eldéntenilik, hogy mi a legjobb a didkjaik szamara.

Dontse el, hogy készit-e teszteket a tanulok szamara, és hogyan
fogja azokat kiirni.

Tervezze be az 6ran a sziikséges id6ét a kovetkezbkre:
A projektek témainak ismertetése.
A Boffin 6sszetevdinek elhelyezése a munkalapon.
Az egyes projektekhez szlikséges utasitasok.
Az dramkorok épitése és tesztelése.
A Boffin alkalmazas betdltése és csatlakoztatdsa a vezérl6hoz.
Kisérletek elvégzése (vagy tanari ellendrzés).
Az aramkorok kiteritése és a Boffin alkatrészek visszahelyezése a
csomagoldsukba.
Az osztaly munkdjanak értékelése.

Gy6z6djon meg réla, hogy a tanulok tudjak, mi a céljuk, mennyi idejiik
lesz a takaritasra, és hova kerlilnek az anyagok.

A tanuléknak meg kell érteniiik, hogy nem egyetlen médon lehet
ugyanazt az aramkort vagy programot létrehozni, ezért a tandr nem

ELOKESZITES ES SZERVEZES

«  Gondolja at, milyen lesz a tanuldsi kdrnyezet. A tanulok 6nélléan
vagy kis csoportokban fognak dolgozni? Milyen mértékd tanari
iranyitast kapnak majd a didkok a kiilonb6z6 szakaszokban?
Lehetdséget kapnak-e a tanulodk arra, hogy hazi feladatként
elolvassak a leckét, majd tandri iranyitassal kisérleteket végezzenek?

biztos, hogy mindenre tudja a vélaszt. Tudomanyos kutatasokat
végeznek, és a projektek és programok olyan varidciokat emlitenek,

amelyekkel kisérletezni lehet.

+  Minden lecke el6tt nézze at a tanuldkkal a 46. oldalon talalhaté
iranyelveket arra vonatkozdan, hogy mi a megfeleld és mi nem
megfeleld az aramkorok kialakitasakor.

FCC-iranyelvek

Ez a készilék megfelel az FCC-iranyelvek 15. részében
foglalt kdvetelményeknek. Az Uizemeltetés a kdvetkezé
két feltételhez kotott: (1) a berendezés nem okozhat
karos interferenciat, és (2) a berendezésnek el kell
fogadnia a kapott interferenciat, beleértve a nem kivant
mikddést okozé interferenciat is.

A megfelel6ségért felelds fél altal kozvetlenil jova nem
hagyott valtoztatasok vagy modositasok
érvénytelenithetik a felhasznalonak a berendezés
kezelésére vonatkozo jogosultsagat.

A készuléket tesztelték, és megallapitottak, hogy
megfelel a B osztalyu digitalis eszkdzokre vonatkozé
hatarértékeknek az FCC-szabalyok 15. része szerint.
Ezek a hatarértékek ugy vannak meghatarozva, hogy
otthoni kdrnyezetben térténd telepités esetén megfeleld
védelmet nyujtsanak a karos interferenciaval szemben.

Ez a berendezés radiéfrekvencias energiat termel, hasznal
és sugarozhat, és ha nem az utasitasoknak megfeleléen
telepitik és hasznaljak, karos interferenciat okozhat mas
radiotavkozlésben. Ugyanakkor nincs garancia arra, hogy
egy adott tipusu telepitésnél nem fordulhat el
interferencia.

Ha ez a berendezés karos interferenciat okoz a radio-
vagy televizio vételben, amely a berendezés ki- és
bekapcsolasaval kimutathato, a felhasznalénak azt
tanacsoljuk, hogy az alabbi médszerek valamelyikével
probalja meg az interferenciat megszintetni:

- Helyezze at vagy mas maédon dllitsa be a vételi antennat.
- Novelje a készuléket a vevikésziléktd! elvalaszto
tavolsagot.

- Csatlakoztassa a készuléket egy masik aramkor
kimenetéhez, mint amelyikhez a vevd csatlakozik.

- Forduljon a keresked6&jéhez vagy egy tapasztalt radié/
TV-szakemberhez.

Ez a berendezés megfelel az Eurépai Uni6 engedély
nélkili berendezésekre vonatkozé szabvanyainak.
Mikodésére a kovetkez6 két feltétel vonatkozik: (1) Ez a
berendezés nem okozhat interferenciat, és (2) Ez a
berendezés elfogad minden interferenciat, beleértve az
olyan interferenciat is, amely a berendezés nem kivant
mikodését okozhatja.

RF expozicio

Ez a berendezés megfelel az FCC/IC altal a nem
ellendrzott kdrnyezetre meghatarozott sugarzasi
hatarértékeknek. Ez a adé nem helyezhetd egyitt mas
antennaval vagy adéval.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)




Mi a helyes és mi a helytelen az aramkorok épitésénél?

Miutan az aramkort a kézikonyvben taldlhatd utasitasoknak megfelel6en
megépitette, késztetést érezhet arra, hogy sajat maga kisérletezzen. Es
nagyon ajanljuk, hogy taldlja ki sajat projektjeit. KOvesse az utmutatoban
taldlhatd projekteket. Minden aramkor tartalmaz egy elektromos forrast
(akkumulator) és egy ellendllast (ellenallas, [dmpa, motor, integralt aramkor
stb ), amelyek mindkét iranyban &sszekapcsolédnak. Ugyeljen arra, hogy
elkeriilje a "rovidzarlatokat" (alacsony ellenallasu csatlakozéasok - lasd az alabbi
példakat), amelyek kdrosithatjdk az egyes alkatrészeket és/vagy gyorsan
lemerithetik az elemeket. Az integralt aramkoroket csak a projektekben leirt
konfiguracidknak megfeleléen csatlakoztassa, a rossz kialakitas kérosithatja az
alkatrészeket. A rosszul csatlakoztatott alkatrészek altal okozott karokért
nem vallalunk felel6sséget.

Fontos tudnivalok:
MINDIG VEDJE A SZEMET, AMIKOR SAJAT MAGA KISERLETEZIK.

MINDIG hasznaljon legaldbb egy alkatrészt az dramkorben a rajta atfolyd
aram korlatozasara - pl. motort, ellenallast, integralt dramkart (1C)
vagy LED-et (amelyek belsé véddellenalldssal rendelkeznek).

A kapcsoldkat MINDIG olyan mas alkatrészekkel egyttt hasznalja,

amelyek korldtozzak az dramot rajtuk keresztil. Ennek elmulasztasa

rovidzérlatot vagy ezen alkatrészek karosodasat eredményezheti.

MINDIG viélassza le az akkumulatorokat és ellenérizze a vezetékeket - arra
az esetre, ha valami tulmelegedne.

MINDIG csatlakoztassa az IC-t a projektekben talalhaté utasitasoknak
megfelelden.

MINDIG ellendrizze az 6sszes csatlakozast, miel6tt bekapcsolja az
aramkort.

SOHA ne csatlakoztassa a készuléket az otthoni halézati csatlakozéhoz.

SOHA ne hagyja az dramkort felligyelet nélkul.

Az ebben a kézikdnyvben leirt 0sszes projekt esetében az egyes dramkori
részek masképp is elrendezheték anélkiil, hogy az eredményiil kapott dramkor
megvaltozna. Nem szamit példaul az alkatrészek sorrendje, sorba vagy
parhuzamosan kapcsolva - a lényeg az, hogy hogyan vannak
ezen részaramkorok kombindcioi a végsé egészet alkotva kapcsolddnak Gssze.

Figyelmeztetés a Boffin felhasznaloknak: ne csatlakoztasson
tovabbi fesziltségforrasokat mas készletekbdl - az alkatrészek
karosodhatnak. Ne csatlakoztasson mas Boffin készletekbdl

szarmazo alkatrészeket az autdhoz, hacsak nem ismeri azok
tulajdonsagait - az auté magasabb fesziiltséget hasznal, és ez
karosithatja az alkatrészeket. Ha barmilyen kérdése van, forduljon
a ConQuest szdérakoztatd céghez a info@boffin.cz e-mail cimen.

PELDAK ROVIDEN - EZT SOHA NE PROBALD KI!!!

(+) Ha a kabelt
== kozvetlenil az
akkumulatorokhoz

helyezi, az
ROVIDZARLATOT
okoz.

SOHA NE
PROBALKOZZ!

Ha a kapcsolo (S1) be van kapcsolva, rovidzarlat keletkezik ebben az

aramkorben. A rovidzarlat megakadalyozza a késziilék tovabbi
mukodését.

\ SOHA NE
| PROBALKOZZ!

SOHA NE
PROBALKOZZ!

SOHA NE
PROBALKOZZ!

Ha Uj aramkorokkel és projektekkel allsz eld, batran vedd fel veliink a
kapcsolatot.

Ha azok egyediek, a neveddel egyiitt kbzzétessziik ket a
https://boffin.cz/hu.

FIGYELMEZTETES: ARAMUTES VESZELYE - sohane
csatlakoztassa a Boffin késziiléket haztartasi konnektorba!




Halado hibaelharitas

A vallalat nem vallal felel6sséget a nem megfelel6 bekotés miatt
tonkrement alkatrészekért.

Ha uagy érzed, hogy kar keletkezett a keriiletben.
alkatrészeken, kovesse az alabbi lépéseket
annak szisztematikus meghatarozasahoz, hogy melyik

alkatrészt kell kicserélni.

1. auté és kabelek: Forditsa fejjel lefelé az autot,
és gy6z8djon meg arrél, hogy a
kerékmechanizmusok tisztak. Helyezze be az
akkumulatorokat az autéba, és csatlakoztassa a
kabeleket a képen lathaté médon - két keréknek
mozognia kell. Cserélje ki az egyes kabeleket,
hogy ellendrizze a sériiléseket. Ha a kerekek nem
mozognak a kdbelek barmelyik kombinacidjaval,
az auto sérult. Tavolitsa el a szlirke kabelt; az
oldalan |évé 4 LED-nek vilagitania kell. Mozgassa
a kdbeleket a masik két kerék teszteléséhez - ha a
kerekek nem mozognak, az auté megsériilt.
Tavolitsa el a sziirke kabelt; az oldalan |évé 4 LED-
nek vilagitania kell.

Boffin Car (fejjel lefelé)

2. LED-ek (D4, D8 és D10) és kiirt (W1): csatlakoztassa a fehér LED-
et (D4) az autéhoz az abran lathaté modon (balra "+"), vildgitania
kell, kiilonben megsériilt. Cserélje ki a D4-et a D8-ra, és tesztelje Ujra.
Cserélje ki a D8-at D10-re, és tesztelje mindkét |ranyt a D10-nek
iranytol fliggéen pirosnak vagy
sarganak kell vilagitania. Cserélje
kia D10-et a W1-re (a bal oldalon
Iévé "+"-val), hangot kell hallani.

Boffin Car
(fejjel lefelé)

3. Erintkez6 vezetékek: Csatlakoztassa a kék érintkezd vezetékeket
(beleértve az 1-érintkezdket is) a plros/sarga LED-ek (D10) és a
narancssarga kabel kozott )
a beforditott kocsihoz az —
abranak megfelel6en - egyenként tesztelje oket
A LED-ek vilagitani fognak

Boffin Car
(fejjel lefelé)

4. 1kQ és 5,1kQ ellenallasok (R2 és R3) és kapcsolé (S1): haszndlja
az el6z6 aramkort, de cserélje ki a 3 érintkezds vezetéket S1-re - a
LED-nek vilagitania kell, amikor a kapcsolé be van kapcsolva és
forditva. Cserélje ki a kapcsolét R3-ra - a LED-nek halvanyan kell
vilagitania. Cserélje ki az R3-at R2-re (egyenként) - a LED-nek egy
kicsit er6sebben kell vilagitania, mint az R3-mal.

ABOFFIN

5. NPN tranzisztor (Q2): Haszndlja CARSHATSO

ezt a kis dramkaort - a piros/sarga LED- - Qum(or/ OV Ao | = =
et (D10) csak akkor szabad vilagitani, . £ B

ha a kapcsolé (S1) be van kapcsolva, : ‘ L ®
ha nem, akkor a traznisztor G nlded | © @
megszakadt.

6. Fototranzisztor (Q4) és allithato ellenallas (RV): hasznalja a 12.
projektbdl szarmazoé dramkort (A rész); a LED-nek vilagitania kell,
amikor fényes fény éri a Q4-et, ha nem vilagit, a Q4 elromlott. Ezutan
hasznalja a C részt; az RV csuszkajanak csokkentenie és novelnie kell a
LED fényerejét, ha nem, akkor az RV elromlott. Ezutdn hasznélja a D
részt; a csuszkat mozgatva a LED fényerejének lassabban kell

valtoznia, mint a C részben, ha nem, akkor a C4 elromlott. ABOFFIN

CARSHATSO

7.Villogé IC (23) és hangszoré (SP2):
Haszndljon kis aramkort - a LED-nek gyorsan
villognia kell, ha nem, az U23 megszakadt
(itt nem hasznalja a lakéauto csuszkajat).
Helyezze az SP2-t kdzvetlenil a LED-re (a
harmadik szintre), zimmaogé hangot kell
hallania, ha nem, az SP2 megszakadt.

8. Vezérlé (U33): Epitsd meg az 1. projektet, a vezérld kék
(Bluetooth) jelzé6fényének bekapcsolt fékapcsoloval kell vildgitania.
Csatlakoztassa a vezérl6t az alkalmazashoz, és vezesse at az autot a
képernyén a CONTROL modban, és hasznalja a kiirtot (W1), mint az
1. projektben.

Boffin alkalmazas Megjegyzés: Ha kordbban létrehozott kddot
haszndl, el6fordulhat, hogy ujra kell konfigurélnia a parancsokat, lasd
a 36. oldalt.




TOBB U33 MODUL
Bejelentkezés tobb U33 modulba (max 15): Bejelentkezés tobb U33-ba - kiilonb6z6 nézet: igy néz ki a Vezérlépult, ha tébb U33-as modul van (a

jobb oldalon van egy ikon).

A bluetooth ikonra kattintva az alkalmazas megjeleniti
az 6sszes hatétavolsagon belil [évé U33-at. Kattintson
a Szétkapcsolt gombra, és az U33 csatlakozni fog az
alkalmazashoz.

Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsoljabe. X BO FF' N
u33

= oo

oille o1 Ts
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: : ®: o3

o o & o 0 8
Module2 Module3 @ l I L @
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o1 Ts

o o o e
Module4 Module5 Module6

Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsolja be. X

Modulel Lo

Szétkapcsolva

Kattintson az ikonra az 0sszes U33-as
megjelenitéséhez.

Module2 Lo

szétkapesolva @

Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsolja be. X

oille o1 Ts
o 0 o o o o

Module2 Module3

Modul kivalasztasa vezérléshez

oile oi s

] ol s 0 s o
o1 Ts
o o o e Modulel Module2

Module4 Module5 Module6

Er6sitse meg ezt a Iépést egy pipaval. Ha a .:I:T:
Szétkapcsolt gombra kattint, és az U33 nincs Module3
hatétavolsagon beliil, akkor nem torténik semmi. —= = m
Module4 oduIS Module6 °

Vigye a telefont kézel a készlethez, és kapcsoljabe. X

oils Modulel ®

o o o Csatlakoztatva |
Modositsa az U33 szinét.
Module2 o Nevezze at az U33-at.

o o o Csatlakoztatva @ Q

Megvaltoztathatja az egyes U33-asok szinét.

Kattintson az U33 modul ikonjara, és megnyilik a Az egyes U33-akat atnevezheti. Kattintson az U33
szinvélaszté sdv. Erésitse meg a valasztast a nevére, és megnyilik a billentytizet. Erésitse meg az Uj
jelolénégyzettel. nevet egy zold pipa segitségével.




HOZZON LETRE SAJAT KIHIVASOKAT

Példdul:

- Programozzon be egy utvonalat az auté szamdra az uton lévé blokkok vagy kupok segitségével.

- Programozzon be egy utvonalat a kovetkezd szobaba, és vigye el az autét, hogy lizenetet vigyen at valakinek a csaladbdl.

- Hozzon létre egy akadalypalyat, és kovesse nyomon, mennyi idé alatt teljesiti azt. Jatsszatok a barataitokkal, és versenyezzetek egymassal.

- Programozzatok az autoét ugy, hogy "parkoljon" egy szék vagy asztal ala.

- Tegyetek ugy, mintha az aut6 egy holdutazason lenne, és programozzatok be, hogy egy bizonyos utvonalon haladjon, majd adjon fényjelzést.
- Jatsszatok "Kuba mondta" jatékot: programozzatok be az autét, hogy masolja le valaki mas Utvonalat.

MEGJEGYZESEK

Készitse el sajat projektjeit, és kiildje el nekiink a info@boffin.cz cimre.
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Fontos: Ha egy alkatrész
hianyzik vagy megsértlt, NE
VISSZAJTSA VISSZA A
TERMEKET AZ ELADONAK,
DE KAPCSOLATKOZZON
VELUNK: info@boffin.cz.

ConQuest entertainment a.s.,
Kolbenova 961/27d,

Praha 9

https://boffin.cz/hu
info@boffin.cz

Megjegyzés: Az alkatrészek
teljes listajat lasd a 40.
oldalon.

A Bluetooth® védjegy és a logd a
Bluetooth SIG, Inc. bejegyzett
védjegye, és a ConQuest ent. altal
torténd felhasznalasuk engedélyhez
kotott. Egyéb védjegyek és
kereskedelmi nevek a megfelel6
tulajdonosok tulajdonat képezik.

A Boffin® a ConQuest ent.
bejegyzett védjegye. Minden jog
fenntartva.
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Nem vallalunk feleldsséget a tipografiai hibakért. Az alkatrészek szinei, stilusai és mennyiségei elozetes értesités nélkiil
valtozhatnak.





