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VAROVANI: U VSECH PROJEKTU SE SYMBOLEM A

- Pfi provozu obvodu se pohyblivé ¢asti nedotykaji motoru
nebo vrtule. Nevystrelujte vrtuli na jiné osoby, zvifata nebo
predméty. Je doporucena ochrana oci.

VAROVANI: NEBEZPECIi URAZU ELEKTRICKYM

PROUDEM - Nikdy nepfipojujte obvody Boffin do doméacich
elektrickych zastréek!

VAROVANI: NEBEZPECi SPOLKNUTI - Malé ¢asti. Neni uréeno
pro déti do 3 let.

Frekvence zableskU

VAROVANI: Blikani hracky muze zpuUsobit epileptické zachvaty u
epileptikd.

Vhodné pro déti od 8 let. U mensich déti hrozi zaduseni malymi
castmi.

VAROVANI: Pred zapnutim obvodu
vzdy zkontrolujte spravné pripojeni
jednotlivych soucastek. Jestlize jsou
v obvodu vliozené baterie,
nenechavejte je bez dozoru. Nikdy k
okruhu nepfipojujte dalsi baterie
nebo jiné napajeci zdroje.
Nepouzivejte ponicené casti.
Dospély dozor:

Détské schopnosti se liSii v
jednotlivych vékovych skupinach,

a proto by méli dospéli sami urcit
zda jsou experimenty vhodné

a bezpecné (instrukce by méli
dospélym napovédét, jak zdatné by

dité mélo byt). Ujistéte se, Zze vase
dité cte instrukce a bezpecnostni
pokyny, podle kterych i jedna.

Produkt je urcen pro dospélé a déti,
které jsou dostatecné zdatné
a schopné dist pokyny a varovani.

Neupravujte soucastky, jelikoz by se
mohly narusit a ohrozit tak vase
dite.

Splnuje veskeré pozadavky prodeje v EU.

Odstranovani zakladnich problémii

1. Vétsina problémi je diisledkem $patného sestaveni. Proto vzdy
peclivé zkontrolujte, zda sestaveny obvod souhlasi se vzorovym
nakresem.

2. Ujistéte se, ze jsou soucastky s pozitivnim/negativnim
znaménkem umistény v souladu se vzorovym nakresem.

3. Ujistéte se, ze jsou vSechna spojeni dobfe pripevnéna.

4. Vyméite baterie.

Spolecnost ConQuest ent. nezodpovida za soucastky
poskozené nespravnym zapojenim.
Upozornéni: Jestlize mate podezieni, ze baleni obsahuje néjaké
poskozené ¢asti, postupujte podle postupu pfi odstranovani problémi

pro pokrocilé na str. 5; zjistite tak, kterou cast je tfeba vymeénit.

A Baterie:

« Pouzivejte pouze baterie typu 1,5V AA -

alkalické baterie (nejsou soucasti baleni).

Baterie vkladejte spravnou polaritou.

Nenabijejte takové baterie, které nejsou
urceny k nabijeni. Nabijeni baterii musi
probihat pod dozorem dospélé osoby.
Baterie nesmi byt nabijeny, jsou-li
zapojeny ve vyrobku.

Nepouzivejte soucasné staré a nové
baterie.

Nepropojujte baterie a jejich drzaky
paralelné.

Nepouzivejte soucasné alkalické,
standardni (karbon-zinkové) nebo

nabijeci (nikl-kadmiové) baterie.

Nefunk¢ni baterie odstrante.
U zdroji napéti nesmi dojit ke zkratu.

Baterie nikdy nevhazujte do ohné
a nesnazte se je rozebirat ci otevirat
jejich vnéjsi plast.

Baterie uchovavejte z dosahu malych
déti, hrozi nebezpeci spolknuti.

P¥i vkladani baterie se ujistéte, ze
pruzinka je narovnana a neni ohnuta na
Zadnou stranu.

Vkladani baterii by mélo byt provedeno
pod dozorem dospélého.




Seznam jednotlivych soucastek, jejich symboly a cisla (barvy a styl se mohou ménit)

Dulezité: Pokud soucastka chybi nebo je poskozena, NEVRACEJTE VYROBEK PRODEIJCI, ale kontaktujte nas na info@boffin.cz.
Nahradni dily mGzete koupit na www.toy.cz
Symbol Soucastka Ks Symbol Soucastka
03 @ Tkontaktni vodié ° 65C01 ak Kabel ¢erveny o S < )
a6 @ 2kontaktni vodic¢ 65C02 m Kabel modry O &0 650
g3 | (3) | 3kontakinivodic 6scos | a1 | () | Motor - 65CM1
a1 @ 4kontaktni vodi¢ 65C04 01 Vrtule @ 6SCM1F
a1 @ 5kontaktni vodi¢ 65SC05 a1 NPN tranzistor ﬁ 65CQ2
01 @ 6kontaktni vodic 65C06 01 Odpor 100Q Sorrr A s © 6SCR1
02 8321&';31??52%’3 uilva dve 65CB1 a1 Odpor kQ ® BZ5) | 6scr2
"AA" (nejsou zahrnuty v baleni) ——

a1 Z'?fé?‘)’(é{’;,’,;“&ka 65cBGBK || O 1 Odpor 10kQ 6SCR4
02 Zelend LED dioda 6SCD2 01 @ Vypina¢ @—-5’1 Y | 65CS1
o1 Dioda G 0 | eso3 | o Reproduktor dspasceaed) | escse2
01 Modra LED dioda 6sc0y | o1 | (1) | Aamovyio 65CU2
02 Cervena/Zluta LED dioda m @] | 65CD10 a1 @ 10 vesmirné bitvy 65CU3
a1 Kabel ¢erny 65CI1 a1 @ SC ovlada¢ 6SCU33




Jak pouzivat stavebnice Boffin

Boffin vyuziva soucastek s kontaktnimi
body k sestaveni rlznych elektrickych
a elektronickych obvodl v projektech.
Kazdy soucdastka ma funkci: prepinaci bloky,
svételné bloky, bloky na baterii, razné
dlouhé bloky s kabely, apod. Soucastky maji
rdzné barvy a disla, diky kterym je
jednoduse rozezndte. Soucdstky byvaji
oznacené barevnymi symboly s Ccislem
urovné, diky kterym je snadno spojite k
vytvoreni obvodu.

Priklad:

Toto je soucdstka s vypina¢em, ktery ma na
sobé znacku . Barvy a vzhled se mohou
liSit, takze vase soucastka muUze vypadat
trochu jinak, ale jednoduse je rozpoznate.

Toto je vodi¢ modré barvy, ktery mize mit
rizné délky.

Ciselné oznaceni (2), (3), (4), (5) nebo (6)

urcuje potiebnou délku vodice.

=0

Najdete také 1kontaktni vodi¢, ktery se
pouziva k vytvofeni mezery nebo propojeni
mezi jednotlivymi vrstvami.

e

K sestaveni obvodu potiebuje obvod zdroj
napajeni. Ten je oznaceny (g1) a potfebuje
dvé (2) 1,5 baterie typu "AA" (nejsou
zahrnuty v baleni).

Pri vkladani baterii se ujistéte, ze je pruzina
mirné vtlatena dozadu a neni ohnuta
nahoru, dold nebo na jednu ze stran.
Vkladani baterii by mélo byt provedeno
pod dozorem dospélého.

Soucasti sady je ¢erna podlozka, ktera slouzi
ke spravnému umisténi jednotlivych casti
obvodu. Uvidite jednotlivd mista, do
kterych bloky zapadnou. Podlozka ma rady,
oznacené pismeny A-G a sloupce, 1 - 10.

U kazdé soucastky naleznete na obrazku
cernou dislici. Ta oznacuje, ve kterém levelu
(patre), je prislusna soucastka umisténa.

Nejdfive umistéte vSechny soucastky do
urovné 1, potom do Urovné 2 a poté do
urovné 3 - atd.

V nékterych obvodech se setkate s kabely,
které pouzivame pro neobvykla propojeni.
Jednoduse je pfipojte na ukdzana mista.

&”_‘—Q

Obvykle, kdyz obvod vyuziva motor @
budete na néj umistovat vrtuli. Na vrchu
hiidele motoru je cerny kus plastu s
malymi vybézky. Vrtuli umistéte na ¢ernou
Cast tak, aby se zaklinila o vybézky. Kdyz
vrtuli spravné nepfipojite, spadne po
roztoceni motoru.

Upozornéni: Pri stavbé projektu budte opatrni,
abyste nechténé nevytvofili pfimé spojeni pres
uchyceni baterie (,zkrat”). To by mohlo znicit
baterie.




Co je spravné a co Spatné pri sestavovani obvodii

Po sestaveni obvodu podle ndvodu v pfiru¢ce mozna dostanete chut
experimentovat na vlastni pést. A viele doporuc¢ujeme vymyslet vlastni
projekty. Ridte se podle projekt( v této pfiru¢ce. Kazdy obvod obsahuje
elektricky zdroj (baterie) a odpor (odpor, lampa, motor, integrovany
obvod, atd ), které jsou vzajemné propojeny obéma sméry. Budte
opatrni, aby nedoslo ke ,zkratim” (spojeni s nizkym odporem - viz
priklady nize), co by mohlo poskodit jednotlivé komponenty a /nebo
rychle vybit baterie. Pfipojujte pouze integrované obvody podle
konfiguraci, popsanych v projektech, Spatné provedeni mlze poskodit
komponenty. Nezodpovidame za skody, zpusobené Spatnym
propojenim jednotlivych ¢asti.

Diilezitd upozornéni:

VZDY POKUD BUDETE SAMOSTATNE EXPERIMENTOVAT, CHRANTE SI OCI.

VZDY v obvodu pouzijte alespor jednu sou¢astku, kterd omezi
prochazejici proud - napf. motor, odpor, integrovany obvod
nebo LED diodu (které maji vnitini ochranné odpory).

VZDY pouzivejte vypinace ve spojeni s ostatnimi souc¢astkami, které
omezi jimi prochdzejici proud. Pokud tak neucinite, mize
dojit ke zkratu nebo k poskozeni téchto ¢asti.

VZDY odpojte baterie a zkontrolujte zapojeni - v pfipadé, Ze se néco
prehfiva.

VZDY pied zapnutim okruhu zkontrolujte véechna propojeni.

NIKDY neptipojujte zafizeni do elektrické zastrcky vasi domdci sité.

NIKDY nenechavejte zapnuty obvod bez dozoru.

Pro viechny projekty, popsané v této prirucce plati, Ze jednotlivé casti
obvodl mohou byt usporddany rdzné, aniz by doslo ke zméné
vysledného obvodu. Napfiklad, nezdlezi na poradi komponentd,
propojenych sériové nebo paralelné - dulezité je, jakym zplisobem jsou
kombinace téchto pod-okruhl propojeny do vysledného celku.

Varovani pro uzivatele Boffin: Nepfipojujte dalsi zdroje
napéti z jinych setli - mohlo by dojit k poskozeni soucastek.

V pfipadé otadzek kontaktujte
entertainment na info@boffin.cz.

spolec¢nost ConQuest

Piiklady ZKRATU - NIKDY TO NEZKOUSEJTE!!

Umisténi kabelu pfimo
proti bateriim zpUsobi
ZKRAT.

NIKDY
NEZKOUSEJTE!

Toto je také
ZKRAT.

Jestlize je vypinac (S1) zapnuty, dojde v tomto obvodu ke zkratu.
Zkrat znemozni dalsi funkci zarizeni.

Bl NEZKOUSEJTE!

NIKDY

NEZKOUSEJTE! NIKDY

NEZKOUSEJTE!

Jestlize vymyslite nové obvody a projekty, nevahejte a kontaktujte nas.
Pokud budou jedinec¢né, zvefejnime je s vasim jménem na webovych
strankdch www.boffin.cz.

Navod k obsluze uchovejte, protoze obsahuje dilezité informace. Tato
hracka obsahuje baterie, které nejsou vyménitelné.
VAROVANI: Tato hracka produkuje zablesky, které mohou u citlivych

jedincu vyvolat epilepsii.

VAROVANI: NEBEZPECi ELEKTRICKEHO SOKU - Nikdy
nepfipojujte Boffin do elektrickych zasuvek domdcich siti!




1.

2.

3.

Pokrocilé odstranovani problémti

Spolecnost neni zodpovédna za dily znicené nespravnym zapojeni.

Jestlize mate pocit, Ze jsou v obvodu poskozeny
komponenty, postupujte podle téchto krokii, abyste
systematicky zjistili, kterou cast je treba vyménit.

Drzak na baterie (B1), motor (M1) a LED diody (D2, D9 a D10):
Vlozte do drzaku baterie. Pfipojte pfimo pres drzak vsechny LED
diody (LED diodu "+" k baterii "+"), ty by se mély rozsvitit. Cervena/
Zluta LED dioda (D10) by méla svitit v jednom sméru cervené

a zluté v druhém. Dotknéte se drzaku motorem (motor + k baterii
+). Mél by se rychle tocit doprava. Pokud se tak nedéje, vyménte
baterie a proces zopakujte. Pokud se stale nic nedéje, je rozbity
drzak na baterie. Pokud se motor toci, ale nefunguje ¢ast s vrtuli,
zkontrolujte ¢ernou ¢ast se 3 vybézky na hrideli motoru.

Kabely: Pouzijte tento jednoduchy obvod k otestovani
jednotlivych kabelt. LED dioda by se méla rozsvitit.

Kontaktni vodice: Pouzijte tento jednoduchy obvod k otestovani
jednotlivych kontaktnich vodi¢ud. LED dioda by se méla rozsvitit.

4.Vypinac (S1), reproduktor (SP2), dioda (D3) a rezistory (R1, R2

a R4): Pouzijte tento jednoduchy obvod - LED dioda by méla
svitit, kdyz je vypinac zapnuty a naopak. Pokud tomu tak neni,
vypinac je rozbity. Vymérite vypinac za reproduktor, LED dioda by
se méla rozsvitit. Pokud tomu tak neni, reproduktor je rozbity.
Vymeénte reproduktor za diodu ("+" nalevo), LED dioda by se méla

rozsvitit. Pokud tomu tak neni, dioda je rozbita. Vymérite diodu
za R1 rezistor, LED dioda by se méla rozsvitit. Vyménte R1 za R2

a LED dioda by se méla ztlumit. Vymérite R2 za R4 a LED dioda by
méla svitit jesté
slabéji.

5. NPN tranzistor (Q2): Pouzijte tento maly obvod - ¢ervend/zluta

LED dioda (D10) by méla svitit jen v pfipadé, ze je vypinac (S1)
zapnuty, pokud tomu tak neni, tak je tranzistor rozbity.

. Alarmovy 10 (U2): Sestavte projekt 11 a méli byste slyset sirénu.

Zkousejte varianty B-D a uslysite rGzné zvuky.

. 10 (integrovany obvod) vesmirné bitvy (U3): Sestavte projekt 14

a prepinani vypinace S1 by mélo ménit vydavany zvuk. Pfesunte
vypinac na body A a B a stfidavé ho zapinejte a vypinejte, tim by se
zvuk mél ménit.

. SC ovladac (U33): Sestavte projekt 1, modré (Bluetooth) svétlo na

SC ovladaci by mélo se zapnutym vypinacem svitit. Pfipojte SC
ovladac k aplikaci a fidte Snap Rover pres obrazovku Circuits médu
Control a rozsvitte LED diody pripojené k 5 vystuptm (D1-D4 a A)
na SC ovladaci. Pozndmka: pokud tento test funguje, ale motor
(M1)/vrtule v projektech vyresetuje SC ovlada¢ (modré Bluetooth
svétlo blika misto konstantniho sviceni), tak zkuste vyménit baterie.

Nahradni dily objednavejte na www.toy.cz




Navod pro tridy a domacnosti Seznam projektu

Produkt by mél slouzit k otevieni vzrusujicich svétl programovani a elektroniky. Programovani a elektfinu
studentdm zjednodusuje koncept vyuky pomoci experimentl - Boffin je nau¢i o obvodech a Boffin aplikace o
programovani. Tato stavebnice klade dlraz na praktické vyuZiti programovani a elektroniky, bez pfilisného
vysvétlovani matematiky. Zaobira se také myslenkovymi procesy a védou.

Pro¢ by se méli studenti ucit o programovani a elektronice? Programovani i elektronika jsou dulezitymi prvky jejich
kazdodenniho Zivota a v dnesni spole¢nosti by se v jejich zakladech mél orientovat kazdy. U¢i je jak provadét védécky
vyzkum, logickému mysleni a pomaha jim vyvijet své dovednosti potfebné v dneSnim svéte.

Produkt je urcen od 8 let, pro dospélé a déti, které jsou dostatecné vyspélé a schopné si precist a pochopit pokyny
a varovani.

Cely manual projektl trva pfiblizné 6 hodin, ¢ast o programovani 4 hodiny (projekty 1, 10, 12, 13, 15-18). Zaméfuje se
na vyuku programovani a nasledné samostatné programovani - ucitelé by méli sami urcit, co je pro jejich studenty
nejlepsi.

PRIPRAVA A ORGANIZACE

. Zvazte, jaké bude vyucovaci prostredi. Budou studenti pracovat samostatné nebo v mensich skupinkach? Jaké
mnozstvi ucitelského vedeni dostanou studenti v rGznych sekcich? Dostanou studenti moznost si lekci precist za
domaci ukol a poté provedou experimenty pod ucitelskym vedenim? Rozhodnéte se, jestli pfipravite studentlim
kvizy a jak budou provadény.

«  Rozvrhnéte si ¢as v lekci, ktery potrebujete na:
Vysvétleni témat, které budou projekty pokryvat.
RozlozZeni Boffin soucastek na pracovni desce.
Pokyny k jednotlivym projektlim, které budete zrovna délat.
Sestavovani a testovani obvodu.
Nahravani Boffin aplikace a jeji pfipojeni k ovladaci.
Provadéni experimentl (pfipadné kontrola ucitele).
Rozlozeni obvodU a navraceni Boffin soucastek do baleni.
Zhodnoceni prace tfidy.

«  Ujistéte se, ze studenti védi, co maji za cil, kolik budou mit ¢asu na uklid a kam materialy pati.
«  Studenti musi pochopit, Ze neni jeden jediny zpUsob, jak vytvofit ten stejny obvod nebo program a instruktor tak
nemusi znat veskeré odpovédi. Délaji védecky vyzkum a projekty a programy zminuji variace, se kterymi se da

experimentovat.

«  Projdéte se studenty pokyny, co je vhodné a co neni pii sestavovani obvod, ze strany 4 pred kazdou lekci.

Projekt Popis Strana
1 Kacyl)?h?y'v 3?& Ssgln%ﬂ se dokédovany| 11-14
Il Textovy kod k prikazim 15
2 Elektrické svétlo 15
3 Sériové a paralelni obvody 16
4 Porovnani led svétel 16
5 Tranzistorovy ménic 17
6 Proudy tranzistoru 17
7 Zabavny obvod 18
8 Dvojité zvuky 19
9 Létajici vrtule 20
10 Programovani ventilatoru 21-22
11 Sirény 23
12 Programovani sirén 24-25
13 Programovani 4 sirén 26
14 | Vesmirnd bitva 27
15 Programovani vesmirné bitvy 28
o | tnipgmmonin | g
17 Obalovy obvod 31-32
18 Odpocet 33




ZAKLADNI PODLOZKA

Podlozka slouzi ke skladani soucastek
a kabell. Slouzi jako vytisténa deska obvodu,
které se vyuzivaji ve vétsiné elektronickych

produktli, podobné jako zdi ve vasich
domacnostech.
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KABELY A VODICE

Modré vodice slouZi k propojovani soucastek.
Pouzivaji se k pfenosu elektfiny a neovlivhuji
vykon obvodu. Mohou byt r(izné dlouhé, aby
vam umoznili dosdhnout co nejjednodussiho
propojeni na podloZce.

=0 C=0 ¢
Cervené, ¢erné a modré kabely umoziuji
propojit soucastky, které by bylo slozité
propojit vodici. Slouzi také k pfipojeni ¢&asti
mimo podlozku.

Kabely a vodice prendsi elektfinu podobné
jako trubky vodu. Jsou potazeny barevnym
plastem, ktery je chréni a izoluje elektfinu.

(Barvy a tvary se mohou lisit)

Soucastky Boffin

Baterie (B1) vytvareji elektrické napéti pomoci
chemické reakce. O tomto "napéti" muizeme
premyslet jako o elektrickém tlaku, ktery tlaci
elektfinu obvodem podobné jako pumpa,
kterd tlaci vodu trubkami. Napéti ve vasich
obvodech je mnohem slabsi nez napfiklad ve
vasich domacnostech. Vice baterii povede k
vyssimu "tlaku" a tim bude proudit vice
elektfiny.

Drzak na baterie (B1)

MOTOR

Motor (M1) preménuje elektfinu na
mechanicky pohyb. Elektricky proud jde do
motoru, roztaci hiidel a vrtuli, pokud je na néj
nasazena.

Motor (M1)

V tomto setu
muze byt vrtule
cervena.

Jak roztd¢i elektfina hiidel v motoru? Pomoci
magnetismu. Elektfina si je s magnetismem
velice blizka a elektricky proud v dratu ma
podobné magnetické pole jako velice maly
magnet. V motoru je civka dritu s mnoha
otdckami a kdyz ji proudi vysoky proud, vytvofi
se magneticky efekt, ktery zvlddne pohnout
malym magnetem. Motor ma na hfideli takovy
maly magnet, takze se pfi jeho rozpohybovani
roztoci celd hridel. Kdyz na ni umistite vrtuli,
tak se po roztoceni vytvori jesté proud
vzduchu.

Napajeci kontakty

Hridel

Elektromagnet




Soucastky Boffin

Dioda (D3) je jednosmérna jednotka, kterd
propousti proud jen ve sméru Sipky na ni.
Dioda se spusti pri napéti 0,7V.

Zelena, modra a cervend/zluta LED dioda
(D2, D9 a D10) jsou elektroluminiscen¢ni
diody a daji se popsat jako jednosmérné
zarovky. Vyzarovana barva zavisi na materidlu,
ktery byl vyuzit pfi jejich vyrobé.  Préh
rozsviceni je vy33i nez u béznych diod, u
cervenych je to 1,5V, u zelenych kolem 2,0V a
kolem 3,0V u modrych; poté stoupd jas.
Cervena/zlutd LED dioda obsahuje spojenou
cervenou a zlutou diodu na obou smérech v
jednom spojeni. Vysoky proud by LED diodu
spalil, proto je nutné proud omezovat
ostatnimi sou¢dstkami v obvodu, nicméné LED
diody ve Snap Circuits maji v sobé
zakomponované vnitini odpory, aby predesli
nesprdvnému zapojeni. Stejné jako bézné
diody i LED diody blokuji v "opa¢ném" sméru
elektrickému proudu.

(Barvy a tvary se mohou lisit)

Odpory "odporuji" proudu elektfiny a pouzivaji
se k ovladani nebo omezeni proudu v obvodu.
V tomto baleni najdete odpory 100Q (R1),
1kQ (R2) a 10kQ (R4) ("k" symbolizuje 1 000,
proto ve skutecnosti R4 je 10 000Q)). Materidly,
jako je napfriklad kov, maji velice nizky odpor
(<1Q), bilé materidly jako papir, plast a vzduch
maji  téméf nekonecny odpor. Zvysovani

odporu v @s e obvodu snizuje proud
elektfiny. m‘
ot ' ¥
i\"\‘@uy

Vypinac¢ (S1) propojuje ("ON") a rozpojuje
("OFF") draty v obvodu. Kdyz je zapnuty, nema
vliv. na vykon obvodu. Vypinale zapinaji
elektfinu podobné jako kohoutkem protéka
voda z potrubi.

&

REPRODUKTOR

Reproduktor (SP2)

preménuje elektfinu na ==

zvuk pfes mechanické s::::':‘ &
vibrace. Tyto vibrace vytvari f:‘:t*:t:{'-

— -

o z a v s "“"‘ﬁ-‘.-._

rdzné variace ve vzdusném  sile%leT.
. - . -

tlaku, ktery je v mistnosti. N

Zvuk tedy "slysite" ve chvili,
kdy vase usi citi variace ve
vzdusném tlaku.

DIODY a LED DIODY ODPORY A VYPINAC ELEKTRONICKE MODULY

Alarmovy 10 a 10 vesmirné bitvy (U2 a U3)
obsahuji 10 generujici zvuk a podplrné
soucastky (odpory, kondenzatory a tranzistory.
Jsou tak pripravené, aby vam ulehcili jejich
uzivani.

Alarmovy IO (integrovany
obvod):
IN1, IN2, IN3 - fidici vstupy
(-) - ndvrat napajeni do baterii
OUT - vystupni spoj
Pripojte fidici vstupy k (+)
napajeni a modul bude

OUT vydavat pét alarmovych
/ zvukd. Jeho nastaveni najdete
v projektu 11.

IN3

10 vesmirné bitvy:
OUT () - napéjeni z baterii
(<) - navrat napajeni do baterii
OUT - vystupni spoj
INT, IN2 - Fidici vstupy
Pipojte kazdy fidici vstup k (-)
napajeni k vytvoreni 8 zvukd.
)
SC ovladacem (U33) ovladate soucastky
Boffin pomoci Bluetooth. Jeho funkce a vyuziti

jsou popsany na strané 34.

TRANZISTORY

NPN tranzistor (Q2) predstavuje soucdstku,
kterd vyuzivd slabého elektrického proudu k
ovlddani velkého proudu. Vyuzivaji se v
prepinani, zesilovani a vyrovnavani. Tranzistory
se jednoduse zmensuji a jsou
hlavni sou¢astkou
integrovanych obvodu
v¢etné mikroprocesord
a pamétovych obvodu
u pocitaca.




Uvod do elektfiny

Co je to elektfina? Nikdo pofadné nevi. Vime jen, jak ji vytvaret,
rozumét jejim vlastnostem a ovladat ji. Elektfina je pohyb
subatomarnich nabitych ¢astic (nazyvanych elektrony) skrz materialy
v dlsledku elektrického tlaku materialu, jako jsou napfriklad baterie.

Zdroje energie, jako jsou baterie, tlaci elektfinu obvodem, podobné
jako cerpadlo tlaci vodu potrubim. Draty vedou elektfinu, stejné jako
potrubi vodu. Zafizeni, jako LED svétla, motory a reproduktory,
vyuzivaji energii elektfinu ke svému fungovani. Spinace a tranzistory
fidi tok elektfiny stejnym zplsobem jako ventily a kohoutky ovladaji
vodu. Rezistory omezuji tok elektfiny.

Elektricky tlak vyvijeny baterii nebo jinym zdrojem energie se nazyva
napéti a méri se ve voltech (V). Viimnéte si znacek ,+" a , -“ na
bateriich; ty udavaji, jakym smérem bude baterie ,pumpovat”

elektfinu.

Elektricky proud je méfitkem toho, jak rychle proudi elektfina v dratu,
podobné jako vodni proud popisuje, jak rychle te¢e voda v potrubi.
Vyjadfuje se v ampérech (A) nebo miliampérech (mA, 1/1000
ampéru).

Vykon” elektfiny je méfitkem toho, jak rychle se energie pohybuje
dratem. Je to kombinace napéti a proudu (vykon = napéti x proud).
Udava se ve wattech (W).

Odpor soucastky nebo obvodu udava, do jaké miry odolava
elektrickému tlaku (napéti) a omezuje tok elektrického proudu.
Vypocet je: napéti = proud x odpor. Kdyz se odpor zvysi, protékd méné
proudu. Odpor se méfi v ohmech (Q) nebo v kiloohmech (kQ, 1000
ohmi).

Témér veskera elektfina pouzivand v nasem svété se vyrabi v
obrovskych generatorech pohanénych tlakem pary nebo vody. Draty
se pouzivaji k efektivni prepravé této energie do domacnosti
a podniku, které ji vyuzivaji. Motory preménuji elektrickou energii
zpét na mechanickou formu pro pohon strojl a zafizeni.

NejdllezitéjsSim aspektem elektfiny v nasi spole¢nosti je to, zZe
umoznuje snadnou pfepravu energie pres vzdalenosti.

,Vzdalenosti” zahrnuji nejen ty velké, ale i malé vzdalenosti. Zkuste si
predstavit instalatérskou strukturu stejné slozitosti jako obvody v
pfenosném radiu - to by muselo byt velké, jelikoz vodni potrubi
nedokdazeme zmensit. Elektfina umoznuje vytvareni komplexnich
navrhu ve velice malém formatu.

Existuji dva zplsoby uspofadani ¢asti v obvodu, v sérii nebo paralelné.
Zde jsou pfiklady:

Paralelni obvod

Sériové zapojeni soucastek zvysuje odpor; pfevahu tak ma nejvyssi
hodnota. Paralelni zapojeni souc¢dastek snizuje odpor; prevahu tak ma

ey v

Casti v téchto fadach a paralelnich dil¢ich obvodech mohou byt
usporadany rdznymi zpuUsoby, aniz by se ménila podstata obvodu.
Velké obvody se skladaji z kombinaci mensich sériovych a paralelnich
obvodd.




VITEJTE U PROGRAMOVANI!

VSechny pocitace, mikroovladace, aplikace a webové
stranky jsou fizeny pomoci fadki kédu, které Fikaji
zarizeni, co maji délat, v jakém poradi a kdy. Nejspi$ si
neuvédomujete, kolik 2z vaSich zafizeni ve vasi
domacnosti nebo v auté vyuzivd mikroprocesorl nebo
jednodussich mikroovladacu, které funguji na zakladé
kédu. Kod ovlada termostaty k topeni a klimatizaci,
digitalni hodiny, vstfikovani paliva do vozidel, asovace
trouby, CGasovace pro venkovni osvétleni, semafory,
postfikovace, pocitaCe, hudebni prehravace a mnoho
dalSich. Kéd také ovlada to, co vidite na webovych
strankach a v aplikacich.

Pochopeni kédu prospiva vasemu logickému mysleni
a feseni problému. Pri kédovani vytvarite fadu kroku, aby
vasSe zafizeni délalo, co chcete. Je dulezité, aby vase
pokyny byly jasné a sporadané, protoze kdédovaci
software (nebo pocita¢) udéla to, co mu Ffeknete - coz
nemusi byt UplIné to, co jste chtéli.

Pocitaé nerozumi Zadnému z programovacich jazykd,
které pouzivame, ani grafickému programovani jako je
Boffin aplikace. Pocita¢ se sklada z miliont tranzistor(,
které Ize pouze zapnout nebo vypnout. Tyto tranzistory
mohou byt seskupeny ve velkém poctu k vytvareni
digitalni paméti a provadéni vypoctl. Koéd z pocitace nebo
aplikace, ktery napiSeme, bude prelozen do mnohem
delSiho, ktery bude v jednodussi formeé, ktera se pouziva
k zapinani a vypinani tranzistor(. Existuje mnoho riznych
programovacich jazykl vyvinutych pro praci s mnoha
rdznymi designy pro pocitacovy hardware
(mikroprocesory, jednocipové pocitace, paméti, ovladace
videi), zamérenych na rlizné aplikace nebo snadné;si
vyuziti. Aplikace Boffin, kterou budete pouzivat, je
jednoducha a srozumitelna, takze predstavuje skvély
uvod do svéta kodovani.

DALSI STYLY KODU

STYLY KODU, KTERE BUDETE POUZIVAT

Pont, remder]




Kontrolka
pripojeni
Bluetooth

Cislovani

urovné umisténi

Tohle je jednoduchy
vodi¢ umistény jako
rozdélovaé

KODOVANI 5 SVETEL

(RYCHLY START - PONORTE SE DO KODOVANI)

Toto je shrnuta verze Boffin. Najdou v ni pokyny ti, ktefi
uz znaji Boffin a chtéji zac¢it kédovat. Pokud se chcete
nejprve dozvédét néco o Boffin, zacnéte projekty 2-9, 11
a 14. Podrobnéjsi pokyny k aplikaci najdete na strané 34.

Boffin vyuziva elektronickych soucastek, které se nacvakavaji
na plastovou mfizku a vytvareji rizné obvody. Tyto soucastek
maji rizné barvy a Cisla ke snadné identifikaci.

Sestavte obvod z obrazku umisténim nejprve v8ech jeho &asti
s Cernou Gislici 1 na plochu. Poté sestavte dily oznacené
Cislem 2. Poté sestavte €ast s Cislem 3. Vlozte dvé (2) tuzkové
LAA" baterie (nejsou soucasti baleni) do kazdého z drzaki
(B1), pokud jste tak jiz neucinili. Pfi vkladani baterii se
ujistéte, ze je pruzina spravné zatlacena a neni ohnuta jen
na jednu stranu. Vkladani baterie by mélo probihat pod
dohledem dospélé osoby.

1. Sestavte zobrazeny obvod, zapnéte vypina€ (S1). Na
soucastce U33 by mélo blikat modré svétlo, které indikuje, Ze
modul eka na pfipojeni zafizeni pomoci Bluetooth.

2. Prejdéte ve svém zafizeni do obchodu s aplikacemi

a najdéte Boffin aplikaci; nainstalujte ji a spustte.

A3k
E Google F%ié___g‘g% App

Play Store & .
Ofsss




3.V telefonu si aktivujte polohu a bluetooth a otevrete 4. Piejdéte do hlavniho menu (OVLADANI -

si aplikaci Boffin. PROGRAMOVANI - MANUALY). Kliknéte na OVLADANI
a objevi se ovladaci panel (OP).

Ovladaci panel

Potvrdte fajfku vpravém dolnim rohu a sparovani je
hotovo.

Kliknéte na cervenou ikonku bluetooth a telefon se
sparuje se stavebnici Boffin (pres dil U33).

OP ma 5 vystupl (D1, D2, D3, D4, a A), které jsou

ovladany pomoci aplikace. Vystupy D1-D2 a D3-D4

jsou sparovany, aby mohly kazdy ovladat motor v

obou smérech a Ize jimi nastavit jednu ze dvou Urovni

vystupnich napéti, nazyvanych H (vyssi) a L (nizsi).

Vystup A ma maly vykon, se kterym zvladne ovladat
Nyni jste prFipraveni ovladat (OVLADANI) nebo klakson (W1), ale nezvladne ovladat motory kol u auta.
0. K jejich ovladani pouzjte aplikaci.

kédovat/programovat (PROGRAMOVANI)

7. Pfes hlavni menu aplikace
oteviete PROGRAMOVANI.
Jednotlivé prikazy se pretahuji ze
seznamu nalevo do programovaci
zony uprostred. MUzete si vybrat z
Vystupy/Ovladani/Pohyb/Zataceni.

Obrazovka
Boffin
aplikace




Vystupy

Ted, kdyz uz znate aplikaci Boffin, naprogramujte ovladac
U33 tak, aby délal rizné véci se svétly v obvodé. Zde je
nékolik pfikladd programovani: pretahnéte pfikazy do
programovaci zony, upravte ¢as a urovné napéti a pote
spustte program jednou nebo opakovane.

Experimentujte s parametry pfikaz(, jako je napfiklad
trvani.

Ovladani

Zataceni

- Zapnéte pouze zelené LED diody a poté pouze ervené.

- Zapnéte LED diodu na nékolik sekun a poté ji vypnéte na kratsi dobu.

- Nastavte LED diodu na bliknuti kazdych 20 sekund.

- Otocte jednu z ¢ervnozlutych LED diod (D10) na Zlutou stranu a naprogramujte
vzorec semaforu pomoci ¢ervenych, Zlutych a zelenych LED diod.

- Pokuste se nastavit blikani svétel v rytmu.




Zapnéte D1 s nizkym jasem a poté vysokym. Zapnéte po jedné viechny LED diody, dokud nebudou svitit viechny a poti je
vypnéte postupné po jedné.

Zapnéte stridavé vsech 5 LED diod po jedné.

Omezeni  oviadate

schopny
nelze

padem jim nelze oviadat piimo motor (M1).




Textovy kod k prikaziim

Po sestaveni kodu v
hlavnim poli a kliknuti

na zalozku kod se
zobrazi textovy kod
prikaza, viz obrazek.

Poznamka: Projekty 2 az 9, 11 a 13 jsou Uvodem do soucéstek a béznych obvodl bez kédovéni. Pokud chcete skocit rovnou ke kddovacim projekttim, zkuste projekty 10, 12,13 a 15 az 18.

ELEKTRICKE SVETLO

Zapnéte vypinac (S1) a zelené LED diody (D2).

7 Cast B: Vyméiite 1kQ rezistor (R2) za vétsi 10kQ rezistor
(R4) nebo mensi 100Q rezistor (R1) a sledujte, jak se méni
jas LED diod.

Cast C: Vyménte LED diody (aby $ly v opaéném poradi)
a sledujte jak funguji v opacném sméru.

Cast D: Vyménte zelenou LED diodu (D2) za modrou LED
(D9) a vyzkouSejte predeslé obvody jesté jednou.

Cast E: Vyméfte LED za &ervenozluté LED (D10)
a vyzkousSejte vSechny sméry.

Cast F: Snizte napéti baterii nahrazenim jednoho z drz&kd
baterii (B1) 3kontakinim vodi¢em a sledujte, jak se zmeéni
jas LED diody.

LED diodu a pak nazpét k bateriim. Kdyz je vypinac vypnuty, proudéni
elektfiny je zablokované a LED nebude svitit.

Rezistory "omezuji" proud elektfiny a pouzivaji se k ovladani ¢i
omezovani proudu v obvodu.

LED diody jsou jednosmérné zarovky, které mohou svitit rdznymi
barvami podle material(, které jsou v nich.

[ Zapnutim vypinace proudi elektfina z baterii pfes rezistor, vypinag,
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SERIOVE A PARALELNi OBVODY

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte vypinac¢ (S1); zelené LED diody
(D2). Umistéte 10kQ rezistor (R4) nebo mensi rezistor 100Q (R1) mezi
body oznacené A a B, tak aby byl vedle (a zaroven paralelné) s 1kQ
rezistorem (R2), a sledujte, jak se méni jas LED diody.

Cast B: Nahradte v pivodnim obvodu 3kontaktni vodié v bodech C a D
rezistorem 10kQ (R4) nebo 100Q rezistorem (R2). VSimnéte si, jak rGizné
kombinace rezistor(i ovliviuji jas LED diod.

Cast C: Nahradte v pivodnim obvodu 3kontaktni vodié v bodech C a D
dal$i LED diodou (D2, D9 nebo D10, s "+" na pravé strané, D10 jakymkoliv
smérem). Porovnejte jas dvou LED diod v sérii. MUzete také vyménit 1kQ
rezistor (R2) vétSim rezistorem 10kQ (R4) nebo mensim rezistorem 100Q
(R1) a sledovat, jak se méni jas LED diod.

POROVNANI LED SVETEL

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte vypinac (S1): tfi

LED diody (D10, D2 a D9). Vymeérite 100Q rezistor (R1)
za vétSi 1kQ rezistor (R2) a poté za mnohem vétsi

rezistor 10kQ (R4) a sledujte, jak se méni jas LED diod.

Vyzkousejte ¢ervenozlutou LED diodu (D10) s ¢ervenou
i Zlutou. VaSe baleni obsahuje druhou zelenou LED diodu
a Cervenozlutou LED diodu, takze miizete experimentovat
s riznymi LED diodami a zapojit jich az pét najednou
(pfidejte dalSi dvé napravo od modré LED diody).

Elekttina proudi LED diodou, pokud napéti presahne
spoustéci bod (kolem 1.5V u cervené, kolem 2.0V u

zelené a kolem 3.0V u modré). Rezistor omezuje
napéti/proud u viech LED diod, ale modra LED dioda
je tim nejvice ovlivnéna kvili svému vy3$Simu

spoustécimu bodu.
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TRANZISTOROVY MENIC

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte vypinac¢ (S1). Leva LED dioda
je zapnuta, prava vypnuta.

Nyni odstrarite levou LED diodu (leZici pfes body A a B) a umistéte ji
pfes body B a C (kterymkoliv smérem) nebo ji nechte odpojenou (coz je
stejna situace jako kdyZz je pfes body B a C). Nyni je leva LED dioda
vypnuta a prava zapnuta.

VsSimnéte si, ze LED diody funguji stfidavé - kdyz je zapnuta jedna z
nich, druha je vypnuta.

Tohle je
jednoduchy
vodic, ktery
— slouzi jako
(.) & 1 = 2 . : oddtz’:lgglta:'(]:i.mem Tranzistory jako va3 NPN tranzistor (Q2) vyuzivaji malého proudu k ovladani

vétsiho proudu a pouzivaji se k prepinacich a zesilovacich obvodech. V tomto
obvodu proudi maly proud pres R2 do Q2 a ovlada vétsi proud pfes R1 do Q2. Toto
ovladani umoznuje pravé LED diodé se chovat opacné nez leva a naopak.
Tranzistor budete pozdéji vyuZivat k pfevraceni napéti v kédovacim projektu 15.

PROUDY TRANZISTORU

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte vypinac (S1).
o 2 Cervenozluta LED dioda (D10) je ztlumena a zelena LED
= dioda (D2) sviti jasné. Zkuste odstranit jednu nebo druhou

2 LED diodu a sledujte, jestli ta druha stale sviti.

o e

YELLOW
L
-
N

2 g Maly proud proudici do
§ g 2 LG levého pripojeni NPN
= tranzistoru ovlada vétsi

4 : i proud proudici do horniho
+ ’ pripojeni. Oba proudy
apl’ - || vychazeji spodnim

pripojenim.
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ZABAVNY OBVOD

Sestavte obvod podle obrazku
a zapnéte vypina€ (S1). Svétla suviti,

motor se otaci a je slySet zvuk.

Pokud zaménite rezistory 100Q (R1)
a 1kQ (R2) pak bude ¢ervenozluta LED
dioda (D10) svitit jasnéji a zvuk bude
tiSsi.

/\ VAROVANI: Pohyblivé ¢asti. Béhem provozu se
nedotykejte motoru ani listu ventilatoru. Nenaklangjte se
nad motor. Ventilator nebude fungovat dokud nepustite
vypinac. Pro tento obvod je doporu¢ena ochrana o¢i.

Pro¢ LED diody problikavaji? Jakmile
se ventilator roztoci, napéti baterie
trochu poklesne kvuli pfidané zatézi
z motoru a reproduktoru. Pokud z
obvodu odstranite motor, LED diody
budou blikat méné a pokud
odstranite i reproduktor, nebudou
problikavat vibec.
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Pripojte tuto cast jako posledni

DVOJITE ZVUKY

Sestavte obvod podle obrazku ale pfipojte
2kontaktni vodi€ ve spodni ¢asti jako posledni.

Zvuk zacne okamzité. Nekolikrat zapnéte
a vypnéte vypina¢ (S1) k vytvoreni zvuku
vesmirné bitvy.

Zménte zvuk odstranénim 2kontaktniho vodice
z bodl C a D a presunutim na A a B.




LETAJICI VRTULE

Sestavte obvod podle obrazku. Zapnéte vypina¢ (S1) a aZz motor dosahne
plné rychlosti, vypnéte vypina€. Lopatka ventildtoru by se méla zvednout
a létat vzduchem jako létajici podsSalek. Nenahlizejte na lopatku vétraku
pfimo ze shora, kdyZ se otaci.

Pokud se ventilator nevznese, nékolikrat za sebou zapnéte a vypnéte
vypina¢ aZ dojdete k pIné rychlosti. Je mozné, Ze budete potfebovat nové

alkalické baterie.

Cast B: "Létajici supervrtule": Nahradte 3kontaktni vodi& dal$im drzakem na
baterii (B1). Ventilator se bude tocit rychleji a poleti vys - pozor abyste ho
neztratili. Spole€nost Elenco Eletronics neni zodpovédna za ztracené d&i
rozbité ventilatory! Nové nahradni ventilatory Ize pofidit na www.toy.cz.

Cast C: "Ventilator": Pouzijte jeden z prede$lych obvod( ale zméfite pozici
motoru (M1) tak, aby jeho "+" bylo na pravé strané. Ted se chova jako
ventilator, ale nelita.

Poznamka: V projektu 10 najdete navod k naprogramovani vzletu ventilatoru - uvidite, jak
vam programovani umozni mnohem vétsi kontrolu.

A VAROVANI: Pohyblivé ¢asti. BEhem provozu se
nedotykejte motoru ani listu ventilatoru. Nenaklanéjte se
nad motor. Ventilator nebude fungovat dokud nepustite
vypinac. Pro tento obvod je doporuc¢ena ochrana o¢i.

Vzduch je prohnan lopatkami a rotace motoru drzi ventildtor na
htideli. Pfi vypnuti motoru se lopatky odpoji od hidele a vyleti jako
vrtule. Pri pfilis nizké rychlosti se ventilator nezvedne z hiidele.

V ¢asti C ("Ventilator") vede ventildtor vzduch nahoru, dejte ruku
nad motor a ucitite ho.

V tomto projektu byl elektricky vykon pfeménén v mechanicky.
Motory podobné tomuto se vyuZivaji ve vybaveni pohanéném
bateriemi, které vyzaduji otacivy pohyb jako je bezdratova vrtacka,
elektricky zubni kartd¢ek a hracky. Elektricky motor je mnohem
jednodussi na ovladani nez plynové ¢i dieselové motory.




D10

J-RED+

Vystupy D1-D2 a D3-D4 jsou na U33
ovladaci propojeny, a tak mezi nimi
proudi elektricky proud, pokud je
jeden z nich vypnuty a druhy
zapnuty. Pokud jsou zaplé nebo
vyplé oba - D1 a D2 (nebo D3 a D4)
tak mezi nimi proud neproudi.

l
'@P

SPEAKERV})
c,

- Rozblikejte nékolikrat LED, zapnéte ventilator a vzneste ho.
- Roztocte ventilator v kratkych intervalech v opacnych smeérech, ale bez vzletu.

- Vlynasejte ventilator do riiznych vysek.

PROGRAMOVANI VENTILATORU

Sestavte obvodu podle obrazku a zapnéte vypina¢ (S1). Spustte aplikaci Boffin,
pfipojte ji k U33 ovladadi a pouzijte Ovladaci panel (pod OVLADANI) k otageni
ventilatorem a rozsvéceni LED diod. Navod, jak pouzivat aplikaci najdete v projektu 1
a na strankach 34 az 43.

Ventilator mdze se spravnym ovladanim vzlétnout. Budte opatrni a nesledujte
ventilator ze shora pfi jeho otaceni. Pokud ventilator nezviétne, zapnéte a vypnéte
nékolikrat vypina¢ az do pIné rychlosti. Je mozné, Ze budete potfebovat nové
alkalické baterie.

Dale prejdéte v aplikaci do PROGRAMOVANI a vytvorte kéd k rozsviceni LED diod
a rozto€eni ventilatoru. Experimentujte s parametry pfikazl, jako je napfiklad jeho
trvani.

Obrazovka PROGRAMOVANI: Zapnéte LED diody a ventilator, zrychlete ventilator
a poté priméjte ventilator ke vzlétnuti.

Cast B, Pipani a blikani: Zamérite motor (M1) za
reproduktor (SP2) a naprogramuijte zde zobrazeny program.




Pipani a blikani. Spustte program v opakovaném moédu.

Zapnéte LED diody se stfidanim mezi zlutou a ¢ervenou.

Obrazovka Ovladaci panel

/\ VAROVANI: Pohyblivé ¢asti. Béhem provozu se
nedotykejte  motoru ani listu  ventildtoru.
Nenaklanéjte se nad motor. Ventildtor nebude
fungovat dokud nepustite vypinac. Pro tento obvod
je doporucena ochrana oci.




SIRENY

Zapnéte vypinac (S1), zvuky sirén.

Cast B: Pridejte propojeni mezi body oznadenymi B a C pomoci
1kontakiniho vodi¢e a 2kontaktniho vodie (nebo pouzijte Cerveny
propojovaci drat). UslysSite zvuky kulometu.

Cast C: Odstrarite propojeni mezi B a C a ptidejte ho mezi A a B.
Nyni zvuk zni jako hasi€ska stfikacka.

Cast D: Odstrarite propojeni mezi A a B a pridejte ho mezi A a D.
Nyni zvuk zni jako evropska siréna.

Cast E: V kterémkoliv predeslém obvodu vymérite 100Q rezistor
(R1) za 3kontaktni vodi¢, ¢imz zvySite hlasitost zvuku, nebo za
( . g 1kQ rezistor (R2), ¢imz hlasitost snizite.

Cast F: Pouzijte &ast obvodu B, ale vymérite 100Q rezistor (R1) za
cervenozlutou LED diodu (D10, v kterémkoliv sméru) nebo
zelenou LED diodu (D2, s "+" na pravé strané). LED dioda blika se
zvuky kulometu.

Poznéamka: V projektech 12 a 13 muzete ovladat alarmovy 10
(Integrovany obvod) pomoci programovani a uvidite, jak vam
programovani umozni mnohem vétsi kontrolu.

Spodni pravy kontakt alarmového 10 (U2) je jako elektrickd
bréna, rychle se otvird a uzavirad a nechava tak projit malé
casti  elektrického  proudu. Ty prochézeji také
reproduktorem (ktery produkuje zvuk). Alarmovy IO vytvafi |
ostatni zvuky Upravou frekvence propousténi proudu pies
reproduktor.




PROGRAMOVANI SIREN

- Sestavte obvodu podle obrazku a zapnéte vypina¢ (S1).
Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k U33 ovladacdi a pouzijte
_ _ 1 Ovladaci panel (pod OVLADANI) k aktivaci sirény zapnutim
!’ vystupu D4, vystupt A a D4 nebo vystupt D3 a D4. Navod,

jak pouzivat aplikaci najdete v projektu 1 a na strankach 34
az 43.

Dale piejdéte v aplikaci do PROGRAMOVANI a vytvorte kod

s rlznymi zvuky sirén. Experimentujte s parametry prikazu,

jako je napfiklad trvani.

{ » . Alarmovy 10 (U2) umi vytvaret Gtyfi typy zvukl sirén, jak uz
@ ® ® ® vite z projektu 4. Tyto sirény muzete ovladat pomoci

Ovladaciho panelu vystupl nasledovné:

(@)
®
3
0

®)

R1
RESISTOR

+ Siréna 1, D4 zapnuty, A a D3 vypnuté.

+ Siréna 2 D4 a A zapnuté, D3 vypnuty.

=] 1 3 + Siréna 3. D4 a D3 zapnuté, A vypnuty.

+ Siréna 4. D4 zapnuté a z obvodu odstrarite kontaktni
vodi¢e z bodl A a B u alarmového 10.

A
(=)
w
(=)
0
(=)
—

-
UJ

Mizete zvysSit hlasitost nahrazenim 100Q rezistoru (R1)
2 2kontaktnim vodiCem nebo snizit vyménénim R1 za 1kQ
| | \ | rezistor (R2) nebo LED diodu ("+" na vrchu).

®
N

Cast B: Pridejte motor (M1), ventilator a ervenoZlutou LED

q Bl (D10).
i |
2 312 |7
O
/\ VAROVANI: Pohyblivé Gasti. B&hem provozu se
OB 3 = nedotykejte motoru ani listu ventilatoru. Nenaklanéjte se
0° O o nad motor. Ventilator nebude fungovat dokud nepustite

vypinac. Pro tento obvod je doporuc¢ena ochrana o¢i.




Obrazovka Boffin aplikace: 2 sirény Obrazovka Ovladaci panel

Spustte sirénu a pak ventilator
3 sirény

Dioda (D3) blokuje elektfinu proudici z
vystupld A nebo D3 (kdyz jsou zapnuté) do
U33 ovladace pres alarmovy 10 a nazpét do
vystupu D4 (kdyz je vypnuty). Alarmovy 10
nebude v takovém pfipadé spravné
fungovat.

PROGRAMOVACI VYZVA . . w o -
Poznamka: Pokud mate vybité baterky, muze spusténi motoru
[-Spouétéjte sirénu na riizna trvani se stejnym programem. ] (M1)/ventilatoru vyresetovat U33 ovlada¢ (modré Bluetooth svétlo

- Zapnéte motor jednim smérem a pak naopak. bude blikat); v takovém pripadé vymérnite baterky.




PROGRAMOVANI 4 SIREN

~N Sestavte obvodu podle obrazku, vS§imnéte si, Ze modry
10 . , . v .
propojovaci kabel je pfipojeny pod NPN tranzistorem
(Q2). Zapnéte vypina¢ (S1). Spustte aplikaci Boffin,
pripojte ji k U33 ovladadi a pouzijte Ovladaci panel (pod
OVLADANI) k aktivaci sirén. Navod, jak pouzivat
aplikaci najdete v projektu 1 a na strankach 34 az 43.

=™

Dale prejdéte v aplikaci do PROGRAMOVANI

a vytvorte kod s rznymi zvuky sirén. Experimentujte s
parametry pfikazu, jako je napfiklad trvani.

Alarmovy 10 (U2) umi vytvaret Ctyfi typy zvuki sirén, jak
uz vite z projektu 11. Tyto sirény mulzete ovladat
pomoci vystupll U33 ovladace nasledovné:

+ Siréna 1, D4 zapnuty, ostatni vypnuteé.

+ Siréna 2 D1 a D2 zapnuté, ostatni vypnuté.
+ Siréna 3. D1 a D3 zapnuté, ostatni vypnuté.
+ Siréna 4. D1 a D4 zapnuté, ostatni vypnuté.

=

obvodu NPN tranzistor (Q2)?

[ Na co si myslite, Ze je v tomto

Obrazovka Boffin aplikace: 4 sirény

Obrazovka
Ovladaci
panel

PROGRAMOVACI VYZVA

- Spoustéjte v jednom programu rtizné sirény
rizného trvani.
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VESMIRNA BITVA

- Sestavte obvod podle obrélzku. Zaktivujte ho a ménte zvuk zapinanim
- a vypinanim vypinace (S1).Cervenozluta LED dioda (D10) se rozsviti.

Pak pfidejte 3kontaktni vodi€ pfes body A a B, nékolikrat ho pfipojte
a odpojte v kombinaci s vypinacem. UslySite riznorodou kombinaci zvukd,
jako kdyby nékde probihala vesmirna bitval

> Hlasitost zvuk( muzete zvysit nahrazenim 100Q rezistoru (R1) modrym
=H ™ § - propojovacim kabelem nebo sniZit nahrazenim R1 1kQ rezistorem (R2).

1 =
© U3 'Srmidie==ciemg ©

SPACE WAR IC 3 @1 Poznémka; V prgjt?kte.ch 1'5 a 16 mﬁit’a‘te’ ovlévde'lt 10 vesmvl'r?’é bitvy pomoci
programovani a uvidite, jak vam programovani umozni mnohem vétsi kontrolu.
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Horni pravy kontakt IO vesmirné bitvy je jako
elektrickd brana, rychle se otvird a uzavird
a nechavd tak projit malé casti elektrického
/ proudu. Ty prochazeji také reproduktorem (ktery

produkuje zvuk). 10 vesmirné bitvy vytvafi zvuky
Upravou frekvence propousténi proudu pres
reproduktor.

Jako ostatni integrované obvody je i 10 vesmirné bitvy extrémné
zmenseny elektricky obvod, ktery spousti zvuky, které jsou v ném
uschovany, diky nékolika doprovodnym komponentim.

Ve filmovych studiich jsou technici placeni za spousténi zvuk( v
pfesny moment vystielu ze zbrané. Vyzkousejte si sami spustit
zvuk ve chvili, kdy néjaky predmét dopadne na zem. Neni to tak
| lehké, jak se zda.
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Na co si myslite, Ze je vtomto obvodu
NPN tranzistor (Q2)?

Obrazovka
Ovladaci

panel

PROGRAMOVACI VYZVA

PROGRAMOVANI VESMIRNE
BITVY

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte vypinaé (S1).
Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k U33 ovladadi a pouZijte a v
modu OVLADANI zaktivujte a méfite zvuk. Navod, jak
pouzivat aplikaci, najdete v projektu 1 a na strankach 34 az
43.

Dale prejdéte v aplikaci do médu PROGRAMOVANI a vytvorte
kod s rdznymi zvuky sirén. Experimentujte s parametry
prikazd, jako je napftiklad trvani.
Hlasitost muzete zvySit nahrazenim 100Q rezistoru (R1)
3kontaktnim vodiéem nebo ji sniZit nahrazenim R1 LED
diodou (s "+" na pravé strané).

Obrazovka Boffin aplikace: Zménit zvuk [Spustit program opakované.]

Zménte zvuk 20krat a problikavejte LED diody.
Spustte program jednou (ne opakované).
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OPACNE PROGRAMOVANI
VESMIRNE BITVY

Tento projekt vyuziva U33 ovladac k ovladani 10 vesmirné
bitvy (U3) jako predchozi projekt, ale bez NPN tranzistoru
(Q2). Funguje skoro stejné, ale mezi U33 ovladacéem a 1O
vesmirné bitvy jsou tu dvé propojeni a ovladani U33
ovladace je opacné - kdyz zapnete obvod, zvuk bude
zapnuty, pokud ho nevypnete U33 ovladacem.

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte vypina¢ (S1).
Spustte aplikaci Boffin, pfipojte U33 ovlada& a v OVLADANI
zaktivujte a zménte zvuk. V tomto pfipadé se zvuk spusti
okamzité, takze k jeho vypnuti musite zapnout D3 a D4.
Navod, jak pouzivat aplikaci najdete v projektu 1 a na
strankach 34 az 43.

Dale prejdéte v aplikaci do médu PROGRAMOVANI
a vytvorte kéd s rdznymi zvuky sirén. Experimentujte s
parametry pfikazu, jako je napfiklad trvani. V tomto pfipadé
se zvuk spusti okamzité, takZze k jeho vypnuti musite
zapnout D3 a D4. Pri sestavovani kédu si mlzete vypnout
reproduktor (SP2).

Hlasitost mlzete zvysit nahrazenim 100Q rezistoru (R1)
propojovacim kabelem nebo snizit nahrazenim R1 1kQ
rezistorem (R2) nebo LED diodou ("+" na levé strané).




Obrazovka Boffin aplikace: Zmérite zvuk. [Spustte program opakované.] Obrazovka Ovladaci panel

Zménte zvuk s pauzou mezi zvuky.

[Spustte program jednou nebo opakované.]

Zastavte zvuk, vyckejte a poté ho 20krat zméiite.
[Spustte program jednou nebo opakované.]

Zvuk 10 vesmirné bitvy (U3) je aktivovan
spojenim jeho ovladacich kontaktnich bodd k OV
(baterii -). Kdyz je U33 ovlada¢ zapnuty, jeho
vystupy D3 a D4 jsou vypnuté (0V), dokud je v
aplikaci nezapnete. Takze vypnuté vystupy U33
ovladace aktivuji zvuk 10 vesmirné bitvy.

PROGRAMOVACI VYZVY

- Spustte kazdy zvuk jen na kratkou dobu. Jakou nejkrat$i dobu zvladnete
nastavit?

- Spustte kazdy zvuk na 5 sekund nebo déle.

- Spocitejte, kolik vesmirnych zvuki je tu dohromady.
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/\ VAROVANI: Pohyblivé &asti. BEhem provozu se
nedotykejte motoru ani listu ventilatoru. Nenaklanéjte se
nad motor. Ventilator nebude fungovat dokud nepustite
vypinac. Pro tento obvod je doporu¢ena ochrana o€i.

OBALOVY OBVOD

Tento projekt kombinuje vétSinu prvki z baleni v jednom
jediném obvodé. Sestavte obvod podle obrazku (je také
na potisku krabice i tohoto navodu) a zapnéte vypinac
(S1). Spustte aplikaci Boffin, pfipojte U33 ovladac a v
OVLADANI zaktivujte sirény. Navod, jak pouzivat
aplikaci najdete v projektu 1 a na strankach 34 az 43.

Dale prejdéte v aplikaci do médu PROGRAMOVANI
a vytvorte kod s riznymi zvuky sirén. Experimentujte s
parametry pfikaz(, jako je napfiklad trvani.

Poznamka: V tomto obvodu za&nou zvuky vesmirné
bitvy znit okamzité - k jejich vypnuti musite zapnout
vystup D3 na U33 ovladadi.

Poznamka: Pokud mate vybité baterky, maze spusténi
motoru (M1)/ventilatoru vyresetovat U33 ovladac

(modré Bluetooth svétlo bude blikat); v takovém pfipadé
vyménte baterky.

Prvky ovladané vystupy U33 ovladace:

D1 ovlada ventilator (a jeho vzlet) a rozsvici horni
LED diodu ¢ervené (D10).

D2 ovlada ventilator (bez vzletu) a rozsvici horni
LED diodu zluté (D10).

Vystup A ovlada zelenou LED diodu (D2).

D3 ovlada zvuky 10O vesmirné bitvy (U3) a rozsvici
spodni LED diodu Eervené. Zvuky vesmirneé bitvy
zacinaji okamzité a vypnout je Ize pouze zapnutim
D3.

D4 ovlada zvuk alarmového 10 (U2) a modrou LED
diodu (D9).

Pokud chcete pozastavit zvuk pfi sepisovani kédu,
odstrarite reproduktor (SP2) nebo ho nahradte nahradni
zelenou LED diodou (D2, "+" na spodni strané).




Bavte se!

PROGRAMOVACI VYZVA

(

- Rozblikejte svétla, spoustéjte zvuky a priméjte
ventilator ke vzletu.

)

Tento komplexni obvod je na
potisku krabice a manualu
vyuzijte obrazek k jeho sestaveni.

Obrazovka Ovladaci panel

Obrazovka Boffin aplikace: Bavte se




ODPOCET

Sestavie obvod podle obrazku - vsSimnéte si modrého
propojovaciho kabelu pfipojeného pod NPN tranzistorem
(Q2). Zapnéte vypinac (S1). Spustte aplikaci Boffin, pfipojte
U33 ovladag a zaktivujte v OVLADANI svétla, sirénu nebo
motor (M1) a ventilator. Navod, jak pouzivat aplikaci najdete
1 2 v projektu 1 a na strankach 34 az 43.

A " ' Y Dale prejdéte v aplikaci do médu PROGRAMOVANI

2 a vytvorte kod s aktivaci svétel, zvukl, pohybu nebo
vyzkousejte program "Countdown" (Odpocet) ukazany nize.
1 Experimentujte s parametry pfikaz(, jako je napfiklad trvani.

Obrazovka Ovladaci panel

G
\_ Obrazovka Boffin aplikace: Odpocet: Rozsvitte jednu LED diodu,
poté 2, poté 3, pak spustte sirénu a pak ventilator.

/\ VAROVAN:  Pohyblivé  casti.
Béhem provozu se nedotykejte motoru
ani listu ventilatoru. Nenaklanéjte se
nad motor. Ventilator nebude fungovat
dokud nepustite vypinac¢. Pro tento
obvod je doporucena ochrana oci.

PROGRAMOVACI VYZVA




NAVOD KE STAZENi A OVLADANI .
APLIKACE BOFFIN SEZNAMTE SE S OVLADACEM

Ovlada¢ (U33) ma 5 vystupu (D1, D2, D3, D4, a A) a ty jsou ovladany

Kontrolka pfipojeni pomoci aplikace Boffin. Vystupy D1-D2 a D3-D4 jsou sparovany, aby
Bluetooth mohly kazdy ovladat motor v obou smérech a Ize jimi nastavit jednu ze
dvou urovni vystupnich napéti, nazyvanych H (vyssi - 5V) a L (nizSi -

3V). Vystup A ma maly vykon a nezvladne ovladat vétSinu motor(.

Ovlada¢ U33 muzete ovladat pres Boffin aplikaci na svém Bluetooth
zafizeni dvéma zpusoby:

1. Ovladaci panel (dalkové ovlédajnl',v realném case).
2. Boffin aplikace PROGRAMOVANI (jednoduché grafické kddovani)

OVLADAC U33:

(+) - vstup vykonu z baterii
GND - navrat vykonu k bateriim
D1

D2

A

D3

D4

Prejdéte do App Store nebo Google Play Store ve vasem zarizeni.
Nejnovéjsi verze aplikace Boffin je k dispozici na systémech iOS
i Android a mGze byt dispozici i na jinych zafizenich. Vice informaci
najdete na strankach www.boffin.cz.

Vyhledejte si "Boffin" a hledejte ikonu podobné této. Stahnéte si
aplikaci, nainstalujte ji a spustte. V pfipadé problémU kontaktujte
spolecnost ConQuest ent. www.boffin.cz, info@boffin.cz.




PRIPOJTE SE K APLIKACI BOFFIN

Kliknéte na cervenou ikonku bluetooth a telefon se sparuje se stavebnici
Sestavte si jakykoliv projekt z tohoto manudlu a zapnéte vypinac (S1), ktery Boffin (pires dil U33).

je potieba k zapnuti ovladace (U33). V telefonu si aktivujte polohu
a bluetooth a otevrete si aplikaci Boffin.

Ujistéte se, Ze mate na zafizeni zapnuté pripojeni Bluetooth; Pokud ho mate
vypnuté, aplikace by vam sama méla pripomenout jeho zapnuti. Po
pripojeni potvrdte fajfku vpravém dolnim rohu a sparovani je hotovo.

Poznamka: Pokud se pfipojujete poprvé, vas ovlada¢ U33 se bude
jmenovat SCCSCC nebo SCC.

Odpojeni: Vypnéte vypina¢ S1 nebo v telefonu kliknéte na zelenou
ikonku bluetooth a potvrdte Odpojit. Tim odpojite vase zafizeni od
e ovladace U33 a mUze se pfipojit nékdo jiny.
Nyni jste pfipraveni ovladat (OVLADANI) nebo kédovat/programovat

(PROGRAMOVANI). Opétovné pripojeni: Zapnéte svij ovlada¢ U33 pomoci S1 vypinace.

Vratte se do aplikace a kliknéte na ¢ervenou ikonku bluetooth.
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OVLADANI

3. Vpravo nahote si muzete kliknout na ikonku
1. Aplikaci Boffin byste méli mit spusténou na  auto a zobrazi se prvni z jizdnich médd. Jizdni
VB e v Ovlidad [ranel, e meesie  Hmmin svém zafizeni, sestaveny projekt a ovlada¢ U33 @ mody jsou popsany na dalsich strankach (41).

menu pod OVLADANI a ktery slouzi jako dalkové [ PMPO/EY: -
ovladani pro Boffin Auto. 2. Z hlavniho menu vyberte OVLADANI a objevi se
Ovladaci panel v zdkladni nastaveni.

Nejjednodussi zpUsob pouzivani vaseho ovladace

4. Ovladaci panel v zdkladnim nastaveni slouzi k
zapinani a vypinani LED diod (klikanim na D1, D2,
D3,D4aA).

5 vystupl na ovladani obvodu: D1, D2, D3, D4 a A. Jednoduse stisknéte tlac¢itko k zapnuti/vypnuti vystupu
obvodu. Vyuzivejte ovladani k zapinani a vypinani LED diod v projektu.

D1-D4 maiji vyssi (H) a nizsi (L) Urovné napéti (bézné 5V a 3V, ale zalezi na napéti baterie). Vyberte vyssi (H) nebo
nizsi (L) droven napéti, abyste zménili Uroven vystupniho napéti. D1 a D2, D3 a D4 jsou sparovany a musi mit
vzdy stejné Grovné napéti (H nebo L). Upravou napéti H a L ménite jas zapnutych LED diod ve vasich obvodech.

Vystup A je 4V, ale je schopen pouze nizkych proudd, takze nemUze byt vyuzivan primo k ovladani motoru (M1).

Muzete ovladat (OVLADANII) a programovt (PROGRAMOVANI) projekty nezavisle na sobé& nebo dohromady.
Muzete zapnout viech 5 obvodnich vystupl (v tomhle obvodu 5 LED diod) najednou nebo postupné po
jednom.




TVORTE S APLIKACI BOFFIN

Aplikace Boffin vyuzivd systému podobného programu
Scratch - pretahujete a poustite prikazy. Jednoduchy systém
ovladani ovladace. MliZzete tak rozsvicet svétla, spoustét
zvuky nebo motory, a to v jakémkoliv poradi a s rlznym
trvanim.

1. Méli byste mit spusténou aplikaci Boffin a pripojeny
ovladac U33 podle predeslého navodu.

2. Z hlavniho menu vyberte tla¢itko PROGRAMOVANI, ¢imz
se dostanete na hlavni obrazovku s prvnim pfikazem
ZACATEK. V aplikaci Boffin muzZete naprogramovat celé
sekvence akci pro svij ovladac¢ U33 a vidét je v praxi.

Otocte své

zafizeni o 90

stupnl -

aplikace funguje

vzdy jen v

horizontalnim

modu.

Zalozky:

Manual - nabidka vsech manualt Boffin. Po kliknuti se vam
otevie'malé okno s "+" Kliknéte na "+" a vyberte si ze
seznamu dany manual. Manualy se stahuji z www.boffin.cz,
tak to muze chvili trvat. Potvrdte modrou Sipku a manual se
otevie v malém okné. Mizete v manudlu listovat nebo si
okno zvétsit v levém hornim rohu. Prace v okné neni tak
pohodina

jako u

vytisténého

manualu.

Vystupy

Ovladani

Kod - textovy kod prikazu, ktery jste vytvorili v
hlavnim poli pod ZACATEK.

Kos (potazeni prikazu
smérem ke kosi = smazani)

Zataceni

UloZeni - seznam vsech uloZenych projektt

"+" - otevieni nového projektu




UPRAVY A UKLADANI V APLIKACI BOFFIN

Obrazovka
aplikace Boffin

Stejné tak si vyzkousejte pfidavat dalsi prikazy z levého menu.V
pripadé, ze zadate vice piikazii nez je velikost obrazovky,
jednoduse muzete scrollovat piikazy (staci prstem prejizdét po
displeji VEDLE pfikaz(i, ne na nich) nebo pouzit ZOOM.

muzete
intenzitu

Na pfikaze D1
upravit _¢as a
kliknuti na

Cas je v rozmezi 1-999
sekund nebo  miuzete
pouzit tlacitko 0 a oo,
Intenzita je bud’ Nizka nebo
Vysoka.

P¥i zadani prikazu ze ZATACENI a kliknuti na ¢as 1s se vam

otevie okno, kde si muz

zatoceni (kliknutim na Stupné nebo Cas). Stupné jsou na vybér

od 0 do 360°.

Muzete upravovat trvani a Uroven vystupniho napéti vasich
prikazu v aplikaci Boffin.

Hlavni pole - wvyberte si pfikaz z levého menu
VYSTUPY/OVLADANI/POHYB/ZATACENI, podrzte ho
a pretdhnéte do hlavni pole pod ZACATEK. Piikaz se vam
nacvakne pod ZACATEK. Napfiklad D1 z VYSTUPY viz obrazek.
Takto postupujte u viech pfikazu.

TIPY: Vkladani prikaz
mezi pfikazy - Kliknéte si
napiiklad na VYSTUPY,
prstem podrzte naptiklad
D2 nasmérujte ho mezi
dva prikazy, kam chcete
D2 vlozit. Pak staci D2 jen
pustit.

TIPY: Vyhozeni pfikazu,
ktery je vloZzen mezi
ostatni pfikazy. Najedte
prstem na dany piikaz
a zatahnéte stranou.
Prikaz se vdam oddéli a vy
ho mizZete navést na kos,
ktery je vlevo dole.

ete nastavit kromé casu i stupné




Ukladani programdi:

Kéd muzete kdykoliv ulozit kliknutim vpravém hornim rohu na ikonku Jakmile kéd dokoncite (méate v ném vsechny pfikazy) a ulozite ho, tak
ukladani. Sta¢i zadat jméno projektu a potvrdit zelenou Sipkou. kliknéte vpravém dolni rohu na tlacitko START.

Cely kod se spusti (na projektu na stavebnici za¢nou blikat svétla, auto se
rozjede atd.). Stavebnice bude délat presné to, co jste nakddovali. V pfipadé,
ze chcete kéd zastavit, staci kliknout na modry ctverec. Abyste veédéli, jaky
Poznamka: Pokud chcete programovat pfikazy, musite byt pfipojeni k ptikaz je zrovna vykonavan, tak se vam dany pfikaz v aplikaci ozna¢i ¢ernym
ovladaci U33. rdmeckem a zac¢ne se vam odecitat cas, ktery jste si na pfikaze nastavili.

Tipy: Vyberte piikaz a zménte napéti (H/L) ovladace U33 i ¢as u kazdého
pfikazu.

H (vy3si=5V) a L (nizsi=3V) vystupni Urovné napéti plati pouze pro vystupy
D1 az D4, ne pro vystup A.




JEDNOTLIVE PRIKAZY

Vystupy A - D1 - D2 - D3 - D4. U viech se mize nastavit ¢as trvani. U
D1/D2/D3D/4 se muze nastavit i intenzita (H/L, Vysoka/Nizka).

Pohyb - VPRED/VZAD U obou pfikazd se miZe nastavit ¢as trvani a intenzita
(H/L, Vysoka/Nizka).

Ovladani OPAKUJ - slouzi k tomu, aby se vlozené pfikazy do OPAKUJ
spustily vickrat ve smyéce (pocet spusténi zavisi na vasi volbé). POCKEJ
urcuje, jak dlouho ma byt pauza. K preruseni opakovani stisknéte modry
Ctverec vpravo dole.

Zataéeni - ZATOC VPRAVO/ZATOC VLEVO/ TOC SE DOPRAVA/TOC SE

DOLEVA. U vsech prikazi se mize nastavit ¢as trvani a intenzita (H/L,
Vysoka/Nizka).




JEDNOTL'VE J|’ZDN|’ M()DY Command Drive - nejjednodusi méd, nejlepsi do zacatk(. Cervené [l Pravé horni
¢ipky - Dopiedu/Dozadu, Modré &ipky Vpravo/Vlevo, Zelené gipky M tlacitko:

Zatoceni vpravo/Zatoceni vlevo. DRBEIEE

se zpét na OP
(Ovladdaci

Hlavni menu - OVLADANI - Ovladaci panel a vpravém hornim rohu je el

ikonka auta.

e

Mezi
Jizdnimi
mody
muzete
prepinat
levou

a pravou
Sipkou nad
ovladanim.

Touch Drive - citlivy ovlada¢ podobny joysticku, ktery umoriuje

Po kliknuti na se vam otevre prvni jizdni méd - COMMAND DRIVE. dotykoveé ovladat pohyb vozidla (dotknéte se stiedu a tdhnéte smérem,
kterym chcete vozidlo vést). Dejte prst dopredu na bilé tlacitko
a posunujte ho tam, kam chcete jet.

Tank Drive - dvouruéni ovladani fizeni, ktery zpfistupnuje ovladani
zadnich motord. Horni Sipky - zmacknout najednou = jizda dopredu.
Dolni Sipky - zmacknout zvlast = zataceni Doprava/Doleva.

OVLADANI VOZIDLA POMOCI OVLADACE (U33): Pfikazy vozidel

predpokladaji, ze vystupy D1-D2 na ovladaci jsou pripojeny k

levému motoru vozidla ("+" u motoru nebo predni stranou k D1)

a vystupy D3-D4 jsou pfipojeny k pravému motoru vozidla ("+" u
U viech 3 m6dd mizete ovladat rychlost (H/L, Vysoka/Nizka) a vystup motoru nebo pFedni stranou k D3). Vystup A na ovlada¢i mlzete
A (to muze byt svétlo nebo klakson podle projektu, ktery si sestavite). pouZit na zvuky, svétla a dal3i funkce.




NASTAVENI A TIPY V APLIKACI

V nastaveni Ize ZAPNOUT/VYPNOUT zvuk, zménit jazyk, precist si zasady
Nastaveni - kliknéte vpravo v hlavni menu na ikonku na NASTAVENI. ochrany osobnich tdajl a vSeobecné obchodni podminky.

N\




POPIS PRiIKAZU V BOFFIN APLIKACI

Zapnout vystup D1 (stejny postup pro
D2, D3 a D4) po vybranou dobu trvani
a uroven napéti (H nebo L).

Zapnout vystup A po vybranou dobu
trvani.

Vybrat skupinu pfikazu, ktera se bude

OPAKUJ x-krat opakovat (1-999 nebo «).

Poc¢kat danou dobu trvani pred
provedenim dalSich pfikaz(. Jednotkou

POCKE)J gasu jsou pfiblizng 1 vtefina, ale
neodpovida presné kvuli zpracovani
a zpozdéni Bluetooth pfipojeni.

Na prikaze D1
mUzete
upravit cas

a intenzitu.
Casjev
rozmezi 1-999
sekund nebo
muzete pouzit
tlacitko 0 a oo.
Intenzita je
bud Nizka
nebo Vysoka.

Prikazy vozidel predpokladaji, Zze vystupy D1-D2 na ovladadi
jsou pripojeny k levému motoru vozidla ("+" u motoru nebo

POZNAMKA: Zapnuti D1-D4 a A na nastaveny as znamend, Ze program vystup
zapne, bude Cekat danou dobu a poté ho vypne, nez se pfesune k dalSimu

OVLADANIi BOFFIN AUTA POMOCIi OVLADACE (U33): prikazu. Nastavte trvani zapnuti vystupu « a zlstane zapnuty (zatimco program
provadi dalsi pfikazy) a pokud chcete, aby naopak neprobéhl nastavte trvani na 0.

predni stranou k D1) a vystupy D3-D4 jsou pfipojeny k pravému
motoru vozidla ("+" u motoru nebo predni stranou k D3). Vystup
A na ovladaci muzete pouzit na zvuky, svétla a dalSi funkce.




VICE MODULU U33
Prihlaseni na vice U33 (max 15): Prihlaseni na vice U33 - jiné zobrazeni: Takto vypada Ovladaci panel, kdy? je vice U33 (vpravo
je ikonka).
\

Po kliknuti na ikonku bluetooth se v aplikaci zobrazi
vSechny U33, které jsou v okoli dosahu. Kliknéte na N

Odpojeno a U33 se pfipoji k vasi aplikaci.

Po kliknuti na ikonku se zobrazi vsechna U33.

Tento krok potvrdte fajkou. V pfipadé, ze kliknete na
Odpojeno a dand U33 nebude v dosahu, nic se

nestane.

Zména barvy U33: Pfejmenovani U33:

Jednotlivé U33 si mizete prejmenovat. Kliknéte na

U jednotlivych U33 si mlzete zménit barvu. Kliknéte
nazev U33 a otevre se klavesnice. Novy nazev potvrdte

na ikonku modulu U33 a otevie se vam lista s vybérem
barev. Vybér potvrdte fajfkou. zelenou fajfkou.




Sestavte si vlastni projekty, drahy pro auta a poslete nam je na info@boffin.cz




VYTVORTE SIVLASTNIVYZVY




VYTVORTE SIVLASTNIVYZVY

Prohlaseni o shodé s FCC

Toto zafizeni splnuje pozadavky casti 15 pravidel FCC. Provoz zafizeni musi vyhovét nasledujicim podminkam: Zatizeni (1) nesmi zpGsobovat skodlivé ruseni a (2) musi akceptovat veskeré
ruseni zvenci véetné takového, které by mohlo mit nezadouci vliv na jeho funkce

Zmény a Upravy tohoto produktu, které nejsou schvaleny zodpovédnou spole¢nosti, mohou vést k zaniku vaseho opravnéni tento produkt uzivat.

Toto vybaveni bylo testovano a vyhovuje limitdm pro digitalni zafizeni tfidy B definované v oddilu 15 v pravidlech FCC. Tyto limity byly vytvoreny za icelem zajisténi dostatecné ochrany
proti skodlivym interferencim v domovni zéstavbé. Toto vybaveni generuje, vyuziva a muze vyzarovat energii v pasmu radiovych vin, a pokud neni nainstalovano a pouzivano v souladu s
pokyny, mize zplGsobovat skodlivé ruseni prenosti v pasmu radiovych vin. Neexistuje vsak zaruka, Ze se v piipadé konkrétnich instalaci zadné ruseni nevyskytne. Pokud toto vybaveni
zpUsobuje skodlivé ruseni prijmu radiového ¢i televizniho signalu, které Ize detekovat tak, Ze zafizeni vypnete a znovu zapnete, uZivatelé mohou za Ucelem odstranéni interferenci jedno
nebo vice z nasledujicich opatreni:

-- Zménit orientaci antény prijimace nebo ji premistit.

-- Lépe oddélit vybaveni od pfijimace.

-- Pfipojit vybaveni a pfijimac k riznym zasuvkam nebo okruhdim.

-- Pozadat o asistenci prodejce nebo technika se specializaci na radiovy ¢i televizni signal.

ISED Regulatory Compliance

Toto zatizeni obsahuje licencované vysilace/pfijimace, které jsou v souladu s Innovation, Science and Economic Development Canada licenci RSS(s). Provoz zatizeni musi vyhovét
nésledujicim podminkdm: Zafizeni (1) nesmi zplGsobovat skodlivé ruseni a (2) musi akceptovat veskeré ruseni zvenci véetné takového, které by mohlo mit nezadouci vliv na jeho funkce.

RF Exposure Compliance

Vyzafovany vystupni vykon tohoto zafizeni neprekracuje limity stanovené komisi FCC/IC pro neovlddané prostiedi. Tento vysila¢ nesmi funguvoat v blizkosti s dal$i anténou ¢i vysilacem.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)
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Ulozeni soucastek

Dulezité: Pokud soucastka
chybi nebo je poskozena,
NEVRACEJTE VYROBEK
PRODEJCI, ALE
KONTAKTUJTE NAS:
info@boffin.cz

ConQuest entertainment a.s.,
Kolbenova 961/27d,

Praha 9.

www.boffin.cz

info@boffin.cz
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Poznamka: Seznam se vSemi

soucastkami najdete na
strance 2 tohoto manualu.
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Znacka a logo Bluetooth® jsou
registrované ochranné znamky
vlastnéné spolecnosti Bluetooth SIG,
Inc. a jakékoli pouZziti téchto znacek
spole¢nosti ConQuest ent. podléha
licenci. Ostatni ochranné znamky

a obchodni nazvy jsou majetkem
prislusnych vlastniku.

Boffin® je registrovana ochranna
znamka spole¢nosti ConQuest ent.
VSechna prava vyhrazena.

OY

WWW.TOY.C2Zz Neneseme odpovédnost za typografické chyby. Barvy, styly a mnozstvi sou¢astek se mohou bez upozornéni zménit.






